





) Test NSTL: 


S : SLI 


11 subnotebook high end 





lire 9.500 


Frs. 9,50 
IN COLLABORAZIONE CON 








People who use Targa 





>» uando avevo sette anni mio padre, 





ritornando da un viaggio di lavoro, mi ha 
portato una bambola parlante. Avrei preferi- 
to, molto di più le costruzioni di mio fratello. 
Al mio dodicesimo compleanno, ho avuto il 
permesso di scegliere lo strumento musicale 
che avrei voluto imparare a suonare. Mio 
padre suggerì il flauto — io scelsi il basso tuba. 
Quando sono andata per scegliere quale corso 
intraprendere all'università, Graphic Design 
prese il sopravvento su Legge, da allora non ci 
guardiamo più in faccia. 

Comunque, il mio nuovo PC ebbe la piena 
approvazione dei miei genitori. Mio padre 
usa lo stesso modello nel suo ufficio... 

Il mio Sistema: un Targa Serie II Tower i 
Premium, con 16 MB RAM, processore Intel 
Pentium® 120 MHz, scheda grafica PCI 2 
MB, Hard Disk 1 GB SCSI Seagate 
(ST31230N) e CD-ROM quadrupla 
velocità SCSI. 

Vera E, 22 anni, studentessa 
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protezione del software: 








bite-hoard==, 


* Bite-board CUBE è il sistema integrato 
per la protezione del software dalla 
duplicazione non autorizzata, che ha 
dimostrato di essere il migliore per le 
software-house che lo hanno poi adottato 
come loro standard. 

e La sofisticata tecnologia adottata dalla 
Hardest Italia nella progettazione ed il 
processo di produzione totalmente 
automatico, assicurano l'utente sulla 
superiore qualità del prodotto. 

* Il sistema è composto da una chiave 
hardware da connettere alla porta 
parallela del computer e dal relativo 
software applicativo. 


basato su algoritmo DES 
approvato dalla 
National Security Agency 
americana 








e Nessun altro prodotto può offrire la 
Stessa protezione al suo utilizzatore e può 
vantare la stessa’ semplicità di 
integrazione e programmazione. 

* La costruzione hardware è basata su un 
circuito ASIC che rende impossibile la 
sua duplicazione, mentre gli algoritmi di 
crittografia utilizzati sono quelli ritenuti 
inviolabili dalle agenzie di sicurezza 
internazionali. 

* La gestione dei codici di accesso, defini- 
ti dallo stesso programmatore senza 
l'impiego di nessun hardware di 
programmazione, assicura sulla loro 
segretezza ed unicità e consente alla 


processore 


IO 
aSMIPS. 





il nuovo standard di riferimento. 


Hardest Italia di mantenere il "just in 
time" nell'evasione degli ordini. (12 ore 
per tutto il mondo) 

* Solo la prova sul Vostro software può 
convicerVi della superiorità del prodotto 
Bite-board, ed è per questo che Hardest 
Italia offre un kit di valutazione a prezzo 
promozionale: non un prodotto "demo", 
ma un kit completo, senza limitazioni, a 
sole Lit. 49.500*. 

* Biteboard è la chiave della quarta 
generazione. L'esperienza Hardest nel suo 
decennale campo di ricerca: la protezione 
del Vostro lavoro. 


kit di valutazione 
a sole Lit. 


49.500" 


*chiave bite-board + software applicativo + manuale in lingua italiana (I.V.A. e spese di trasporto escluse, prezzo valido solo per il mercato italiano). 





Hardest, : sicurezza e tecnologia. 


Hardest, sistemi di protezione hardware contro la copia del software. 
Villorba (Treviso) Via dei Mille, 2 - tel. (0422) 608486 r.a. - fax (0422) 608632 - BBS (0422) 918599 r.a. 
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INSTALLAZIONE 


In questo numero del Cd di Bit i nostri amici developer troveranno 
diversi argomenti di sicuro interesse. 

Abbiamo incluso parecchio shareware e documentazione su 
Delphi, il tool di Borland che pare ormai avviato a sostituire Turbo 
Pascal nel cuore degli sviluppatori. 

Poi troverete una serie di sorgenti C/C+ tratti dal C User Group, 
dedicati ai programmatori duri e puri. 

I developer che si occupano di multimedia faranno bene invece a 
precipitarsi subito in zona demo: troveranno il kit di sviluppo del 
nuovissimo Indeo Interactive di Intel, la nuova piattaforma di svilup- 
po multimediale appena lanciata dalla casa famosa per i suoi proces- 
sori. Si tratta del kit di sviluppo completo: non è una beta e tantome- 
no una versione demo. 

Chi si occupa di connettività (locale o globale) farà bene invece a 
cercare la directory di Esker, dove troverà Tun 8.0, una suite completa 
per la connessione ad un host. 


Se non trovate il Cd... 


utte Je copie di Bit vendute in edicola, e quelle degli abbonati paganti, contengono il Cd- 
Rom. Le copie omaggio, e quelle inviate in mailing gratuita, ne sono invece sprovviste. 
Se dunque avete ricevuto Bit in omaggio, ma volete il Cd-Rom, non vi resta che correre in edi- 
cola ad acquistare una copia. 
Per evitare di perdere i prossimi numeri, poi, vi conviene abbonarvi. 
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Da questo numero Bit diventa vera- 
mente una rivista multimediale: infatti 
alcuni articoli sono presenti solo in 
formato elettronico. 


E CONTENUTI 


Cosa c’è nel Cd 





L’installazione e le note tecniche 

Sul Cd-Rom, nella directory principale, è presente un programma 
(Installa.Exe) che gestisce interamente l'installazione. Dato che questo 
programma è un'applicazione Windows, per attivarlo é sufficiente: 
aprire il File Manager, selezionare l'unità Cd-Rom e quindi lanciare 
Installa.exe; dal Program Manager bisogna selezionare il menu File, la 
voce esegui, e digitare: K:\INSTALLA.EXE, dove al posto di K dovete 
mettere la lettera della vostra unità Cd-Rom. 

A questo punto compare una schermata che contiene le condizioni 
che dovete accettare per poter utilizzare il Cd, una combobox da cui 
bisogna selezionare la lettera del Cd-Rom, e due pulsanti: il primo per 
portare a termine la procedura di installazione, il secondo per chiude- 
re l'applicazione e non installare il programma. 

Il programma di installazione si occupa solo di creare il file Bit.Ini e 
di aggiungere il gruppo Bit Cd al Program Manager. All’interno di 
questo gruppo vi sono delle icone, che rappresentano il programma 
di navigazione del Cd e la procedura di installazione di Acrobat 2.0. 





Per il corretto funzionamento del programma occorre infatti installare 
anche Acrobat 2.0. Viene creato un solo file in una posizione ben spe- 
cifica sull'hard disk, e non bisogna rimuoverlo se si vuole continuare 
ad usare l'applicazione di navigazione. Nella directory principale del 
disco C: viene generato il file Bit.Ini. In tale file sono codificati il per- 
corso dell'unità di Cd-Rom e quello di dove è installato il programma. 

Eccoci quindi arrivati all'installazione “a mano”. 

Se vogliamo eseguire un'installazione minima basta creare il file 
Bit.Ini nella directory principale del disco C. Tale file deve contenere 
la riga Cd= e la riga EXE=. La prima è seguita dalla lettera identificati- 
va dell'unità Cd-Rom (esempio Cd=K:), la seconda contiene la direc- 
tory in cui è installato il programma (esempio EXE=K:\BIT). 

A questo punto si può creare il gruppo nel Program Manager e 
creare l'icona per il programma Bit.Exe. 

Su questo numero di BitCd vi sono numerosi documenti in forma 
elettronica; la parte redazionale visualizza i propri documenti tramite 
il reader di Acrobat. 


Il Programma 

All'avvio del programma compare una finestra che mostra le con- 
dizioni secondo le quali è possibile navigare il Cd. Se queste condizio- 
ni vi risultano accettabili allora premete il pulsantre Si e continuate a 
esplorare il Cd-Rom, altrimenti premete il pulsante No e terminate la 
navigazione. Una volta accettate le condizioni di funzionamento 
eccoci pronti a “navigare” nel Cd. 

Invece di creare una serie di finestre da attivare con la selezione di 
pulsanti, abbiamo implementato un sistema, detto “Multitab”, che 
assomiglia alle finestre di dialogo relative alle opzioni presenti nelle 





applicazioni Microsoft dell'ultima generazione e che sono state intro- 
dotte dalla Workplace Shell di 0s/2. Questo tipo di finestre assomiglia 
a una rubrica; vi sono infatti delle etichette poste subito sotto alla riga 





del titolo della finestra che corri- 
spondono ciascuna a una ben pre- 
cisa sottofinestra. Le sottofinestre 
create sono: BitCd, Redazionale, 
Shareware, Dimostrativi, Internet. 


BitCd 

“In questa pagina si può abilitare 
o disabilitare la colonna sonora, 
selezionare una musica tra quelle 
disponibili (in tutto sono sei), avere 
informazioni su chi ha realizzato il 
Cd (basta premere sul logo di Bit). 
La colonna sonora è ascoltabile solo 
se il vostro Pc è dotato di una sche- 
da audio compatibile con Win- 
dows. Se si seleziona la checkbox 
“Musica di fondo” la musica viene 
attivata o disattivata. Dato che il 
file musicale è in formato Wave 
(questa scelta è stata determinata 
dal fatto che molte schede musicali 
rimappano le tabelle Midi) ed è di 
considerevoli dimensioni (17 Mby- 
te), in alcune fasi il caricamento del 


| L'INSTALLAZIONE DEL CD-ROM DETERMINA L'ACCETTAZIONE DELLE 
| [CONDIZIONI QUI DI SEGUITO RIPORTATE. 


dintti di copynght relativi al software incluso in questo Cd-Rom sono di proprieta' di 
[diversi soggetti L'accesso degli utenti al software contenuto nel Cd-Rom e' soggetto alla 
[lettura e al nspetto di quanto specificato nella documentazione relativa a ogni particolare 
applicazione. 


Gruppo Editoriale Jackson ha testato il Cd-Rom master in tutte le sue fasi di produzione 

| [per controllare l'assenza di difetti matenali di produzione e di eventuali virus conosciuti Il 
| [Gruppo Editonale Jackson non sara' comunque responsabile per perdite di profitti 0 per 

| |danni, diretti e indiretti, di qualsivoglia genere (ivi compresi la perdita e/o il danneggiamento 
(ci dati), derivanti dall'uso del Cd-Rom stesso e dall'uso 0 dal funzionamento di qualsiasi 








Qualche nota 


ota 1: Quando lancerete il programma principale di Bit 

Cd, avrete sul video per alcuni secondi la classica cles- 
sidra di Windows. La colonna sonora rallenta leggermente le 
operazioni. Se volete la massima velocità disabilitatela. 
Altrimenti, non preoccupatevi: non si è bloccato il programma, 
dovete solo aspettare che finisca il primo “pezzo” musicale. 


Nota 2: Abbiamo adottato definitivamente Acrobat come piat- 
faforma standard per i testi, compresi gli articoli di Bit della 
sezione redazionale; nel Cd è presente un Reader di Acrobat, 
per coloro che ne fossero sprovvisti. Può capitare che la 
visualizzazione di un documento non sia perfetta. Questo 
significa che sulla vostra macchina esistono delle font che 
risultano installate in un modo non ottimale. 


Nota 3: | Cd di Bit vengono sviluppati in ambiente Windows 
95. Nessun problema quindi se avete già montato il nuovo 
sistema operativo Microsoft. Naturalmente, BitCd è utilizzabi- 
le anche nel più tradizionale ambiente Windows 3.X. Se il 
browser mostra problemi di installazione o di funzionamento 
sul vostro sistema, è possibile che ci siano delle incompatibi- 


lità con la vostra configurazione hardware e/o software. 

In questo caso, consigliamo prima di tutto di resettare com- 
pletamente il computer prima di lanciare Windows e il brow- 
ser. Se i problemi permangono, potrebbe essere necessario 
installare una versione “pulita” di Windows. Tenete anche 
conto che alcuni programmi potrebbero richiedere hardware 
più potente di quello di cui disponete (maggior quantità di 
Ram, per esempio). Nel caso il problema si riveli irrisolvibile, 
mandate un fax alla redazione di BitCd (tel. 02/66034448) 
spiegando cosa non funziona e la vostra configurazione 
hardware/software . 


Nota 4: Alcuni utenti hanno lamentato dei problemi con il pro- 
gramma nella gestione degli archivi. Tali problemi derivano 
dalla versione del motore di Access installata. Noi utilizziamo 
il motore di Access 2.0 noto come Jet 2.0, Alcune applicazioni 
scritte in Vb 3.0 utilizzano ancora la versione Jet 1.0. Dato che 
i formati dei database sono incompatibili, bisogna aggiornare 
le librerie esistenti. | file perl’aggiornamento sono disponibili 
su molte Bbs e li abbiamo anche inseriti nel BitCd di Novem- 
bre, nella directory \bifclayer. 


Nota 5: Agli utenti di Windows 95 

Se non avete una versione di Vb 4 installata sulla vostra 
macchina vi può comparire una finestra di dialogo all’avvio 
del programma. Tale finestra di dialogo vi informa che i 
controlli Ocx utilizzati dall'applicazione non sono registrati 
nella Registry di Windows 95. Questo è legato alla nostra 
volontà di creare un'applicazione non intrusiva, cioè che 
non riempia di file le già sovraffollate directory di Win- 
dows. Dato che i nuovi controlli del Vb 4.sono degli oggetti 
Ole, per poterli utilizzare da altre applicazioni andrebbero 
registrati nella Registry di Windows, una serie di file che 
contengono i riferimenti a tutte le applicazioni installate in 
Windows. Invece în questo modo solo il client a 32 bit di 
Bit Cd può usare tali controlli. Quindi per continuare l’uso 
di questa applicazione basta premere il pulsante sulla fine- 
stra di dialogo di avviso. 

Abbiamo però riscontrato che su alcune configurazioni va. 
eseguita la registrazione di questi controlli Ocx. A tale sco- 
po sul Cd troverete la directory SETUP32, in cui si trova un 
programma di installazione (Setup.Exe) che si occupa della 
copia e della registrazione del client a 32 bit. 
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|S5Mpeg nel multimedia 





sottofondo musicale può rallentare 
il passaggio tra due finestre di dialo- 
go. 

Una novità riguarda gli articoli in 
formato Acrobat che sono presenti 
solo sul Cd-Rom: si tratta in questo 
caso di un supplemento al Focus 
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[Presentazioni interattive con | 
ideoDrome {1 
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| {SPregi e difetti di Windows Player [Un sottwaro Macintosh che 1 
Nuovi editori crescono consente anche ni meno esperti i 
e0 [di produrre presentazioni | 
| [multimediali | 
i i 
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Macromind Director: gestione dei si 


e CAWINDOW: art Menu\Piograms\Tun TCP. 
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TAgmini File Transfer FTP Server NFSServer | Print Server 





sull'authoring dei Cd, e trattano in 
particolare l'aspetto del video. 

Basta cliccare su uno dei nomi 
per avviare Acrobat e leggere il 
testo. 
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Redazionale 

La pagina in questione propone una lista di articoli contenuti sul 
Cd-Rom in forma elettronica. La lista propone alcuni campi per iden- 
tificare gli articoli. Non è possibile effettuare la ricerca di un determi- 
nato articolo, ma selezionando un elemento della lista, tramite un 
doppio click, si invoca il visualizzatore. Gli elaborati sono memorizza- 
ti con Acrobat. Tale sistema è tra i prodotti all'avanguardia per quanto 
riguarda la distribuzione elettronica dei docu- 
menti. Il visualizzatore contenuto in BitCd. per- 
mette, oltre alla visione, di effettuare la ricerca di 
parole o frasi e anche la stampa. La qualità delle 
pagine che si ottengono è legata alla stampante 
che si utilizza. Dato che il viewer Acrobat è 
un'applicazione a sé stante, per tornare al pro- 
gramma di navigazione del Cd bisogna chiudere 
l'applicazione. Nota per gli utenti di Windows 
95: per velocizzare la consultazione delle infor- 
mazioni contenute nel Cd non bisogna chiudere 
Acrobat ma solo il documento aperto e quini ridurre a icona il Reader. 


Go] 


Remote Tape Archive 
Command 


Shareware 

In questa pagina si accede allo shareware contenuto nel Cd. Lo 
shareware elencato nella lista può essere ordinato per categorie e per 
tipi. La selezione di un elemento della lista fa comparire delle infor- 








ACHAB ingegneria per la Tecnologia dell'Informazione 




















Servizi On Line, Presentazioni Multimediali, Software Personalizzato, Assistenza, Consulenza, Corsi Individuali e di Gruppo. 












AFFRONTIAMO TUTTE LE DIMENSIONI DEL VOSTRO PROBLEMA 


DETTO (ELET (0) 


Perché dal singolo PG alla realizzazione 
di una rete locale LAN vi supportiamo 
in tutto: dall'hardware al software 





AGHAB s.r.I Ingegneria per 
la Tecnologia dell'informazione 


Via E. Visconti Venosta 2 
20122 Milano Italy 

Tel. +392 59182169 
Fat +392 5461894 
ISDN +39 2 54108099 








E per chi non avesse bisogno di noi... e -mail teot 001 @ achab..it - www. italnet. it 
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Perché riusciamo a catalogare il vostro 
archivio fino a 700.000 cartelle dattiloscritte 
0 450 floppy disk in un GD ROM. 

Perché possiamo riprodurre voluminosi 
cataloghi in economici floppy, aiutandovi a 
razionalizzare i vostri spazi e quelli della 
vostra clientela 
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E facile creare applicazioni 
Windows con browser ed 
editor che organizzano e 
gestiscono il processo di 
sviluppo. 


































Scommettiamo che 
non avete mal visio 

un ambiente di sviluppo Xbase 
come questo? 
















local sCaption (= self'Caption as atring 
local nWbere 1-0 26 int 







super: Prevalidatet) 








oDCTARIAte: Disable() 
omdit 






Con CA-Visual Objects gli 
sviluppatori possono 

costruire applicazioni di 
alto livello estremamente 
efficaci ed estelicamente 
perielle. 





Il update the caption to the customer i 
=, sCaption} 











Con CA-Visual Objects” sviluppare nuove applicazioni è la realizzazione di un sogno. Perché 
per la prima volta la facilità d'uso di uno strumento di “visual programming” si integra con 
la potenza di un linguaggio Xbase di quarta generazione. 
E' l'unico software di sviluppo applicativo che unisce le funzionalità dell’object- 
orientation a un'interfaccia GUI, al supporto di architetture client/server 
e alla compatibilità con le vostre attuali applicazioni Xbase. 
Ma la sofisticata tecnologia di CA-Visual Objects non finisce qui. 
Le sue proprietà object-oriented supportano ereditarietà, polimorfismo 
e incapsulamento. Inoltre, la generazione di codice nativo rende le 
ca-Visual applicazioni Visual Objects più veloci della luce. L'ambiente di 
bjecis sviluppo interattivo basato sul repository comprende: class browser, 
painter, editor e classi predefinite. 


Per ulteriori informazioni, inviate un fax a 
Computer Associates (02-904642.501), RIF 14265. 
Fatelo oggi stesso! Potrete fissare subito un appuntamento con il nostro personale tecnico o 
iscrivervi ad una delle nostre presentazioni per vedere da vicino CA-Visual Objects. 
Non crederete ai vostri occhi! 


cune CA-Visual Objects 
,3SSOCIATES 


fiware superior by design. 







- SIralegico 

- Clieni/Server 

- basato sul repository 

- Compilatore di codice nalivo 
- lotalmente scalabile 

- Class library 

- 00P 












pere aicaienti 
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MITEA 


mazioni più dettagliate sul file in questione. Se sul pulsante con l'ico- 
na di un dischetto da 3,5” compare un nome, allora è possibile estrar- 
re il file. Il termine estrarre non è scelto a caso: i file shareware che 
sono distribuiti con il Cd-Rom sono tutti compressi con lo standard 
Zip. La procedura di decompressione può essere effettuata, come 
abbiamo accennato, direttamente dal programma di navigazione. 
Agendo sul pulsante raffigurante un dischetto, viene mostrata una 
finestra che elenca il contenuto del file compresso. Viene mostrato 
anche un pulsante per effettuare la decompressione. La scelta di que- 
st'ultimo modifica ulteriormente la finestra. Compare un File Mana- 
ger in cui si può impostare il percorso in cui viene estratto il file scel- 
to. A questo punto viene aperta una finestra Dos in cui viene effettua- 
ta materialmente la decompressione. E’ possibile anche eseguire il 
contenuto del file compresso senza installarlo: il file viene espanso in 
una directory d'appoggio e da qui eseguito. 


Dimostrativi 

In questa pagina vi sono informazioni riguardo alle procedure da 
seguire per installare le versioni dimostrative dei prodotti che sono 
contenute in questo Cd. Alcuni demo vanno installati e per questo la 
pressione dei pulsanti corrispondenti invoca una finestra di dialogo 
che indica come effettuare la procedura di installazione. I demo pre- 
senti su questo Cd sono: Intel Video Interactive Home, APM Preventi- 
vil, TEAM, VideoBroadcasting, Tun 8.0. 


Hardlock: 


il sistema per la protezione del software. 
Universale ed unico. 


In'tutto il'mondo oggi sono: installati più di 
1,5 milioni di Hardlock. 


Hardlock'è a prova di hacker, trasparente 
alle periferiche, compatibile, connettibile in 
serie, con un'incredibile varietà di modelli\e 
caratteristiche, e semplice da implementare. 





Internet 

Questa pagina contiene un elenco di numerosi siti Internet di par- 
ticolare interesse. Questi siti sono rappresentati da una lista che con- 
tiene una breve descrizione e un gruppo di appartenenza che può 
essere ordinato dalla combo box presente in basso a destra nella fine- 
stra. Se si seleziona un sito, la sua Url (il suo indirizzo Internet) viene 
mostrata in basso. Effettuando un click si apre una finestra che rap- 
presenta una parte della Home page (la pagina iniziale) del sito sele- 
zionato. Effettuando un doppio click se avete una sessione Internet 
attiva e se avete configurato, tramite l'apposito pulsante, il vostro pro- 
gramma per effettuare il netsurfing, allora il visualizzatore Internet 
andrà alla locazione selezionata. 


Il Client a 32 bit 

Gli utenti di Windows 95 avranno avuto una piacevole sorpresa 
inserendo il Cd nel loro lettore: un programma si avvia automatica- 
mente e chiede se si vuole avviare il client a 32 bit oppure no. Nel 
caso si scelga la prima opzione viene avviato il programma di naviga- 
zione. Questa versione del programma di BitCd è da considerarsi 
ancora in beta (a questo proposito vi invitiamo a mandarci i vostri 
pareri e/o problemi). Infatti potrete notare la mancanza della pagina 
dello shareware. Sostanzialmente l'apparenza grafica è simile al client 
a 16 bit, tranne che per l'inserimento dei controlli nativi di Windows 
95, al posto di alcune ListBox abbiamo utilizzato i container. 
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Volete saperne di più? Volete: capire quale 
REC IE SER SE EROS 
applicazione? Volete richiedere in visione 
gratuita il pacchetto di valutazione? 


Bene, allora. chiamateci... 


Fast Electronic GmbH 


INFO LINE: 059/3671060 
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Ogilvy & Mather 


di Microsoft Corp. 


L'indirizzo dei PC IBM è http://www.pc.ibm.com. 





‘0 IBM in Internet è http://www.ibm.com. 





NetFinity, Sistem View e 05/2 sono marchi IBM Corp. Windows è un march 


Soluzione IBM N° 12765-N 


Per scoprire cosa rac- 
chiudono i sistemi della 


tua rete, ti suggeriamo di 


EUROPEAN QUALITY 
PSaReIeZ=E 
1994 IBM SEMEA 


cominciare con il softwa- 
re NetFinity. Preinstallato su qualsia- 
si desktop IBM, ti dà la possibilità di 
conoscere fino in fondo tutta la 
capacità dei dischi fissi e della 


memoria, gli adattatori e i video 


Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori IBM oppure chiama il 
o invia un messaggio in Internet al pronto_ibm@it.ibm.com. 
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“Voglio scoprire ogni angolo, 
anche il più nascosto, della mia rete”. 











* Parte della famiglia * Pianificazione della 
SystemView capacità 
* Asset Inventory e Gestione 
Manager sicurezza 
° Gestione del * Supporto 
sistema a distanza per ambienti 
bei) RI operativi: 
° Servizio di { 05/2, DOS e 
monitoraggio = DOS/Windows 
del sistema 





Numero Verde 
(167-0163538 o il Direct Fax 039-600.6001 





detta anche “NetFinity System Manager” 


installati, e via dicendo. Ti fornisce 
tutte le informazioni nel giro di un 
millesimo di secondo, e per tutti i 
sistemi collegati. In breve, ti assicura 
un'analisi sorprendente e un’indagi- 
ne impeccabile, con un semplice 
click del mouse. 

Desktop PC 300 e 700 IBM, una ra- 


gione in più per dire “la differenza c’è”. 


FOCUS 
Web server 
TEST NSTL 
12 stampanti di rete 
TECNOBIT 
Borland e gli sviluppatori 
TEST 


Apple Macintosh 7500 
Fargo FotoFun! 
Matrox Millennium 


Live Picture 
Cad a oggetti 
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CD-ROM: AUTHORING & MASTERING 


Produrre Cd-Rom 58 
di Giorgio Papetti 

| Cd-Rom si stanno diffondendo in modo estremamente rapido non solo 
come supporto per la distribuzione del software, ma anche come alterna- 
tiva ai tradizionali sistemi per l'archiviazione dei dati. 


Dall'idea al prodotto finito 71 
di Eugenio Gatti 

Il percorso che va dal concetto di prodotto multimediale alla sua realizza- 
zione finale richiede la cooperazione tra figure di diversa esperienza di 
sintesi. 





Hardware per masterizzare 82 
di Giorgio Papetti 


L'offerta di masterizzatori si è fatta cospiqua negli ultimi tempi. Ecco 
qualche suggerimento per orientarsi facilmente. 


Software per masterizzare 86 
di Giorgio Papetti 


| I boom degli scrittori di Cd-Rom ha portato a un incredibile sviluppo sei 
software di gestione, specialmente in ambiente Macintosh e Windows. 


Luci... motore... azione! 92 
di Richard Milton 

Come scegliere il paccetto di authoring più adatto alle proprie esigenze (e 
alle proprie tasche). 


Gli articoli di BYTE (USA) tradotti e pubblicati su questo numero sono coperti da Copyright 
1994 da McGraw-Hill, Inc. Tutti i diritti sono riservati in inglese e in italiano. Gli articoli sono 
tratti da Byte con il permesso di McGraw-Hill, Inc., 1221 Avenue of the Americans, New York, 
New York 10020, USA. La riproduzione degli articoli completa o parziale, in ogni forma, in 
ogni lingua, è espressamente vietata senza il preventivo permesso di McGraw-Hill. 
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di Andrea Allione 
EDITORIALE 12 


di Sergio Mello-Grand 


NEWS & PREVIEWS 


Comdex l'appuntamento dell’anno 18 
di Renzo Zonin 


8 pagine di novità dalla più atipica fiera dell’informatica 
mondiale, l’unica che nonostante i problemi logistici 
rimane davvero imperdibile. 


TECNOBIT 

Novel ha fatto scuola 34 
di Nicoletta Buora 

E' stata la prima a creare una struttura di partener, ma 
non è rimasta a lungo la sola. Altre grandi del software 
hanno imitato, bene o male, il suo modello. 


TEST 
Exabyte 8505 XLE 38 
di Massimo Negrisoli 


La nuova unità di backup proposta da ExaByte usa 
nastri da 8 mm ed è in grado di offrire il 40% di capa- 
cità in più rispetto al modello precedente. 


TEST NSTL 
11 subnotebook per andare lontano 40 


di A. J. Lennon e J. MeDonough 

Sono ancora sistemi on the road? Questi portatili pesa- 
no meno di tre chili e offrono performance quasi a livel- 
lo di desktop, display grandi, dischi capienti e molte 
funzioni utili. 
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PROGRAMMING 
La standard Template Library 104 
di Alexander Stepanov 


Costituente parte della bozza di standard del C++, la Sti 
mette a dissposizione del developer una struttura adatta 
per la costruzione di algoritmi generici e altamente riuti- 
lizzabili, oltre che di strutture di dati. 


Crystal Reports 4.0 108 
di Milena Zucca 


Potente e facile da usare, Crystal Reports permette di 
creare report anche complessi in breve tempo. Grazie a 
Odbc, può essere usato con ogni database compatibile 
con questo standard. 

Debugging Visual Objects 112 
di Mauro Cristuib Grizzi 

Sviluppare sotto Windows è più complesso che farlo in 
ambiente Dos; per questo è anche più facile che si inge- 
nerino errori di programmazione. Esaminiamo qui il 
Debugger di Visual Objects. 

Hasp, l’antifurto del software 120 
di Silvano Corridolo 

Avete sviluppato l'applicazione che vi darà fama imperi- 
tura (e che vi farà ricchi). L'unico problema è non farse- 
la copiare da tutti... 


BIT MULTIMEDIA 


ELECTRONIC PUBLISHING 


CorelDraw 6.0, 32 bit di potenza 122 
di Giorgio Papetti 


A breve distanza dalla presentazione ufficiale di Windows 
95 Corel ha rilasciato la versione definitiva di CorelDraw 
6, una potente suite grafica espressamente progettata per 
trarre vantaggio dal nuovo ambiente a 32 bit. 


DESKTOP AUDIO & VIDEO 

Realmagic Maxima, al cinema con il PC 130 
di Sergio Cardarelli 

In anteprima la prova della nuova scheda Mpeg di 
Sigma Design, l'azienda che da due anni è il punto di 
riferimento internazionale per l’Mpeg su Pc. 
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AUTHORING 

Ipertesti, tecnologie e linguaggi 
di comunicazione 

di Marco Cecchet 

In questo articolo descriviamo il progetto di un percor- 
so informativo di tipo ipertestuale sul trattamento, la 
rilettura e la gestione delle immagini in movimento (di 
tipo analogico, digitale e su pellicola) in riferimento a 
due filoni principali: le tecnologie e i linguaggi di comu- 
nicazione. 


132 


CAD 
Siggraph '95: di tutto, di più 138 
di Sandro Sozzi 


Lo stato dell’arte delle tecnologie computer-aided più 
avanzate e un nutrito cartello di seminari e convegni 
hanno caratterizzato la manifestazione di quest'anno. 
Hewlett-Packard, i nuovi plotter 142 
di Paolo Mistrangelo 

In casa Hp le novità si susseguono a ritmi sostenuti. 
Eccoci oggi a commentare la nascita di una nuova serie 
di plotter entry level a colori, la serie 200. 


BOOKS & CD-ROM 
Corel Gallery 2 

di Giorgio Papetti 
Disponibile per Macintosh e Windows, Gallery 2 è una 
completa libreria di immagini, disegni e font caratteriz- 
zata da un sofisticato manager multimediale che ne faci- 
lita l’utilizzo. 
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di Sergio Mello-Grand 


hi si aspettava che il Comdex di Las Vegas, maggior momento d’incontro dell'industria informatica mondiale, sarebbe sta- 

to dominato da Windows 95, ha trovato una sorpresa. La vedette della rassegna è stata Internet, cavalcata ormai anche da 

chi remava contro. Fondamentali per capire la pervasività del supporto alla madre di tutte le reti sono stati i tre interventi 

quadro della rassegna, tenuti dai numeri uno di Ibm, Microsoft e Novell. Ognuno ha naturalmente interpretato il tema pro 

domo sua, ma l'importante è che l’intera industria stia convergendo a grandi passi su Internet e sui suoi protocolli fonda- 

mentali e che appaia ormai scongiurato il richio di un mondo fatto di reti e servizi “proprietari”. Ma vediamo rapidamente alcune bat- 
tute dei “big”, a cominciare da Ibm , il cui Ceo Lou Gerstner ha esposto la sua visione del Network-centric computing imperniato su 
Internet:”Alcune tecnologie di networking caratterizzate da notevole potenza - pricipalmente l’Atm - rappresenteranno per la prossi- 
ma fase dell'informatica quello che il microprocessore ha rappresentato per la fase attuale. E la più profonda implicazione di questa 
nuova tecnologia è che cambierà la natura stessa dell'informatica”. “Se il canale di comunicazione tra il Pc e la rete - aggiunge il 
responsabile di Ibm - è sufficientemente economico e veloce e ha una banda trasmissiva virtualmente illimitata, perché non migrare 
molte delle funzionalità attualmente svolte dal Pc, come le applicazioni, i dati e anche parte dell’elaborazione, nella rete stessa?”. 
“Questo - prosegue Gerstner - non è un ritorno all'era del mainframe. Gli utenti finali avranno comunque le funzionalità amichevoli 
che hanno sui Pc. Continueranno a usare interfacce grafiche e il tempo di risposta sarà simile, se non migliore. E poiché non occor- 
rerà imbottire questo nuovo oggetto con un sacco di tecnologia potrà essere molto meno costoso da acquistare, manutenere ed 
espandere”. “Personalmente - aggiunge il responsabile di Ibm - credo che ben pochi utenti finali, con particolare riferimento ai con- 
sumatori, abbiano interesse a dove si svolgano le elaborazioni e le memorizzazioni, che ciò avvenga all’interno di una scatola sulla 
propria scrivania oppure da qualche parte nella rete. Ciò che conta è che le funzioni avvengano sul video dell’utente in maniera 
accattivante, semplice da usare e al più basso costo possibile”. “A cosa dovranno rinunciare gli utenti?” si domanda Gerstner, che si 
autorisponde: “Dovranno rinunciare a molto. Per 


esempio alla necessità di dover cambiare ogni anno 
il processore del proprio Pc per avere l’ultimo 
modello, salvo altrimenti avere la sensazione di esse- 
re rimasti indietro. Dovranno abbandonare gli arcani 
processi legati ai sistemi operativi e alle loro opzio- 
ni,rinunciare a capire perché certe applicazioni gira- 
no su uno e non su un altro, perché certe funzionano 
piano o non funzionano del tutto con la nuova ver- 
sione del sistema operativo. AI posto di tutto ciò la 


rete renderà trasparenti la complessità e le incompa- 


tibilità. E dovranno anche rinunciare all'acquisto di 
scaffalate di applicazioni e all'inserimento di pile di 
dischetti nei propri Pc. Otterranno invece le applica- 


zioni sempre aggiornate dalla rete”. Diversa la visio- 

ne di Bill Gates, il mitico fondatore e responsabile 
della Microsoft, che ha riposizionato integrandolo con Internet il progetto Microsoft Network: “Internet è una sorta di corsa all’oro, il 
livello di entusiasmo e il numero di nuove società è realmente incredibile. Ma, per fortuna, questa è una corsa all'oro dove c'è vera- 
mente dell'oro”. “Può darsi - prosegue il fondatore di Microsoft - che quest’oro sia sepolto più in profondità di quanto alcuni pensi- 
no, ma il calo del costo delle telecomunicazioni e il fatto che i Pc avranno prima o poi dappertutto le alte velocità di trasmissione dati 
che consentiranno davvero di lavorare insieme avranno un impatto veramente formidabile. Infatti, grazie a ciò, la nostra industria 
cambierà il modo in cui la gente fa affari, il modo in cui si impara e persino il modo in cui ci divertiamo molto più di quanto le perso- 
ne al di fuori del nostro mondo si immaginino”. “Potrà mai essere Internet il luogo in cui l'industria si incontra e condivide? Abbiamo 
molto lavoro da fare per trasformarla in un simile veicolo, ma questa atmosfera da corsa all'oro sta portando molta gente a investire 
su alcune grandi idee e molte di queste daranno frutti mantenendo le promesse”. In eterna polemica con Bill Gates è Bob Franken- 
berg, leader di Novell, che contesta l'abbinamento stretto tra Internet e il solo mondo del Personal Computing dominato da Win- 
dows: “Nessuna società potrà possedere il cyberspazio. Troppi diversi tipi di computer popolano oggi questo mondo. Ci sono venti 
volte più microprocessori in apparecchiature intelligenti (come le automobili o le macchine per il caffè all'americana) che all’interno di 
personal computer. Lo spettro di apparecchiature integrabili in rete spazia dai forni a microonde ai mainframe, pertanto la nozione di 
client e server omogenei semplicemente non si applica”. “Pensiamo - afferma Frankenberg - che la Rete Globale Intelligente sarà un 
ibrido di reti pubbliche e private, e diventerà un grande rete affiliata”. In quest'ambito Novell può giocare un ruolo di rilievo e Franken- 
berg lo sottolinea: “Le reti private NetWare nel mondo sono oggi oltre tre milioni e crescono al ritmo di 100 mila al trimestre. La 
creazione della porzione pubblica, il Netware Connect Service, è già in corso con partner come At&T, Ntt, Deutsche Telecom, Uni- 
source, France Telecom e via dicendo. Una sola connessione con il fornitore locale consente alla rete di una società di collegarsi alle 
altre e a Internet, operando anche a velocità da rete locale e con piena sicurezza”. In parallelo la Novell ha avviato la Smart Energy 
Alliance, uno sforzo congiunto con una serie di fornitori di energia elettrica per fornire connessioni Lan ad alta velocità tramite linee 
elettriche. “Dal suo annuncio - afferma Frankenberg - oltre 100 produttori di energia elettrica a livello mondiale hanno espresso inte- 
resse nel divenire membri della Smart Energy Alliance. Presto essi trasformeranno le proprie linee elettriche in reti locali in grado di 
interconnettere alla rete case e uffici in maniera innovativa. E ciò consentirà anche il controllo remoto di un vasto insieme di apparec- 
chiature elettriche”. Nell'insieme, dalle battute riportate emerge chiaramente che Internet è ormai un treno inarrestabile e, nella RI 
corsa all'oro, su questo treno, accanto ai pionieri, stanno salendo i “big”. 
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Il nuovo plotter inkjet a colori Océ 5100C. 
Le vostre stampe con un semplice schiocco di dita. 


Finalmente potete ottenere la migliore 
qualità di stampa inkjet a colori con la 
minima fatica e il massimo effetto. 
Il nuovo plotter Océ 5100C vi consente di 
stampare a 360 dpi (720 dpi in 
monocromatico), la più alta risoluzione 
possibile nel mondo dell'inkjet a colori. Il controllo 
remoto delle operazioni, grazie all'esclusivo software Plot 
Director, vi permette il taglio automatico, l'ottimizzazione del 
supporto e la scalatura automatica del disegno alle dimensioni 





del supporto caricato. 


Inoltre, 4 cartucce di inchiostro trasparenti separate ed altre altre 
funzionalità vi faranno risparmiare tempo, consentendovi di 
stampare un disegno in formato A0 in soli 10 minuti. 

Con Océ 5100C potrete produrre in modo più rapido i vostri 
disegni, con la sicurezza di ottenere sempre colori nitidi e 
brillanti. 

Chiamate Océ allo 02/2163.402 

Océ Italia S.p.A. - Via Cassanese, 206 - 20090 Segrate 


Smart solutions in copying, printing and plotting. 
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Il database relazionale 
per ambiente client/server 
con compilatore integrato. 


Realizzare nuove potenti applicazioni in am- 
biente Client/Server o migrare senza alcun pro- 
blema verso Windows 95 è facile con i nuovi 
Visual dBASE Borland. Visual ABASE 5.5 è 
l'unico prodotto Xbase object oriented di se- 
conda generazione presente sul mercato e con 
funzioni di RAD (Rapid Application Develop- 
ment) e che consente di creare oggetti senza 
scrivere una singola riga di codice. Visual 
dBASE 5.5 introduce l'innovativa funzionalità 
Two Ways Tools che permette di operare in 


IMAGE TIME 










NON PERDERE 
IL COMPETITIVE 
UPGRADE 






modalità visuale o scrivendo direttamente il 
codice consentendo ad ogni sviluppatore di 
lavorare nel modo a lui più congeniale. Con 
Visual ABASE client/server è possibile accede- 
re con facilità a database locali o remoti utiliz- 
zando sempre la stessa interfaccia applicativa 
mediante semplici comandi SQL. Visual dBASE 
Compiler consente la realizzazione di applica- 
zioni eseguibili e di distribuire senza il paga- 
mento royalty. Ancora una volta Borland è il 
partner ideale nello sviluppo software. 
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Come si può trovare 


ni design originale di una bottiglia 


- tra le 40.000 archiviate nel database - 


LI la ricerca solo 


mi Land 


da una forma appena abbozzata? 








Semplice. 
Con DB2 basta un piccolo indizio per avere il tutto. 


Il database in un ambiente Client/Server 
può agire come la mente dell’uomo? E° 


capace di ricostruire il tutto, partendo dal 


1994 IBM SEMEA ricordo confuso di un’immagine? 





Dipende dal software. Ecco perché la tecnolo- 
gia IBM di Query By Image Content (QBIC) per 
DB2 rende attuale un futuro fino a ieri impensabi- 
le. Da oggi potete localizzare una gamma di 
record basando- 
vi solo su una 
traccia della 
forma, o su un indizio del colore, o su un partico- 
lare della trama. 

Non c’è da meravigliarsi se tutto questo è oggi pos- 
sibile. IBM ha indicato la strada nei database da 
quando questi esistono - il 90% delle 500 aziende 
classificate da Fortune utilizza tecnologia DB2 - e 
continua a indicarla. 

Con DB2 diminuisce sensibilmente il tempo di 
accesso ai dati - anche a quelli multime- 
diali - e aumentano le possibilità di 
prendere le migliori decisioni professio- 
nali. L'information management trova in 
DB2 un software creato a propria imma- 


gine, che consente sia la gestione e l’ac- 


Il vostro software attuale può fare altrettanto? 





cesso a distanza del database sia la sua replica in 
luoghi diversi. 

Prodotto innovativo, DB2 è stato disegnato per 
essere inserito senza problemi in molte configurazio- 
ni, quali 05/2, AIX, HP/UX, SUN Solaris, 05/400, 
MVS, VM e VSE. 

Questo significa che DB2 aderisce agli standard 
dell’industria e che può essere utilizzato sui sistemi 
più diffusi: è stato 
pensato e costrui- 
to in modo da 
assicurarvi velocità ed efficienza da un server di 
qualsiasi dimensione. Da due utenti a più di 
100.000. Da megabyte a terabyte di informazioni. 

Per rendere più accessibili le vostre informazio- 
ni aziendali chiamate IBM Direct al numero verde 
167-017001* o, utilizzate l'indirizzo Internet, 
http://www.software.ibm.com. O ancora, restituite il 
coupon ai fax 039/600.7151 * 7152 * 7153. 

Scoprirete perché - per tante società - 


DB2 dà forma alle cose che verranno. 
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Soluzioni per un piccolo pianeta 


Le denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari. L'indirizzo IBM in Internet è http://www.ibm.com. Tre bottiglie verdi disegnate da Jasper Morrison. 


* Per inviare un messaggio a IBM Direct utilizzate l’indirizzo Internet ibm_direct@ìit.ibm.com. 
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L] Desidero essere contattato da un esperto IBM su temi di Azienda n 
gestione dati E 

LD) Desidero avere maggiori informazioni su DB2 in ambiente Via Città 
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d arrivarci di notte, 
in aereo, Las Vegas 





sfavillanti che brillano nel 
buio del deserto, più simile a 
un gigantesco luna park che a 
una città vera e propria. 

E in effetti, Las Vegas è 
veramente un enorme luna 
park per i grandi. Decine di 
casinò, spettacoli teatrali di 
altissimo livello, concerti, e 
per chi ha voglia di trasgre- 
dire una fiorente industria “a 
luci rosse”. 

Una volta all'anno, questo 
luna park sperduto nel deser- 
to del Nevada diventa, per 
cinque giorni, la capitale 
mondiale dell'informatica. E 
così, dal 13 al 17 novembre 
(non sono superstiziosi, gli 
organizzatori) tutte le aziende 
del settore hanno spostato i 
loro headquarter in qualche 
albergo di Las Vegas e si so- 





® Il Las Vegas Convention Center, uno dei tre siti in cui è suddiviso il Com- 
dex. E’ qui che sono concentrati tutti i maggiori produttori. Gli altri due siti 
sono il Convention Center dell’hotel Hilton e il Sands Expo, a circa un chilo- 


metro di distanza. 


no apprestate ad attendere il 
pubblico, composto essen- 
zialmente di addetti ai lavori: 
distributori, importatori, con- 
sulenti, Var, giornalisti. 
Ovviamente, noi del Grup- 
po Editoriale Jackson erava- 


® La Santa Alleanza del PowerPc disponeva di un intero padiglio- 
ne-tenda, proprio di fronte all’ingresso principale del Lvcc. Per en- 
trare, la coda era in media di mezz'ora. All’interno, Apple, Ibm, 
Motorola e i loro partner mostravano lo stato dell’arte del chip Risc 


da loro progettato. 
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TER 
CONVENTION CEN 





mo presenti in forze. Ecco 
dunque una prima preview di 
quello che abbiamo visto; ri- 
mandiamo al mese prossimo 
una trattazione più approfon- 
dita e “meditata” dei vari ar- 
gomenti. 


i __Poaye Vi 
EE Powertampattti sto IGT 


Comdex sì, ma 
dove? 

Contrariamente al- 
le fiere “normali”, 
Comdex si svolge in 
almeno tre location 
importanti: il Las Ve- 
gas Convention Cen- 
ter, il Convention 
Center dell'Hotel Hil- 
ton e il Sands Expo. 
Però, molte aziende 
hanno preferito stabi- 
lire il loro headquar- 
ter nei grandi alber- 
ghi della zona, maga- 
ri mantenendo in fie- 
ra una testa di ponte. 
Il risultato di questa 
dispersione è che se 
non si pianificano con atten- 
zione le visite, si finisce per 
passare il proprio tempo in taxi 
0, peggio ancora, in coda per 
prendere un taxi. Le code sono 
una costante ineluttabile al 
Comdex: si fa la coda per il 





® Nella zona dimostrativa del padiglione era dato ampio spazio 
anche ai costruttori di cloni Macintosh. Power Computing, la pri- 
ma società a produrre macchine di questo tipo, presentava il suo 
nuovo PowerWave, capace di ospitare Cpu fino alla 604 a 150 
Mhz. 





GAI 
“Talan NewPc Consortium' 


s" PowerPC Plattorm x ì| 


oitea 





Ecco la motherboard proposta dal Tnpc, Taiwan New Pc Consor- 
tium. Si tratta di un sistema biprocessore, capace di ospitare il 
Mac Os e dotato di doppio bus Pci e Isa. 


Ebbene sì, se andiamo a 
vedere quali sono i trend 
emergenti, per la prima volta 
il nostro Smau ha anticipato 
Comdex: l'argomento dell’an- 
no è Internet, senza dubbio. 
Gli espositori legati al settore 
Internet erano quasi tutti 
piazzati all’Hilton, e 
hanno registrato tutti 
un lusinghiero suc- 
cesso di pubblico. 
Molti i nuovi provider 
presenti, agguerriti i 
provider tradizionali 
di servizi di rete. 

Compuserve, in 
particolare, ha avuto 
molti consensi, sia 
per il nuovo browser 
(Versione 2) sia e so- 
prattutto per la nuova 
politica di accesso a 
Internet, che si tradu- 
ce in accesso più di- 
retto e immediato al 
servizio. 

Presenti anche nu- 


deck, un motore di ricerca 
capace di interrogare in 
background una lista di ser- 
ver per mezzo di un’interfac- 
cia basata su agenti, e in gra- 
do di eseguire interrogazioni 
periodiche, di riassumere le 
informazioni e di organizzarle 
per argomento. 


45. Vr 


COMPACTFLASH 


Samisk 2 








® S3, il noto produttore di chip per la grafica, ha annunciato al 
Comdex due nuovi acceleratori. Si tratta di Virge e Virge/Vx, rispet- 
tivamente acceleratori grafico e video a 64 bit. Sono i primi due 
prodotti basati sulla nuova architettura $3d, sviluppata dalla stes- 
sa azienda. | due acceleratori sono di tipo single chip, e integrano 
al loro interno anche il Ramdac e il sintetizzatore di clock; forni- 
scono al sistema capacità di rendering 3D, accelerazione delle Gui 


merose aziende con 
software dedicato a 
chi intende costruire 
un web server: si an- 
dava dalle utility di 
traduzione verso 
Html, alle interfacce 
per collegare il server 


SunDisk, che tra l’altro ha cambiato nome e 
si chiama ora SanDisk, proponeva nell’area 
dedicata alle schede Pc Card (ex Pcmcia, im- 
pronunciabile anche agli americani) un nuovo 
formato per le schede di memoria a stato soli- 
do di tipo flash. Il formato ha già ricevuto 
l'appoggio di molti produttori, e si annuncia 
perfetto per le fotocamere digitali consumer. 
Un adattatore permette di inserire queste 


2D e del video. 


taxi, per la registrazione, per 
entrare nei padiglioni più affol- 
lati (PowerPc per esempio), 
per mangiare, per partecipare 
alle demo con “omaggi”. For- 
tunatamente, gli americani in 
coda sono più disciplinati degli 


italiani. Forse è per questo che, 
pur nel marasma generale, che 
sembra ingovernabile, tutto 
funziona in modo scorrevole. 
Probabilmente, con una per- 
centuale di italiani più alta, il 
sistema andrebbe in tilt. 


ai database aziendali. 
C'era anche chi pro- 
poneva un tool Vrml comple- 
to di browser, per costruire e 
vedere modelli tridimensiona- 
li sul web. 

Ma forse il software più in- 
teressante in assoluto era il 
WebCompass di Quarter- 


schedine in un normale slot Pcmcia. 


A parte Internet, a farla da 
padrone nel settore software 
è stata, ovviamente, Micro- 
soft, che oltre a un faraonico 
stand proprio all'ingresso del 
Convention Center, aveva al- 
lestito un tendone all’esterno 
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® Ebbene sì, anche Ibm produce palmtop. Peccato che li venda solo 
in Giappone, questo modello sembra molto interessante. E’ basato su 
processore 486, e utilizza le nuove memorie di massa compatte di 
SanDisk. L'esemplare che vedete montava una microtelecamera (visi- 
bile sulla sinistra) e sul display a colori mostrava in diretta la ripresa. 





/8/0/0 


ESS 





® Il nuovo drive Jaz di lomega (qui in una demo audio professiona- 
le) era uno dei prodotti più ammirati del Comdex, nonché uno dei 
più attesi. La versione stand alone da 1 Gbyte dovrebbe essere ven- 
duta a 499 dollari, la cartuccia a 99 dollari. Inusuale il colore ver- 
de dello chassis, ma dopo il viola di Zip da lomega ci aspettiamo di 
tutto. Le prestazioni sono a livello di hard disk, ed erano esposti 
modelli a meccanica multipla (da 2 a 4, per un totale di 4 Ghyte in 
linea) adatti per applicazioni desktop video. 





® lomega presentava anche nuove versioni dei drive Zip, da monta- 
re all’interno dei Pc. Particolarmente interessante una versione 
che montava, nello spazio di un drive per floppy disk, sia lo Zip sia 
un drive per floppy (si tratta di una meccanica ultrapiatta, del tipo 
di solito usato sui notebook). 





® ProMax Technology usa la meccanica Jaz. ProMax PR2000 usa 
due meccaniche e viene proposto come disk array per uso video. 
Prezzo di listino proposto 1795 dollari. Il modello PR4000 è invece 
un video disk array da 4 Gbyte, con tempo d’accesso di 12 ms ven- 
duto a 3295 dollari. La postazione demo lo vedeva intento a far gi- 
rare un sistema di video editing Media 100. 


dove erano collocati oltre 
cento partner con le proprie 
applicazioni per Windows 95. 

A un paio di mesi dal lan- 
cio, Windows 95 si sta rapi- 
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damente imponendo nel mer- 
cato Soho, ma stenta ancora 
nelle aziende, che sembrano 
orientate ad attendere che i 
produttori software adeguino 


i propri applicativi, prima di 
fare il salto. 

Una curiosità: Windows 95 
sarà anche facile da usare, 
ma al Comdex abbondavano 


sia i programmi per renderne 
“user friendly” il desktop (da 
Symantec e WitchDesk per 
esempio), sia i libri tipo “Im- 
parare facilmente Windows 


QUANDO IL GIOCO SI FA DURO: HASP®! 


The Professional Software Protection System by ZNUADOIN 
(Ora anche in versione OPENHASP!) 


Sin dal 1984, HASP ha consentito a-migliaia di produttori di software, 
in più di 40 Paesi, di salvaguardare il-loro lavoro. Perciò, quando pro- 
teggete il vostro software contro i “pirati” o l’uso non autorizzato, assi- 
curatevi che il sistema che utilizzate abbia le seguenti caratteristiche: 


UNA BUONA CHIAVE HARDWARE 

Il sistema di protezione Sw basato su dispositivo-Hw è oggi il‘più accettato 
a livello mondiale. Ma non tutte le chiavi sono uguali. Una buona chiave deve 
avere tutte le seguenti caratteristiche e funzionalità: 

v compatibilità e trasparenza. La chiave deve operare senza creare alcun pro- 
blema al computer. L'operatore deve dimenticarsi che sul suo PC è installa- 
ta una chiave; 

v elettronica a prova di manomissione. Un componente ASIC:(Application 
Specific Integrated Circuit) personalizzato deve essere integrato nella vostra 
chiave, il che rende virtualmente’ impossibile qualsiasi scasso; 

v un unico e inaccessibile codice deve essere cablato (quindi non modifica- 
bile) a livello ASIC; 

v un’area di memoria per lettura/scrittura deve essere disponibile all’inter- 
no della chiave senza richiedere, per la sua attivazione su qualsiasi compu- 
ter, alcun particolare dispositivo; 

v' un bassissimo assorbimento di energia deve essere sufficiente alla chiave 
per lavorare perfettamente, anche nelle peggiori. condizioni di alimentazio- 
ne, sia su PC che su laptop, con o senza'stampante. 


UN SOFTWARE POTENTE 
Che includa: 
v un modulo di protezione con il quale accedere alla chiave da qualunque 


punto del programma protetto; 

"i ione che rend ibi ibsof 
v sofisticate procedure antidebugging e crittografiche; 
/ ninni fareleivatchimiidirdati 


E QUALCOSA IN PIÙ 
La chiave HASP è stata progettata da un gruppo di esperti di computer, crit- 
tografia ed elettronica. Quale risultato, le chiavi HASP sono supportate da un 


Chiave per PC/Workstation 
(porte parallela e seriale) 


Chiave per tutti i modelli MAC 
(porte ADB) 





partner cata 


Servizi e Prodotti Informatici 


Via Marocco 11 - 20127 Milano Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 
E-mail: partner@augustea.it 





software chè è probabilmente il migliore sul mercato, e che‘ha dimostrato di 
poter funzionare su tutti i tipi di PC e workstation:su:cui è stato testato. 
Oltre alle funzioni già elencate, HASP assicura: 

«un sistema di protezione ad‘accesso autorizzato che può controllare dozzi- 
ne di programmi. con'una-sola chiave; 

v' un sistema di sicurezza a codice (PCS - Pattem Code Security) in grado di 
gestire in parallelo chiamate multiple da parte del modulo:di'protezione; 

v una funzione antivirus che può essere incorporata nel programma di pro- 
tezione software; 

v la possibilità di connettere: parecchie chiavi, una dietro'all’altra) su una 
medesima porta parallela. Le piccole dimensioni delle chiavi agevolano la 
loro connessione al computer. 


NETHASP: IL PIÙ AVANZATO SOFTWARE DI PROTEZIONE RETI 
Una sola chiave HASP è sufficiente per rendere operativo, da qualsiasi.sta- 
zione intete, il programmadi protezione generale che, inoltre, limita le posta- 
zioni operanti a quelle consentite. NetHASP assicura piena'sicurezza per'gli 
ambienti DOS e Windows operanti in reti, quali: Windows for-Workgroup, 
Novell, Lan Manager, Lantastic, Banyan, DLink, NET-BIOS based:LAN's, 
APPLETALK, ETHERTALK. 


OPENHASP: PER WORKSTATION E PC 

Chiave per porta seriale, basata su microprocessore contenente un algoritmo 
elettronico, dotata di 88 byte dimemoria. Lo sviluppatore Sw può creare una 
versione altamente protetta del suo programma per qualsiasi stazione di lavo- 
ro: IBM RISC/6000, DEC Alpha, Silicon Graphics, SUN, HP ecc. e per PC 
(applicazioni MS/DOS e Windows). 


AMBIENTI OPERATIVI 

PC: DOS, WINDOWS; WINDOWS-NT, WIN 95, 08/2, SCO UNIX, SCO XENIX, 
INTERACTIVE UNIX, AIX, AUTOCAD, DOS EXTENDERS, LANS. 

MAC: MAC, POWERMAC (ADB port). 


NEC: DOS, WINDOWS. 
member of ams (77 7,2 4 
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CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 


In tutti i prodotti da noi testati, eccetto gli HASP, siamo riusciti a pene- 
trare i codici crittografici. CT Magazine (Germania) 


MemoHASP, tra tutti i dispositivi da noi testati, è fuor di dubbio quello 
che assomma le migliori caratteristiche. PCompatible (Spagna) 0° 


Cercare di penetrare un programma protetto da una chiave HASP è come 
voler trovare la Holy Grail. Micro System (Francia) 


La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di trasparenza quando 
si connette una printer al PC; ad eccezione di DESkey e HASP-3. 
Program Now (Inghilterra) 


Tra tutte le chiavi testate, HASP è la più ambiziosa... La qualità dei pro- 
dotti HASP sembra essere eccellente. PC Compatible (Francia) 


Un sistema di protezione Sw per Macintosh facile da usare, che assicura 
un efficace difesa contro i pirati... MacHASPè un ottimo metodo di pro- 
tezione, per i programmatori... e per gli utenti... Bit Magazine (Italia) 





Nord Informatica 






Già che siamo sui grossi calibri, ecco l’ulti- 
ma creazione di Pinnacle Micro: un disco otti- 
co da 4,6 Ghyte, con un tranfer rate attorno ai 
5/6 Mbyte/s e un tempo d’accesso di 17 ms. Si 
chiama Apex ed esiste in versione esterna e in- 
terna (bay da 5 pollici, half height). Il suo me- 
dia è garantito per almeno 30 anni. Compatibi- 
le con Mac e Pc, questo disco utilizza un’inter- 

. faccia Fast Scsi 2. Pinnacle Micro lo propone 
come “hard disk replacement”, e scusate se è 


95”, ed erano tomi raramente 
sotto le 500 pagine. 


E veniamo all’hardware. 
Grande fermento nell’area dei 
processori, con l’arrivo del 
tanto sospirato Pentium Pro, 
che nelle intenzioni di Intel 
dovrebbe essere l’arma defi- 
nitiva per battere i residui 
concorrenti. In effetti, c'erano 
in giro parecchie mother- 
board, anche taiwanesi, pre- 
disposte per montare 1, 2 0 
addirittura 4 Pentium Pro, 
con clock fino a 200 Mhz 
(quest’ultimo non ancora di- 
sponibile). 

| concorrenti di Intel, co- 
munque, non sono rimasti 
con le mani in mano. Amd, 
che ha comprato NexGen, di- 
spone ora delle risorse inge- 
gneristiche necessarie per af- 
frontare lo sviluppo definitivo 
di un chip di nuova genera- 


Best of Comdex 


ome ogni anno, un comitato di esperti della rivista Byte ha assegnato i premi per i migliori 
prodotti presenti al Comdex. In perfetto stile Oscar (...and the winner is...) sono stati pre- 


miati prodotti suddivisi in 15 categorie. Ne citiamo alcune: per le memorie di massa ha vinto Jaz, 
il nuovo drive a cartuccia rimovibile da 1 Gbyte di lomega; per i dispositivi di input, la fotocamera 
digitale Ricoh Rde-1, capace di registrare foto, audio e video; per i dispositivi di visualizzazione e 
sonori Et 6000 di Tseng Labs, un motore grafico accelerato a 128 bit ad altissime prestazioni, che 
vedremo presto in schede da meno di 300 dollari; per il software di comunicazione pcAnywhere di 
Symantec, che fornisce a Windows 95 capacità di controllo remoto, trasmissione file eccetera; per 
lo sviluppo multimediale, le schede Video De20 di Miro; per il software di sviluppo Prospero di 
Oberon software, un tool per Rad molto efficiente e facile da usare grazie alla metafora dei bloc- 
chi. Miglior portatile è stato dichiarato l'Ibm ThinkPad 760 Cd, mentre il titolo di miglior desktop è 
andato all'Intergranh TD2400, che monta il Pentium Pro in versione da 150 0 200 Mhz. 

Best of Show infine è stato proclamato WebCompass di Quarterdeck, un tool basato su agenti per 
la ricerca di informazioni sul web. 
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Non credo che si vedrà qualcosa nella foto, ma il sistema era 

troppo interessante per non inserirlo: si tratta di un display Led a 
colori prodotto da Sanyo, progettato in modo di fornire immagini 
tridimensionali visibili senza bisogno di occhiali speciali. Il si- 
stema è ancora un po’ grezzo, ma promette bene. 
Il trucco? Le due immagini stereoscopiche vengono visualizzate 
contemporaneamente, una dalle colonne di pixel pari (la 2, la 4 
eccetera) e una dalle colonne dispari (1, 3, 5 eccetera). Davanti 
allo schermo, una speciale griglia fa in modo che ogni occhio 
veda solo l’immagine che gli compete...voilà, il gioco è fatto. Il 
display si chiama 3D Orthoptic, ha 921.600 pixel, misura 10 pol- 
lici ed è compatibile, oltre che con la Vga, con lo standard tele- 
visivo Ntsc. 





è I nuovi hard disk Micropolis classe Omega da 3,5” arrivano a una 
capacità di 9 Gbyte. La serie Taurus 4 invece arriva “appena” a 4 
Gbyte sempre su 3,5”. Fra i dati interessanti, l’Mtbf che è specifi- 
cato a un milione di ore. 
| primi campioni agli Oem si vedranno in gennaio, la distribuzio- 
ne inizierà quasi sicuramente nel secondo trimestre dell’anno 
prossimo. 


NORTON UTILITIES indispensabile da avere a Per rendere 





disposizione. Elimina il 100% il vostro 
PER WINDOWS 95 dei virus conosciuti attual- desktop 
Interamente riscritto in codice mente in circolazione”, e più facile 
nativo 32 bits Norton Utilities fornisocanchenna difesa da usare e 
95 permette l'ottimizzazione e - | — costante contro i nuovi virus aumentare la 
la sicurezza del vostro PC Eorcennt vostra 
su Windows 95. produttività, 


ta l *Verificato durante test indi- a y 
Le Norton Utilities eseguiran- pendenti condotti da NCSA e Nor ton Navigator Pub 
localizzare stringhe di testo 


ad una velocità 
almeno dieci volte 
superiore a quella 
di Windows 95, 
aprire file con un 
clic invece di cin- 
que, e copiare file 
da una 
directory a 
un’altra con una 
sola operazione 


no il lavoro di messa a punto VSUM nel Luglio 1995. 
del vostro sistema 
prima di caricare 
Windows 95, 
ottimizzando il 
disco rigido ed 
eliminando i file 
ridondanti. E una 
volta installate, le 
Norton Utilities 
funzionano 





Norton UTILITIES, NORTON ANTIVIRUS, 
NORTON NAVIGATOR, 
3 GRANDI SOLUZIONI 
PER IL SUCCESSO DELLA VOSTRA IMIGRAZIONE 








costantemente in background, 
tenendo sotto controllo il 
sistema ed eseguendo 
automaticamente gli strumenti 
per mantenere le prestazioni 
del sistema ed evitare 
blocchi di ogni genere. 
Con le Norton Utilities per 
Windows 95 
sarete sempre in grado di 
recuperare i dati. 


NORTON ANTIVIRUS 
PER WINDOWS 95 


Chi può far meglio di Norton 
Antivirus? Norton Anti-Virus 95! 
Windows 95 non ha una 
protezione antivirus incorpo- 
rata, così Norton Antivirus per 
Windows 95 è uno strumento 


invece di undici. 

_ E questo è solo per gli utenti 
alle prime armi. 
Portate con voi la tradizione di 
sicurezza, affidabilità 
e facilità d’uso dei prodotti 
Norton quando decidete di 
passare a Windows 95. 


NORTON NAVIGATOR 95 


Procuratevi il vostro 
nuovo sistema! 
Dopo essere arrivati 
con sicurezza a Windows 95, 
installate Norton Navigator 


NORTON UTILITIES 


l’utensile indispensabile per 
gestire il vostro sistema in 
tutta sicurezza 


NORTON ANTIVIRUS 


La protezione assoluta contro 
tutti i virus conosciuti e non. 


NORTON NAVIGATOR 


Ottimizza la convivialità 
e la produttività del vostro PC 
su Windows 95 












Per maggiori informazioni 
contattate il vostro riven- 
ditore di fiducia UPOS, 

o le catene: 


* Misco, tel. 02/90151 
*Microlink, tel. 055/4224670 

* CDC, tel.0587/422255 

* Olivetti, tel.02/48361 

* Videocomputer, tel.011/4034828 









SYMANTEC. 








® Orchid presentava due nuove schede 
video e altrettante audio. Interessante, 
per le schede audio, il piccolo pannello 
di controllo ( NuPanel) fornito di serie, 
da inserire in un vano per dischi da 3 0 5 
pollici. Finalmente non si dovrà più gira- 
re il computer ogni volta che si vuole 
collegare la cuffia o il microfono. 





® Era la stella del Comdex, il nuovo 
formato Sd Rom da quasi 5 Gbyte di 
capacità. Qui ne vediamo uno allo 
stand Toshiba, intento a far girare un 
film Mpeg 2. 
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® Anche Toshiba ha pronti i display 
Led da 12” a colori. Ma, a differenza 
dei concorrenti, ha puntato subito sul- 
la risoluzione più alta: ben 1024x768 
pixel con 262.000 colori e un dot pitch 
di .24 mm. Il tutto pesa 915 grammi e 
consuma meno di 9 Watt. Qualità d’im- 
magine eccellente. 





® Ultimo arrivo da Toshiba il nuovo por- 
tatile Tecra, basato su Pentium a 120 
Mhz e con display Stn dual scan da 
11.3”, 800x600 pixel. 


- 


® Anche Hewlett-Packard ha uno scanner per documenti da ufficio, 
di quelli che vanno tanto di moda adesso: si chiama ScanJet 4s. 


zione; e allo stand Cyrix, era- 
no addirittura tutti in frac e 
abito da sera per festeggiare 
l’ultimo nato, il 6x86. Essen- 
do stato progettato tenendo 
conto anche delle esigenze 
del software a 16 bit, questo 


P/1-P6RP4 





processore faceva girare Win- 
dows 95 più velocemente di 
qualsiasi Pentium. 

L’ultimo e più pericoloso 
concorrente di Intel, alla di- 
stanza, dovrebbe essere il 
consorzio PowerPc, formato 
da Apple, Ibm e Moto- 
rola. Il padiglione 
PowerPc era sempre 
affollatissimo, e la 
quantità di produttori di 
macchine e di software 
presenti era notevole. 
Fra gli altri, produttori 
di cloni Mac come Fire- 
Power e Daystar (che 
mostrava il Genesis, 
una macchina multipro- 
cessore con 4 chip 604, 
ideale per la grafica 
“spinta”), ma anche 
lbm con i suoi server e 
Canon con un portatile. 

Il settore che vedeva 


® Arrivano le prime motherboard per 
Pentium Pro. Questa è proposta da 
Asus, e può ospitare processori da 
150, 166, 180 e 200 Mhz. Monta un 
doppio hus Isa e Pci. 


fiorire il maggior nume- 
ro di nuove proposte 
era probabilmente quel- 
lo delle memorie di 
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SETPEC CURSE ZAP [Na RGO ERI MSATTE NC CCA 


PROTEGGERE IL SOFTWARE 
CON SICUREZZA 





CALADTIUI 
SMARTKE 
IVIZANTINL I 


contro la duplicazione illegale del software. 


La chiave hardware intelligente si installa sulla 


porta parallela del PC. In assenza della chiave 


i programmi protetti non potranno funzionare. 


Tramite codici di sicurezza programmabili 
SMARTKEY PLUS protegge i programmi negli 
ambienti DOS, WINDOWS, WINDOWS95, 
WINDOWS/NT, 0S/2, UNIX, AUTOCAD, 
NOVEL. 


Disponibile in vari modelli, SMARTKEY PLUS 
protegge in ogni tipo di ambiente, da quelli 
monoutenza a quelli in rete e in ogni 
applicazione, dalle più semplici a quelle più 
sofisticate ed esigenti. 


:Y PLUS é la protezione professionale > Protegge il software contro le copie illegali 


EUTRON spa - 24048 Treviolo Bergamo - Via Gandhi, 12 
Tel. 035-201003 (8 linee) - Fax 035-201277 - BBS 035-201144 





»- Installabile sulla porta parallela del PC 
» Codici di sicurezza programmabili 


»- Memoria interna ad accesso riservato 
da 96 a 448 bytes 


> Funzioni di crittografia con algoritmi 
programmabili 


»- Trasparente rispetto a stampanti adattatori 
di rete, interfacce CDROM, SCSI, etc. 


> Impilabile con altre chiavi 
> Applicazioni monoutenza e LAN 


» Tecnologia full ASIC ad alta sicurezza 
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li attori della rivoluzione digitale del vi- 

deo, che includerà anche apparecchi 
domestici come televisore e telefono, erano 
tutti presenti al Comdex ‘95. Iniziamo da dove 
l'immagine si crea: il camcorder. 
I prodotti di Sony e Panasonic, che avevamo 
visto in versione di prototipo questa estate (ve- 
di Bit novembre ‘95) erano in bella mostra. 
Nello stand Sony abbiamo visto il Camcorder 
digitale, nella versione con output digitale, 
(probabilmente non sarà messo in vendita in 
Italia) collegato a un Pe con una scheda della 
Skipstone Technology (WWW.FIREWARE.0RG) 
e ad altri apparecchi come il televisore, il vi- 
deoregistratore, la stampante a colori e il te- 
lefono. Tutti questi dispositivi erano collegati 
fra loro con il canale seriale lee 1394, uno 
standard che abbiamo visto per la prima volta 
al Comdex ‘93 negli stand Apple, TI e lom. Con 
questo bus, un cavetto che ricorda l'Applelink, 
si possono collegare al personal Apple o Ibm 
compatibile decine di dispositivi, inclusi Ver, 
Camcorder, modem e stampanti. 
Acquisiti i videoclip, bisogna montarli. Adobe 
ha rilasciato Premiere 4.2 per Mac e Power- 
mac, mentre la versione per Windows (95 e 
3.1) seguirà il prossimo anno; Avid è entrata 
nel mondo Pe portando alcuni dei suoi rino- 
mati prodotti Mac. Il video digitale di fascia 
Professional, che oltre ad Avid include i pro- 


dotti di Fast e Matrox, usa il codec Motion- 
Jpeg. I codec Indeo e Cinepak sono usati da 
prodotti che non si indirizzano alla produzione 
di spot o documentari per la televisione, ma 
prevedono la riproduzione su Pe, di solito în 
finestra. 

Il codec Mpeg, a cui è dedicato un intero set- 
tore del Comdex, rimane il codec del futuro. 
Finora solo Real-Magic e Philips hanno inve- 
stito su Mpeg, ma ci si aspetta il suo boom il 
prossimo anno con la versione Mpeg-2.e l’uti- 
lizzo di questo codec per le trasmissioni tele- 
visive în alta risoluzione. Mpeg-2 sarà anche 
il codec che verrà usato per i film su Sd-Cd, il 
nuovo formato Cd da 4,7 Gbyte, che farà il 
suo debutto sui nostri personal il prossimo 
anno (dovrebbe costare come l’attuale forma- 
to da 650 Mbyte). 

Nel mercato consumer, per la cattura di video 
da camcorder analogici, la scheda di maggior 
successo è la VideoBlaster RT300, che detie- 
ne il 51% del mercato. Se consideriamo che 
la seconda scheda per diffusione è la Intel Di- 
gital Video Recorder, praticamente identica 
alla VideoBlaster e basata anch'essa sull’In- 
fel750, possiamo dire che la digitalizzazione 
“consumer” è monopolio del codec Indeo. 
Per applicazioni più professionali sono da 
preferire la scheda Targa 2000, la Miro De20, 
le schede di Fast, Quadrant e Avid, tutte ha- 


sate sul codec Motion-Jpeg. Fra l’altro M- 
Jpeg è lo stesso codec usato dai camcorder 
digitali di Sony e Panasonic, qui in vendita a 
partire da 4.299 dollari. 

Una tecnologia che sembrava il futuro un paio 
di anni fa, quella dei frattali, è sempre dietro 
l’angolo, anche se ormai è difficile dire quan- 
do arriveremo a quest'angolo. 

Un'altra tecnologia di cui parliamo da un paio 
di anni, quella dei Set-top-box, è arrivata. | 
Set-top-hox sono “scatole” da mettere sopra 
il televisore, o dentro lo stesso sotto forma di 
scheda, che consentono, attraverso le linee 
telefoniche, il video on-demand e la più tradi- 
zionale forma di Tv. via cavo. 

Con queste “scatole” si possono anche svol- 
gere alcune funzioni tipiche dei Pe, come il 
collegamento a Internet, utilizzando il televi- 
sore come monitor. 

I Set-top-hox sono infatti costituiti da una 
Cpu, da 8 Mbyte di Ram, mentre esternamen- 
fe ricordano un videoregistratore. 

Le specifiche quali la tastiera a infrarossi e la 
forma, appunto, da videoregistratore ricorda- 
no l'Envision Olivetti, ma il prezzo, 399 dolla- 
ri per il modello offerto da Atlantic Bell, posi- 
ziona i Set-top-box in una fascia di mercato 
Veramente universale. 


Sergio Cardarelli 


massa. Con il diffondersi del 
multimedia creativo, sempre 
più utenti hanno bisogno di 
spazi di memoria di massa 
dell'ordine dei Gbyte. Ecco 
quindi il moltiplicarsi di pro- 
poste, anche nel segmento a 
basso costo. Tralasciamo 
l'aumento esponenziale della 


2h DICEMBRE 1995” BIT 


capacità degli hard disk (sia- 
mo ormai attorno ai 9 Gbyte 
su 3,5”) e parliamo di un pro- 
dotto qui alla prima uscita uf- 
ficiale: Sd, il nuovo Cd-Rom 
ad alta densità standardizzato 
mediante un accordo fra 
Sony, Toshiba e i loro partner. 
Con una capacità di 4,6 Gbyte 


e un transfer rate elevatissi- 
mo, questo media permette di 
registrare per esempio 135 
minuti di film in Mpeg 2, con 
colonna sonora stereo in sei 
lingue e una trentina di canali 
per sottotitoli. Inoltre, il siste- 
ma è stato concepito in modo 
da poter usare gli attuali im- 


pianti per stampare i Cd, e le 
attuali meccaniche per legger- 
li. Questo sta portando a tem- 
pi di inserimento sul mercato 
molto brevi, anche se i costi, 
ovviamente, non saranno 
“contenuti”. 

Sempre per le memorie di 
massa, lomega ha portato tut- 









- Corel PHOTO-PAINT 6 - 
Nuovi filtri eccezionali, 
stili di pennello natural- 
virtuale, dimensioni file 
senza restrizioni 


Corel MOTION 3D 6- | 
Aggiungi una terza 
dimensione al 

testo e agli 

oggetti 

rapidamente 

e facilmente 
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Corel PRESENTS 6 - Crea presentazioni dinamiche 
con potenti strumenti di creazione grafici, mappatura 
ed animazione 


CorelDREAM 3D 6 - Software potente di modellazione 
I e rendering 3D con una interfaccia di facile utilizzo 
CorelDRAW 6 - Interfaccia multidocumento, maggiore velocità, 
potenza e precisione 


reIDRAW 6 è arrivato!!! Con stupefacente velocità, potenza e 
accuratezza e centinaia di miglioramenti, CorelDRAW 6 è la 
dotazione di software grafico più robusta disponibile sul 
mercato. CorelDRAW 6 offre applicativi software DADA \ 
completi per la creazione di illustrazioni, fotoritocco e € ) | db 12 
creazione bitmap, nonché per presentazioni gestionali e 
multimediali, rendering e animazione 3D. Sono inoltre incluse 


otto grandi utility e straordinarie librerie. 


re 2 





® CorelDRAW "6 © 25.000 immagini clipart e simboli 
® Corel PHOTO-PAINT "6 © 1.000 foto 

®© CorelDREAM 3D 6 © 1.000 font TrueType? e Type I 

® Corel MOTION 3D 6 © Oltre 750 modelli 3D 
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ta la nuova gamma di Zip, che 
appare ormai lanciato a diven- 
tare lo standard per il mercato 
consumer. Ci sono ora unità 
interne, alcune delle quali 
montano nelle dimensioni 


standard di 3,5” mezza altezza 
sia lo zip che il floppy (median- 
te una meccanica del tipo usa- 
to sui portatili). Inoltre, stanno 
arrivando i drive prodotti da 
Seiko Epson, e soprattutto i 








Il prototipo del rimovibile magnetico Syquest da 1,3 Gbyte 
con cartuccia da 3,5”. Syquest è in grave ritardo rispetto a lo- 
mega su questa classe di prodotti, tanto è vero che il drive era 
esposto solo a livello statico, cosa che faceva pensare male 





La Texas Instruments presentava il chipset per l'interfaccia 
1394, conosciuta come FireWire. Buona parte del chipset è già di- 
sponibile, un paio di chip lo saranno fra qualche mese. In foto si 
intravedono alcuni prodotti interfacciati via FireWire. In alto la te- 
lecamera Sony digitale Vx-1000, della quale abbiamo parlato nel 
nostro speciale dal Giappone sullo scorso numero di Bit; essa è già 
in vendita e incorpora FireWire come interfaccia standard. A fianco 
della telecamera, il prototipo dell’interfaccia FireWire di Epson de- 
stinato a equipaggiare le stampanti Stylus Color. 





Epson presentava fra l’altro la nuova PhotoPc, una macchina fo- 
tografica digitale che, finalmente, comincia a somigliare a una 
macchina fotografica compatta come siamo abituati a vederla. 
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tutti i visitatori... 
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Sony proponeva una nuova telecamera completamente digitale, 
pensata per la videoconferenza. Usa l’interfaccia FireWire e si 
chiama Ccmps 250. 


dischetti prodotti da Maxell e 
Sony. Speriamo si risolva il 
problema dell’irreperibilità di 
questi ottimi supporti. 

Infine, Iomega ha presen- 
tato ufficialmente Jaz, un 
hard disk rimovibile a cartuc- 
cia da 1 Gbyte, che verrà 
venduto a prezzo popolare: 


500 dollari il drive, 100 ogni 
cartuccia. 

Jaz sarà disponibile in ver- 
sioni esterne, interne e (da 
parte di Oem) in configura- 
zioni a meccanica multipla. 
Allo stand era presente un 
modello che usava quattro 
meccaniche in configurazio- 
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CorelDRAW 5 combina la potenza grafica di CorelDRAW e le 

funzionalità avanzate di editoria di Corel VENTURA 5 in 

un'interfaccia utente integrata. Dotato di un rivoluzionario sistema 

di gestione del colore e con maggiori prestazioni e sensibili 

miglioramenti, CorelDRAW 5 mantiene quella facilità d'uso che 

caratterizza i prodotti Corel. CorelDRAW 5 è il software di grafica PRESE 
ed editoria elettronica più stimolante e di miglior resa che si possa con l'ausilio di CoretORAW in occasiane del 


Concorso Internazionale di Disegno Core! con 


trovare su | merc ato = un montepremi da 2.000.000 dollari 


Statunitensi. 
INCLUDE INOLTRE 
CorelDRAW 5 - Il meglio per la grafica! 825 font di qualità professionale — o 
Corel VENTURA 5 - I/ meglio per l'editoria elettronica! 22.000 immagini clipart e simboli d 
Corel PHOTO-PAINT 5 - J/ meglio per il fotoritocco e la 100 fotografie ad alta risoluzione COREL DRAW! sad 
creazione di immagini bitmap! o i 
CorelCHART 5 - Creazione di grafici versatile grazie ad Ti mesto perlvgrafica e Tedtonia eltranica 
oltre 90 stili di diagrammi! 
CorelMOVE 5 - Potenti animazioni grazie agli effetti MODO Sr. -JSoftSxl CDC Point S.p.A. Ingram Micro S.p.A. Computer 2000 Delta Su. 
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CorelSHOW 5 - Dinamiche presentazioni su schermo! 





IU ON RI KO 010) DD 00) 50 
AVRESTE DESIDERATO 
DA UN PERSONAL 
COMPUTER 
E 
MON AYA DB DAY VV LONYAV KO) 
CHIEDERE 


CPU da 486 DX2/66 a PENTIUM MEMORIA da 4MByte a 64MByte HARD DI- 
SK da 360MByte a 4GByte CD ROM doppia o quadrupla velocità CASSE 
ACUSTICHE AMPLIFICATE e MICROFONO INCORPORATI SCHEDA SOUND 
16 bit USCITA per CUFFIE e CASSE ACUSTICHE ESTERNE SINTETIZZATO- 
RE TV con RICERCA AUTOMATICA CANALI e FUNZIONE di AUTOSPEGNI- 
MENTO con TIMER TELECOMANDO a RAGGI INFRAROSSI INGRESSO per 
VIDEOREGISTRATORE SCHEDA di COMPRESSIONE e DECOMPRESSIO- 
NE IMMAGINI MPEG MODEM FAX da 9600 a 28800 Bps SEGRETERIA TE- 
LEFONICA CENTRALINO TELEFONICO SINO A 6 LINEE ESTERNE e 15 IN- 
TERNI DOS - WINDOWS - WORKS 08/2 WARP + BONUS PACK 


Questo è MULTIMEDIA il rivoluziona- 
rio sistema con il quale svilupperete i 
vostri migliori affari. Telefonate al cen- 
tro regionale più vicino, troverete per- 
sonale qualificato al vostro servizio. 


EMILIA ROMAGNA 
Test Reggio Emilia srl 
Tel.: 0522/792397 
TOSCANA e UMBRIA 
Test Firenze srl 

Tel.: 055/4222137 
CAMPANIA, BASILICATA 
PUGLIA e CALABRIA 
Test snc 

Tel.: 081/5247281 
MARCHE, ABRUZZO 
e MOLISE 

Europa Informatica sas 
Tel.: 0733/231678 


CENTRI REGIONALI 
GRUPPO TEST: 


PIEMONTE e LIGURIA 
Test Computer System srl 
Tel.: 011/2202704 (r.a.) 
LOMBARDIA 

Test Videosystem spa 
Tel.: 039/2301725 

TRE VENEZIE 

Test Udine srl 

Tel.: 0432/573815 








® Un player di Cd-Rom ad alta densità Sd proposto da Sony. Come 
design, era certamente il più bello, ma è nato per collegarsi al te- 
levisore e all’impianto stereo e non al Pc: è in grado di riprodurre 


filmati Mpeg 2 stand alone. 





Ebbene sì, dall'anno prossimo anche Sony produrrà i dischetti 
per Zip. Speriamo che questo aiuti a risolvere il problema della 
loro irreperibilità. 
Distribuzione prevista dalla primavera del 96. 


ne per uso video, e faceva gi- 
rare Media 100, un potente 
programma di video editing, 
senza alcuna difficoltà. 

A vederlo in funzione, non 
si fatica a promettergli un 
roseo futuro. Potrebbe rivo- 
luzionare il mercato dei ri- 
movibili. 


Ovvero, vorrei che foste 
qui: le cose da vedere sono 
tantissime, e una persona so- 
la non può farcela di sicuro. 
Per ora ci fermiamo qui; ri- 
prenderemo il discorso sul 
prossimo numero. DI 

LLU 





Sono pronti al decollo, all’inizio di Dicembre, 

i primi 7 Punti Vendita della nuova Catena 

informatica COMPUTER GATE . Una; 
Catena orientata all'utenza domestico-familia- 
re che ha inventato, all’interno dei pro 
negozi, un aereoporto fantastico, quello de 
multimedialità, dal quale tutti possono decol- 
lare verso nuove modalità di comunicazione. 

“Piatto forte” della ricca gamma COMPUTER GATE sono 
infatti i PC PACKARD BELL, primo produttore al mondo 
di PC Multimediali, “macchine magiche” che rappresentano 
dei veri e propri sistemi di comunicazione — == 
integrata. NS 
Specificamente pensati e realizzati per una “ x /° 
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ORBASSANO (TO) - 
Via Alfieri 3/B - TEL 011/ 9012886 


TREZZANO S.N. (MI) - 
Via Buonarroti 2 - TEL . 02/ 4455257 


CASSINA DE” PECCHI (MI) - 
Via A. Volta 13 - TEL. 02/ 95344951 


BUSTO ARSIZIO (VA) = 
Via Dante - TEL. 0331/ 320302 
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Packard Bell 


MULTIMEDIA 


167-292475]| 
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#2 utenza complessa ma non specializzata, i PC 
ZI PACKARD BELL sono immediati da utiliz- 


a 


5 e- zare oltreché avvincienti e sono dotati di: 
\ TELECOMANDO-MOUSE, TV COLOR, 









MODEM, SEGRETERIA TELEFONICA, 
TELEFONO VIVA VOCE, il tutto corredato di 
una ricchissima dotazione software preinstallata composta da 
più di 30 Titoli con un valore di oltre 2 Milioni! 
Si accede semplicemente alle diverse “funzioni” della macchi- 
na con un nuovissimo fast media; basta “clickare” e ....si € 
pronti al decollo verso ogni esigenza 
individuale : lavoro, studio, svago, 
divertimento ecc. 







VIGEVANO (PV) - 
C.so Novara 135 - TEL. 0382/311957 


MARIANO COMENSE (CO) - 
Via Togliatti - TEL 031/ 766364 


S. MARINO - 
Via 5 Febbraio - TEL. 0549/900416 


TORINO - 
Via Di Nanni 35/B - TEL. 011/4335097 


Informiamo i passeggeri che nuovi voli sono in partenza prossimamente... 
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la regina del networking: il 
67% (fonte Idc) del mercato 
dei sistemi operativi di rete è 
nelle sue mani e il suo peso la 
colloca al quarto posto nella classifica dei 
software vendor, dopo Ibm, Microsoft, 
Computer Associates. Stiamo parlando di 
Novell, una realtà multinazionale da 2000 
miliardi di dollari, che dal 1983 opera nel 
mondo delle reti e che proprio in questi 
giorni ha ridefinito la propria strategia 
decidendo di mettere sul mercato gli appli- 
cativi WordPerfect per focalizzarsi mag- 
giormente su quella che è poi sempre stata 
la sua missione. Novell sarà sempre più un 
fornitore di tecnologia in un mondo dove 
altre aziende di hardware e software 
potranno offrire le proprie soluzioni. 
“Oggi, i mattoni essenziali della nostra 
offerta sono NetWare, il sistema operativo 
di rete, GroupWise per il groupware e gli 
Nds (Network Directory Service), il cuore 
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NOVELL 
HA FATTO SCUOLA 


È stata la prima a creare una strut- 
tura di partner, ma non è rimasta a 
lungo la sola. Altre Grandi del 


software hanno imitato, bene o 
male, il suo modello. 





della nostra tecnologia.” ci dice Alessandro 
Dumini, mass market sales manager per 
l’Italia e l’area Est del Mediterraneo. 


Gli Nds permettono l'effettivo utilizzo 
di una rete. Questa tecnologia è stata 
adottata da numerosi software vendor 


che l'hanno già inglobata nei propri pro- 
dotti. 

“Domani” prosegue Dumini “Il 
networking supererà i confini dell'Informa- 
tion Technology, invaderà la nostra vita 
quotidiana insediandosi tra automobili e 
Tv. La tecnologia software è già pronta: è 
Nest (Network Embedded System Techno- 
logy) che consente di mettere la parte 
client di NetWare all’interno di una eprom 
con una minima occupazione di memoria, 
appoggiandosi a qualsiasi microprocessore 
o sistema operativo. 

Ma tornando al presente, nell'ottica di 
favorire lo sviluppo di applicazioni Nds 
compliant, rendendoci conto che oggi chi 
sviluppa usa strumenti diversi, da Vb a 
Delphi al C++, stiamo rilasciando una 
serie di chiamate agli Nds (Api), Net 2000 
(nei primi mesi del ‘96 verranno rilasciati 
gli Sdk). Con Net 2000 sarà possibile rea- 
lizzare applicazioni client/server, Nds 
Compliant, indipendentemente dalle 
piattaforme hardware, software e di pro- 
grammazione. 

Per sostenere un'offerta di prodotti com- 
plessi e dotati di alto contenuto tecnologi- 
co, Novell ha creato un canale di partner 
in grado di fornire ogni tipo di supporto, 
sia allo sviluppatore che all'utente finale. 


| partner 

Novell non chiede alcun commitment 
di tipo economico ai propri partner, ma 
solo la garanzia di un servizio di qualità 
all'utente finale e come unico obbligo 
chiede la frequenza a determinati corsi e 
seminari di carattere sia commerciale che 
tecnico. 

I partner si suddividono in tre famiglie: i 
Dealer Autorizzati Novell, che in Italia 
sono 460 circa; i Novell Networking Part- 
ner (Nnp), che sono circa un centinaio; e le 
Systems House, che sono nove. 

La famiglia più numerosa è quella dei 
Dealer Autorizzati. 

A questi signori Novell chiede unica- 
mente di frequentare, una volta all'anno, 
il corso Novell Dealer University che pre- 
vede un giorno per il personale tecnico e 
uno per quello commerciale. I costi a cui 
vanno incontro i futuri Dealer si aggirano 
intorno a 600/700mila lire per persona, ed 
è l'unico costo che devono sostenere. 


Durante l'anno vengono poi organizzati 
dei Dealer Day per ogni tipo di aggiorna- 
mento e informazioni. I Dealer Autorizzati 
ricevono comunque, con cadenza settima- 
nale, un documento via fax, denominato 
Infofax, contenente le principali novità di 
ogni genere; mensilmente ricevono un Cd 
su cui trovano tutta la documentazione 
marketing, commerciale e di prodotto di 
Novell. 

Un altro interessante oggetto che rice- 
vono questi signori è l’Infocube, un siste- 
ma per classificare la documentazione 
Novell; si tratta di un grande raccoglitore 
dove possono archiviare tutta la documen- 
tazione, potendola poi facilmente consul- 
tare. Infocube è stato localizzato in 18 lin- 
gue diverse. 


La seconda famiglia è quella dei 
Networking Partner. Anche loro devono 
frequentare, una volta all'anno, il corso 
Dealer University, ma in più devono avere 
all'interno della propria azienda un Cne 
(Certified Novell Engineer), vale a dire 
una persona certificata. 

Per diventare Cne bisogna superare set- 
te esami (per prepararsi, un Cne può fre- 
quentare dei corsi presso gli Education 
Center, sempre partner Novell, o ricorre- 
re a Cbt) ed è una qualifica che non ha 
una scadenza; chiaramente, quando viene 
rilasciato un nuovo prodotto o una nuova 
tecnologia Novell chiede ai Cne di ade- 
guare la loro preparazione. 

Per il Networking Partner qualificare un 
Cne è un investimento poiché ci sono dei 


Il supporto tecnico 


P er i prodotti di networking, data la loro complessità, il supporto tecnico è fondamentale 


sia per l'utente finale che per lo sviluppatore. Novell fornisce supporto tecnico in tre for- 
me: tramite hot line telefonica, gestita interamente da personale Novell, per via elettronica, 
quindi Internet (a breve partirà il server italiano) e attraverso i.Novell Authorized Service Cen- 


fer (Nasc), che sono terze parti Novell. 


— Perquanto riguarda l'hot line, a livello europeo ci sono tre centri di supporto, gli European Sup- 
port Center (Esc). Nel centro di Dusseldorf opera personale di diverse nazionalità europee 
(anche italiana), garantendo così risposte in lingua locale. Tutti possono rivolgersi a questa hot 
line, dall'utente finale alla Systems House. Alcuni hanno un servizio gratuito (per esempio gli 
Nnp e le Systems House) altri dovranno pagare: il costo si aggira su 140-150 dollari a incident. . 
La terza forma di supporto tecnico è quella fornita dai Nasc (coprono circa il 10% delle richie- 
ste). I Nasc sono partner che hanno firmato contratti con Novell impegnandosi a garantire sup- 
porto tecnico all'utente finale di tipo sia hot line (con risposta entro 24 ore lavorative dalla 
Chiamata) che on site, entro un raggio di 50-100 km dalla propria sede. 
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costi da sostenere: il tempo per la prepara- 
zione, per frequentare i corsi, nonché il 
costo degli esami. 

È comunque un tipo di investimento 
che l'azienda si vede rientrare in tempi 
brevi, in termini sia di visibilità di merca- 
to che gli può dare un Cne che di vantag- 
gi che può ricevere da Novell. 

A fronte di queste richieste, gli Nnp, 
oltre a ricevere tutto ciò che viene dato ai 
Dealer Autorizzati, possono accedere al 
supporto tecnico di Dusseldorf, gratuita- 
mente. 

Questo servizio è totalmente gratuito, 
in quanto è fornito di un numero verde. 
In più agli Nnp viene acceso un abbona- 
mento a Nse Professional, un Cd-Rom sul 
quale viene scaricato il forum Compuser- 
ve di Novell. 

Questo Cd è un valido strumento di 
lavoro in quanto si possono trovare le più 
svariate informazioni anche di carattere 
tecnico: dalle patches ai manuali dei pro- 


dotti, dalla soluzione di alcuni problemi 
all'elenco dell'hardware certificato. Tutta- 
via, chiunque può acquistarlo a un prezzo 
di listino di L. 2.500.000. 

In cima alla piramide troviamo le 
Systems House, la terza famiglia di part- 
ner; sono società che hanno grandi capa- 
cità di system integrator in grado di risol- 
vere problematiche di integrazione al 
mondo Host e Unix, da Ca a Bull a Siosi- 
stemi, per citarne alcune. 

Questi partner, che in totale sono nove, 
devono avere almeno due Cne e natural- 
mente possono usufruire del supporto tec- 
nico godendo dei vantaggi riservati anche 
agli Nnp. 

La cosa che le differenzia è un maggior 
supporto sul fronte commerciale, in quan- 
to spesso le trattative con i loro clienti 
sono piuttosto lunghe e per quantitativi 
ingenti. 

Un'altra categoria di partner sono i 
Novell Authorized Educational Center, 


SISTEMI 
INTEGRATI 


che offrono corsi e sono per lo più legati 
al discorso della certificazione. 


Altri servizi 

Parallelamente ai programmi specifici 
per ogni categoria di partner, Novell offre 
altri servizi quali Buongiorno Novell e il 
Software Demo Program. 

Il primo è un servizio puramente com- 
merciale, mentre il Software Demo Pro- 
gram offre la possibilità ai partner di 
acquistare un certo numero di licenze di 
NetWare, per esempio, pagando il puro 
costo del prodotto più lo shipment. Natu- 
ralmente non possono rivenderle, ma pos- 
sono utilizzare i prodotti per lo sviluppo, 
per dimostrazioni e training. 

“È un canale molto fedele di cui siamo 
molto soddisfatti, ma dobbiamo offrire 
sempre qualcosa in più in quanto è sog- 
getto alle tentazioni degli altri” è stata la 
conclusione di Dumini. RI 
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Vi presentiamo Microsoft® Visual Basic® 4.0. 

Non è solo l’ambiente di sviluppo ad alta produttività 
che già conoscete, ma anche un potente strumento 

di lavoro di gruppo per realizzare soluzioni client- server 
(a 16 e 32-bit) scalabili e multilivello. 


Ora, con la tecnologia Remote 
Automation di Visual Basic 
Enterprise Edition, il vostro 
gruppo di sviluppo può creare 
velocemente applicazioni 
scalabili, facilmente mantenibili 
e distribuite, usando uno 





strumento già conosciuto. 


\ora veloce e facile s'incontra con 


Srande e complesso 


Grazie al supporto dei sistemi Soluzioni client-server 

operativi Windows® 95, Windows NTTM multilivello e distribuite* 

e Windows 3.1, i nuovi Visual Basic 

4.0 Enterprise e Professional Applicazioni distribuite 
in rete* 


Editions vi permetteranno di passare 
al 32-bit gradualmente, sfruttando ia ii 
gli investimenti fatti in precedenza ad alte prestazioni* 

su programmi, competenze e 

tecnologia.** La cosa più bella, Supporto di team 

poi, è che potrete creare le vostre di sviluppo anche 
componenti OLE aperte e riutilizzabili, di grandi dimensioni. 
come per esempio DLL OLE 


e OLE automation server. Così le 


Codice a 32-bit 
con il supporto 


vostre applicazioni non saranno integrato per 16-bit. 
solo più veloci, ma anche più 

“intelligenti” Per ottenere maggiori Creazione di componenti 
informazioni su Microsoft Visual OLE riutilizzabili e aperti. 


Basic 4.0 e gli altri strumenti 
Ambiente 


di sviluppo integrato 
aperto e programmabile. 


di sviluppo della famiglia Microsoft, 
visitate il nostro nodo web 
http://www.microsoft.com/devonly, 


o l’Area Sviluppatori Nuovi controlli OLE 
su The Microsoft Network. per l’accesso ai dati. 


Potete contattarci anche al numero 02/7039.8398, attivo dal lunedì 
al venerdì dalle ore 9.00 alle ore 18.00, orario continuato. 


*Caratteristiche presenti esclusivamente nell'Enterprise Edition. **Lo sviluppo a 32-bit richiede un sistema operativo a 32-bit. 
© Microsoft, Visual Basic, Windows, Windows NT, Dove vuoi andare oggi?, sono marchi registrati di Microsoft Corp. 





UN WESSE LOR. IG SI 


Exabyte 8505XLE è un'unità 
esterna che risponde alle esigen- 
ze di memorizzazione di massa di 
server, stazioni di lavoro e siste- 
mi di media potenza ad alte prestazioni. 
Usando supporti di lunghezza estesa permet- 
te di registrare 7 Gbyte di dati non compressi 
alla velocità di 500 kbyte/sec e fino a 14 Gby- 
te a 1 Mbyte/sec usando la compressione 
standard hardware. L'unità integra algoritmi 
di correzione d'errore e recupero, che, unita- 
mente all'operazione di confronto dopo 
scrittura, permettono di ridurre drasticamen- 
te l'eventualità di perdita di dati. Non viene 
fornito il software di gestione, in quanto 
l'Exb-8505XLE viene riconosciuto dai princi- 
pali programmi di backup e l'utente è libero 
di utilizzare l'applicazione che meglio rispon- 
de alle proprie esigenze. 

Insieme all'unità, nella confezione sono 
compresi il terminatore e il cavo di collega- 
mento Scsi, il cavo d'alimentazione e la 
documentazione costituita da due manuali 
in lingua inglese. Le dimensioni del device 
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La nuova unità di backup proposta da Exabyte usa 
cartucce da 8mm ed è in grado di offrire il 40% di 
capacità in più rispetto al modello precedente, circa 
il doppio rispetto ai più comuni drive Dat Dds-2 Amm. 


EXABYTE 8505XLE 


sono di 7,6x22,9x27,9 cm per un peso totale 
di 3,6 kg. L'unità può essere installata in ver- 
ticale, riducendo così al minimo l'ingombro. 
Frontalmente, oltre all'alloggiamento per le 
cartucce, sono presenti quattro led che moni- 
torizzano lo stato dell'unità. Il primo è il clas- 
sico indicatore di power, gli altri tre led posti 
alla sinistra del tasto per l'espulsione del 
nastro indicano rispettivamente una condi- 
zione d'errore, l’attività del bus Scsi e il movi- 
mento del nastro. La spia indicante l’attività 
del bus può assumere due colori (verde e 
arancio) a seconda se il nastro caricato 
nell'unità è in formato compresso o meno. 
Ognuno dei led appena descritti può assume- 
re tre differenti stati: acceso, spento o lam- 
peggiante con tre differenti frequenze. Le dif- 
ferenti combinazioni tra gli stati delle spie 
diagnosticano situazioni di funzionamento 
ed errore spiegati all'interno della documen- 
tazione. Sul retro dell'unità sono presenti due 
connettori Scsi e lo switch per assegnare il 
numero d'identificazione nella catena Scsi. 
Sempre sul retro troviamo l'ampia griglia per 
la ventola di raffreddamento, il connettore 
per l'alimentazione e il pulsante di accensio- 
ne. L'impressione generale che abbiamo avu- 
to è quella di una periferica solida e compat- 
ta; inoltre il fatto che i controlli e le spie di 
stato siano stati ridotti al minimo, migliora la 
funzionalità dell'unità. 


Prova su strada 

L'installazione della periferica è immedia- 
ta. Dopo aver impostato il numero identifi- 
cativo del dispositivo in modo che non gene- 
ri conflitti con le altre periferiche Scsi incluse 
nella catena, basta collegare il cavo prove- 
niente dal computer o da un altro dispositivo 
all'unità e se necessario terminare l’altro con- 





nettore. La periferica di backup deve essere 
accesa prima del computer, contrariamente 
l’adattatore Scsi del sistema non sarà in grado 
d'identificare l’unità a nastro. A ogni accen- 
sione saranno necessari almeno trenta secon- 
di perché l’unità termini l'auto test, durante 
il quale sarà impossibile inserire il nastro che 
altrimenti verrebbe espulso. Se il test non evi- 
denzia situazioni di errore o anomalie, sarà 
possibile inserire la cartuccia del nastro e ini- 
ziare ad operare. 


Conclusioni 

L'Exb-8505XLE è un prodotto molto inte- 
ressante, le cui caratteristiche di velocità e 
capienza sono in grado di soddisfare le esi- 
genze di memorizzazione di massa proprie 
dei server e dei sistemi di media potenza. La 
cura particolare dedicata alla sezione di pre- 
venzione errori e recupero dati permette di 
affidarsi all'Exb-850SXLE con tutta tranquil- 
lità. Inoltre, la possibilità di continuare a usa- 
re il programma di gestione backup preferito 
consente di eliminare i tempi normalmente 
necessari per il passaggio a un nuovo prodot- 
to. Ciò permette di ridurre ulteriormente i 
normali errori causati dalla scarsa conoscen- 
za di un qualsiasi nuovo programma di 
gestione. Particolarmente apprezzabile, infi- 
ne, il ridotto numero di controlli e spie, che 
semplifica al massimo l'utilizzo del device. 





dove sarebbe il più potente 
strumento di sviluppo senza il genio riciclatore 
di edwin hoogerbeets? 


Se Edwin Hoogerbeets fosse uno 
sviluppatore, sarebbe un uomo 
orgoglioso di sé. Perché il nuovo 
Microsoft® Visual C++ 4.0TM 

si basa sullo stesso principio che 
egli segue come regola di vita: 
non si crea mai dal niente. 


Chi è Edwin Hoogerbeets? Un genio 
del riciclaggio che vede in ogni oggetto 
usato un'occasione per il suo talento 
creativo. Proprio come potrebbe fare 
uno sviluppatore se impiegasse il 
nuovo Visual C++ 4.0. Nessun altro 
strumento di sviluppo vi offre la 
possibilità di riusare e produrre 
applicazioni più potenti in meno tempo. 
Ora si può riciclare praticamente 
qualsiasi cosa - anche senza essere 
un genio per farlo. Il nuovo Component 
Gallery vi permette di memorizzare 

e riutilizzare i vostri componenti 


C++ e i controlli OLE, insieme con 
altri componenti di terze parti. 

E in MFC 4.0 trovate più di 150 
classi e 120.000 righe di codice che 
non dovrete così riscrivere o testare. 
Con il nuovo Developer Studio la 
riutilizzabilità è questione d’intuito. 
Con ClassView, potrete vedere le 
relazioni tra le varie classi. Con un 
solo clic potrete persino avere accesso 
alla libreria degli sviluppatori 
MSDN#* a Microsoft Visual Test#* 

a Fortran PowerStation** e a 
Microsoft Visual SourceSafe"M version 
control sistem®M** E, naturalmente, 
il supporto completo del linguaggio 
C++, comprendente namespaces e 


IHITIKIITI 


LAM 





RTTI, vi garantisce maggior flessibilità. 
Ora che avete un'idea più precisa 

su cosa si può fare con il riciclaggio, 
potete iniziare con la Visual C++ 
Subscription, che include il sistema 
di sviluppo Visual C++ 4.0 più tre 
aggiornamenti che vi verranno inviati 
successivamente nell'arco di un anno. 
Per ottenere maggiori informazioni 

su Microsoft Visual C++4.0, 

visitate il nostro nodo web su 
http://www.microsoft.com/visuale, 
oppure l’Area Sviluppatori su The 
Microsoft Network. 

Potete anche contattare il numero 
02/7039.8359, attivo dal lunedì al 
venerdì dalle ore 9.00 alle ore 18.00. 
Inoltre, per ricevere la vostra copia 
gratuita di Microsoft Developer 
Roadmap, inviate un fax di richiesta 
a Microsoft Developer Roadmap 

al numero 02/7039.2020. 





Component Gallery. 
Accesso rapido ai controlli 
OLE e ai componenti 

C++ riutilizzabili. 


Libreria MFC 4.0. 
Comprendente le ultime 
novità dei controlli 
Windows 95. 


Supporto Client-Server. 
Jet Engine integrato 

e supporto ODBC 

per l’accesso a dati 
distribuiti. 


Custom AppWizard. 
Costruisci i tuoi 
AppWizard per qualsiasi 
tipo di esigenza. 


Supporto multipiattaforma. 
Da un singolo codice 

di base puoi ottenere 
eseguibili per le 
piattaforme Intel® 

RISC* e Macintosh® 


Microsoft 
DOVE VUOI ANDARE OGGI?» 


*Le versioni di Visual C++ 4.0 per RISC® 

e Macintosh® sono disponibili separatamente. 
**Prodotti non inclusi in Visual C+ 4.0 

e disponibili separatamente. 

© Microsoft, Windows, Windows NT, 

Dove vuoi andare oggi?, Visual C++, Visual 
SourceSafe sono marchi registrati di 
Microsoft Corp. 

Intel, Macintosh e Risc sono marchi 
registrati dai relativi produttori. 
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. Lennon e J. 


McDonough. 


Sono ancora sistemi on the road? Questi 
portatili pesano meno di 3 kg e offrono 
performance quasi a livello di desktop, 
display grandi, dischi capienti e una 
gran quantità di funzioni molto utili 


Edizione italiana a cura di Fabrizio Ferrando e Augusta Longhi. 





ULTRAPORTATILI 
PER ANDARE LONTANO 


i dice che l'universo si stia 
espandendo e i “guerrieri della 
strada” ne sono consapevoli: il 
tempo e lo spazio sembrano 
convergere quando, trovandosi in giro, si 
deve lavorare in spazi ristretti. Tenendo pre- 
sente questo aspetto abbiamo testato 11 


ultraportatili che offrono performance pros- 
sime a quelle di un desktop quando ci si 
trova sul sedile posteriore di un taxi o si è in 
volo tra le nuvole. Questi ultraportatili pos- 
sono essere macchine molto compatte ma, 
in termini di funzionalità, non soffrono del 
complesso di inferiorità che ha afflitto i sub- 
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Prezzo nella configurazione | —= 
testata. Per sapere cosa [oo 
comprende vedere le tabel- | 7 tracttali (vedere “Menzioni d'onore”) e il 


autonomia - il secondo migliore punteggio) sì inserisce opportunamente sul retro 
Mt e e a se i 


le riepilogative. 


Una combinazione dei pun- 
teggi ponderati relativi alle 
performance, alla qualità 
dello schermo, alle carat- 
teristiche, alla durata del- 
la batteria e all’utilizzo. 


Abbiamo selezionato i migliori ultraportatili valutando il prezzo, la velocità, la qualità dello schermo, la durata della 
batteria, le caratteristiche e la facilità d’uso. 


Con n peo dl 221 chi pl ces, dpi Led 3 matie fa 95 polli 


dell'HiNote Ultra CT4TS ha ottenuto la migliore 


ti lirica 


Daf 2.4. IL PEGGIORE A IMIGUORE ARAA 
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classificazione, 
Tntnsi nel nost est sulle Barre di colori. Al tecnici è picita il design originale della 
Led di posizionato all 





Una valutazione soggettiva 
del layout e della sensibi- 
lità della tastiera, del 
dispositivo di puntamento, 
degli indicatori di stato e 
di altre considerazioni. 








con gialli sgargianti e neri 
























. Basato sui test Thumper Il 
di Byte che misura lo scari- 
camento della batteria. 












Questa colonna esprime il 
giudizio assegnato alla 
nitidezza, alla gamma di 
colori e all’intensità del 
display, nonché all’apertu- 
ra dell’angolo di visuale. 









notebook loro predecessori. Alcuni dei siste- 
mi da noi testati dispongono di display a 
colori a matrice attiva, Cpu Pentium piene 
di energia e dischi rigidi di oltre 500 Mbyte. 

Gli ultraportatili hanno i loro svantaggi 
(per esempio la maggior parte richiede unità 
floppy esterne), ma in termini di funziona- 
lità stanno raggiungendo i più pesanti note- 
book. La durata della batteria sta aumentan- 
do (3 ore e mezzo in media; nei test Thum- 
per II l'Hewlett-Packard OmniBook 600CT 
ha funzionato sorprendentemente per 5 ore 
e 46 minuti ) in quanto molti produttori 
passano dalle batterie nicad (nickel-cadmio) 
alle NiMH (idruri di nichel-metallo) o a 
quelle a ioni di litio. 

La maggioranza di questi ultraportatili 
ospita il processore 486Dx4 Sl-enhanced di 
Intel (a 75 o 100 MHz) e quattro di loro 
hanno display a matrice attiva. A lume di 
naso, rispetto a uno con display dual-scan, 
per un sistema con display a matrice attiva 
ci si deve aspettare una spesa aggiuntiva di 
almeno 700$ (circa 1.100.000 lire). I display 
a matrice attiva offrono solitamente un 





Leggeri e potenti 





Led 

I display monocromatici sono ormai 
acqua passata; il colore domina e i 
display Led a matrice attiva produ- 
cono le tinte e i colori più sgargian- 
ti. I sistemi con display a matrice 
passiva e dual-scan sono molto più 
economici, ma si perde un po”. 


Piedini 

regolabili 
Molti ultraportatili 
hanno piedini rego- 
labili che consen- 
tono di inclinare la 
tastiera per avere 
la posizione di bat- 
titura più comoda. 





Batteria 

Gli ultraportatili con batterie 
a ioni di litio hanno general- 
mente un’autonomia superio- 
re alle batterie nicad (nickel- 
cadmio) e NiMH (idruri di 
nickel-metallo), ma queste 
ultime sono meno costose. 


angolo di visuale più ampio e riempiono lo 
schermo con colori più luminosi. 

Costretti a rispettare una dimensione 
molto piccola, i produttori propongono 
diversi design molto originali. La tastiera 
dell'Iom ThinkPad 701C salta letteralmente 
fuori davanti ai propri occhi, il mouse 
dell'Hp OmniBook emerge dalla parte late- 
rale, e parecchi sistemi sono dotati di porte 
a infrarossi che consentono di trasferire i file 
su un sistema desktop senza ricorrere al 
cavo seriale. 


Dischi rigidi 
amovibili 

Alcuni ultraportatili han- 
no un design modulare 
che facilita la sostituzio- 
ne e l’aggiornamento dei 
dischi rigidi quando 


Unità floppy 
esterne 

Un male inevitabile nel- 
la maggior parte dei por- 
tatili. Internet e le reti 
stanno tuttavia riducen- 
do la dipendenza dalle 
unità floppy per trasferi- 
re file tra sistemi. 


Slot Pc Card 

A eccezione di quattro 
modelli, tutti questi 
ultraportatili supporta- 
no una scheda Type III, 
con la possibilità di 
inserire comunque due 
schede Type Il. 


Dispositivo di puntamento 

Ognuno ha un’opinione propria nel valutare il 
migliore dispositivo di puntamento. Le track- 
ball posizionate centralmente sotto la tastie- 
ra rappresentano la norma. Negli ultraporta- 
tili e nei notebook si cominciano a vedere i 
dispositivi di tipo “gommina per cancellare” 
(per esempio l’Ibm TrackPoint III). 
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ULTRAPORTABLES 


Il migliore 
ultraportatile 
di fascia alta 


Digital Equipment HiNote Ultra CT475 
Se non si hanno problemi di budget, il 
Digital HiNote Ultra CT475 è il compa- 
gno di viaggio ideale. Il suo display a 
matrice attiva da 9,5 pollici produce 
colori pieni e vibranti, il migliore nei 
nostri test sulla qualità degli schermi. 
Secondo i risultati dei nostri test di 
durata Thumper questo ultraportatile, 
dotato di Cpu 486Dx4 a 75 MHz, ha 
una batteria a ioni di litio in grado di 
alimentarlo per oltre 4 ore e mezzo. Il 
sistema ha il suono a 16 bit e supporta 
un modulo multimediale opzionale per 
presentazioni d'affari. 


II migliore 
ultraportatile 
a basso costo 


AT&T Globalyst 130 

Questo ultraportatile assomiglia più a 
un sistema notebook, con un'unità 
floppy integrata e un display Led a 
matrice passiva da 10,4 pollici. Non si 
è distinto nei nostri benchmark sulle 
performance ma ha funzionato per cir- 
ca 4 ore nei test Thumper II. Il Glo- 
balyst ha indicatori di stato facili da 
leggere, un ampio angolo di visuale, 
una trackball grande e un supporto per 
connessioni aggiuntive. Il prezzo è 
molto invitante. 


Queste innovazioni non sono comunque 
economiche. Il prezzo medio degli ultrapor- 
tatili a matrice attiva presi in esame è di 
4.273$ (quasi 7 milioni di lire). Il Compaq 
Contura Aero 4/33C Modello 250 e lo Scep- 
tre Technologies T$37 Subnotebook hanno 
sì un costo inferiore ai 2.000$, ma non han- 
no tutte quelle caratteristiche presenti nei 
sistemi più sofisticati. 

Poiché i produttori hanno avuto diffi- 
coltà a spremere i propri sistemi affinché 
rispondessero ai nostri criteri di test, abbia- 


mo esaminato un numero di macchine infe- 
riore al normale. Per essere ammesso ai test 
un ultraportatile doveva pesare 2,25 kg (5 
libbre) o meno senza accessori, o circa 2,7 
kg (6 libbre) con gli accessori (per esempio, 
un alimentatore, un'unità floppy, una batte- 
ria e così via). Doveva avere almeno una 
Cpu 486SX da 25 MHz, 8 Mbyte di Ram, un 
disco rigido da 200 Mbyte, un display a 
colori, un'unità floppy da 3,5 pollici e un 
dispositivo di puntamento integrato. 
Abbiamo diviso i sistemi in due categorie: 
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E sempre esistito un grande compromesso per gli utenti di sistemi portatili. Una Cpu più velo- 
ce (e più calda) ha sempre significato una durata della batteria più breve. Per porre fine a 
questo compromesso, Intel ha introdotto i processori Pentium a 75 e 90 MHz specificamente pro- 
gettati in modo che i sistemi mobili funzionino meglio senza compromettere la durata della batte- 
ria. La chiave di questo paradosso è la Voltage Reduction Technology (Vit) di Intel. Consente al 
processore Pentium di funzionare a 3,3 Volt utilizzando componenti di propria scelta, mentre il 
suo core più interno funziona a un voltaggio ridotto pari 2,9 V. Questo significa che i processori 

Pentium basati sulla tecnologia Vrt consumeranno il 30% in 


intele 
pentium® 


453] 





Il Pentium di Intel: più 
potenza equivale a qual- 
cosa in meno. 


meno dei loro concorrenti per desktop. Secondo quanto comuni- 
cato da Intel i chip hanno una dissipazione di potenza tipica da 
2,5 3,5 W e un consumo in fase di inattività inferiore a 1 W. 
Uno dei primi sistemi a debuttare con il Pentium Mobile 90 è il 
Toshiba Portégé 10CT (vedere il riquadro “II Pentium sempre 
più piccolo”). Quando leggerete questo articolo i sistemi porta- 
tili caratterizzati dai due nuovi chip da 2,9 V saranno già in 
distribuzione da parte dei produttori di punta quali Ast Resear- 
ch, Compag, Dell, Hewlett-Packard e Nec. 

Mentre Intel si vanta di poter convertire ai Pentium l’intero 


mercato dei notebook entro la fine di quest'anno, Cyrix ha già 
dei progetti per proprio conto. Questa estate Cyrix ha presentato la propria famiglia di Gpu 
95x86 rivolte ai sistemi mobile. Secondo Cyrix, sono in grado di rivaleggiare con le performance 
del Pentium a 75 MHz. Le caratteristiche di gestione della potenza, che includono l’Smm 
(System Management Mode), preservano sia l'energia all'interno del processore sia quella che 
fluisce verso le periferiche. Un vantaggio del progetto dei chip di Cyrix che li rende molto inte- 
ressanti per i produttori è la possibilità di inserirlo negli zoccoli degli attuali chip di classe 486. 
Il chip è già in produzione, e molti produttori taiwanesi (per esempio, Ase, Chicony, Dataexpret 
e Veridata) hanno già presentato versioni di notebook di preproduzione basati su 5x86. Epson 
ha previsto di utilizzare il chip nei sistemi portatili e dekstop di prossima commercializzazione. 


ultraportatili sofisticati a un prezzo superio- 
re ai 3.000 $ (circa 5 milioni), e le alternati- 
ve a un costo inferiore. I nostri test sulle 
performance hanno impiegato applicativi 
Windows e Dos, come Word, Excel, Word- 
Perfect e FoxPro, che misurano la velocità di 
questi “pesi piuma” in situazioni reali. I test 
di basso livello basati sulla suite InterMark 
hanno messo a dura prova le componenti di 
sistema, come i sottosistemi grafici e di 
memorizzazione sotto Windows. 


Modalità di test 


Per selezionare i migliori ultraportatili 
‘abbiamo dapprima eseguito una suite di test 
utilizzando i test basati su applicativi e i 
benchmark delle performance di InterMark 
di Nstl per determinare quali sistemi erano 
più veloci. Abbiamo inoltre misurato la loro 
resistenza con i nostri test Thumper II sulla 
durata della batteria, esaminato la qualità 
dello schermo e deciso quali erano i più 
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facili da usare e quali avevano le caratteristi- 
che più importanti. I punteggi delle perfor- 
mance sono stati considerati più pesante- 
mente, seguiti dai punteggi sulla qualità del- 
lo schermo, sulla durata della batteria, sulle 
funzionalità e sull'utilizzo. 


Performance 

Abbiamo valutato le performance di cia- 
scun ultraportatile con una suite di test 
InterMark di basso livello e di test basati su 
applicativi. Prima di effettuare il test, abbia- 
mo installato Ms-Dos 6.2 e Microsoft Win- 
dows for Workgroup 3.11 su dischi rigidi 
formattati ex-novo. I test basati su Windows 
di Nstl e i test InterMark di basso livello agi- 
scono oltre che sulla Gdi (Graphical Device 
Interface) di Windows anche sulla grafica di 
basso livello, sulla Cpu, sulla Fpu e sul disco 
rigido. La componente Gdi determina il 
modo in cui un sistema esegue call grafiche 
di base all'interno di Windows. Abbiamo 
effettuato tutti i test basati su Windows a una 





risoluzione di 640x480 pixel a 256 colori (a 
eccezione del Compaq Contura Aero 4/33C 
Model 250, che supporta solo 16 colori) uti- 
lizzando i driver grafici forniti dai produttori. 


Caratteristiche 

Abbiamo chiesto a ciascun produttore di 
completare un questionario per fornirci una 
descrizione dettagliata delle caratteristiche di 
ciascun sistema e delle opzioni di supporto. 
Abbiamo poi pesato ogni caratteristica e cal- 
colato un punteggio globale per tutte le 
caratteristiche (vedere le tabelle riepilogati- 
ve). Ci siamo soffermati su tre aspetti della 
qualità dello schermo: nitidezza, gradazione 
dell'intensità di colori e apertura dell'angolo 
di visione. I test sulla qualità dello schermo 
misurano il posizionamento delle linee verti- 
cali e orizzontali, l'intensità della scala di gri- 
gi e di colori, la frequenza di streaking (stria- 
tura) del display Lcd. Abbiamo utilizzato 
DisplayMate Professional 1.0 di Sonera Tech- 
nology per analizzare un'ampia gamma di 
potenzialità del display. Per determinare la 
qualità dei colori abbiamo visualizzato su cia- 
scun schermo una barra di colori e assegnato 
un punteggio che variava da 1 (peggiore) a 5 
(migliore). Dopo aver elaborato l'apertura 
dell'angolo di visione tramite il dispositivo 
Hurd (Heads-Up Range Device) di Nstl, ne 
abbiamo tracciato i punteggi relativi a tutto il 
gruppo. Abbiamo misurato le performance 
della batteria con il sistema Thumper II di 
Byte. Thumper emula una tipica sessione di 
word processing; i bracci robotici e i sensori 
ottici individuano e controllano lo schema di 
gestione dell’alimentazione di ogni sistema. 
Prima di effettuare il test, abbiamo completa- 
mente scaricato e ricaricato la batteria di ogni 
sistema secondo quanto riportato dai produt- 
tori nelle istruzioni. Abbiamo configurato le 
caratteristiche relative alla gestione dell’ali- 
mentazione di ciascun notebook in modo da 
fermare la rotazione del disco rigido dopo 2 
minuti di inattività e spegnere la retroillumi- 
nazione del display dopo 1 minuto. Abbiamo 
consentito a ciascun sistema di mettersi in 
modalità di standby durante il ciclo di test. A 
intervalli, i bracci robotici del Thumper han- 
no riattivato ogni sistema che ha poi funzio- 
nato fino all'esaurimento della batteria. I 
risultati di ogni test sulla durata della batte- 
ria, inclusi i nostri, devono essere interpretati 
con cautela. La modalità di utilizzo varia da 


PARAGON SERIE SP 


Scanner piano fisso Singolo Passaggio 


| 





Nel mondo, in continua evoluzione, della scanning-technology. Mustek sta emergendo come leader Mustek 
nel mercato degli scanner manuali e a piano fisso. Offrendo pacchetti di alta qualità imbattibili dal 

punto di vista prezzo prestazioni. 

Ora con l'introduzione della SERIE SP, Mustek presenta l'ultima evoluzione nel campo degli scanner 

a piano fisso. I modelli Mac e PC offrono le migliori prestazioni, e rispondono alle esigenze di ogni 

utente. mn i i 





isoluzione Paragon 600SP 
Ottica 300x600 dpi 
Interp. 1200x1200 dpi 
Paragon 800SP 
Ottica 400x800 dpi 
Interp. 1600x1600 dpi 


alocità Paragon 600SP 4,0 msec [Pt 
Paragon 800SP 4,6 msec fl 
olori 24bit, 16,78 milioni 
>nalità di grigio 8bit, 256 tonalità 
‘etodo scansione 1 passaggio 
‘ax dimensione 21,6x35,6 cm 
terfaccia dedicata, e SCSI PC, Mac 
»ftware Image Pals 
Text Bridge OCR 


(vocabolario Italiano) 


SINGOLO PASSAGGIO 

L'ultima tecnologia sviluppata da Mustek, che unisce l'accuratezza alla 
velocità. 

COLORI REALI 

24 bit, catturano 16.000.000 di colori reali, per darti alta qualità di saturazione 
e di dettagli. 

RISOLUZIONE 

Fino a 1600x1600 dpi 


STANDARD TWAIN 

Gli scanner Mustek offrono una piena compatibilità TWAIN, lo standard 
usato da tutti i maggiori pacchetti software, potrai pilotare direttamente lo 
scanner da qualsiasi software. 


OPTIONAL 


Adattatore per trasparenti: ti permette di scannerizzare diapositive, 
radiografie o lucidi. 

Alimentatore automatico di fogli singoli: ti permette di scannerizzare interi 
libri automaticamente. 
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RS ricerca & sviluppo S.r.l. 
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Tel. 051/765563 - Fax 051/765568 - BBS 051/765553 


(U 
ù 


persona a persona, influenzando in modo 
specifico la durata della batteria. 


Utilizzo 

Abbiamo valutato anche la qualità di ogni 
tastiera concentrandoci in modo specifico 
sulla posizione dei tasti. Abbiamo lavorato a 


lungo sugli ultraportatili per vedere quanto 
diventano confortevoli dopo un uso intenso, 
e abbiamo classificato la risposta e la sensibi- 
lità dei tasti. Abbiamo valutato i dispositivi di 
puntamento sia nel caso di utenti destrorsi 
sia in quello di utenti mancini, e considerato 
l'utilità degli indicatori di stato Lcd. 





Digital HiNote Ultra CT475 


Con un peso di 2,92 kg, inclusi gli accessori, il display Led a matrice attiva da 9,5 
pollici dell'HiNote Ultra CT475 ha ottenuto la migliore classificazione, con gialli 
sgargianti e neri intensi nei nostri test sulle barre di colori. Ai tecnici è piaciuto il 





GEGICA 


LE 


design originale della trackball (vedere “Menzioni d'onore”) e il display Led di sta- 

fo verticale, posizionato alla destra dello schermo invece che al di sotto. La batteria a ioni di litio 
dell'HiNote (4 ore e 40 minuti di autonomia - il secondo migliore punteggio) si inserisce opportuna- 
mente sul retro del sistema, e il Mobile Media Module opzionale proposto da Digital trasforma 
l'HiNote in un notebook multimediale. Il suo unico svantaggio è il prezzo: 4.999 $ negli Usa. 


OVERALL EASE OF SCREEN 


TESTED CPU/SPEED = SCORE FEATURES USE QUALITY 


DEC HiNote Ultra CT475 _ 94999 
Gateway 2000! 0 Liberty DX4- -100 DI $4499 


HP ? OmniBook 600CT_ si 
Zeos Meridian 400A 


$4999 486DX4/75 AAA 
486DX4/100 AAA 
$3999 —486DXA/75 AAA AA I 
— $3495 486DX4/100 AAA A. 


AAA AAA, AAAA È 
AAA AAA A_ 
AAA AAA 


dal AAA pevre 





IBM ThinkPad 701c 


Legenda dei simboli 
Data4 ILPEGGIOREA ILMIGLIORE AAAA 





$4599 486DX4/75 AA 


AAÀ AAAf AAA 








® In senso orario, da destra in basso: il 
test della barra di colori di Nstl sui display 
dell’ibm ThinkPad, del Digital HiNote, dello 
Zeos Meridian 400A, del Gateway Liberty e 
dell’HP OmniBook. 


Ultraportatili 
di fascia alta 


Abbiamo testato cinque ultraportatili di 
fascia alta che dovrebbero ridurre i timori 
di un “guerriero della strada” che deve 
andare on the road. Questi sistemi vengo- 
no venduti a caro prezzo, intorno ai 3.495$ 
o più (oltre 6 milioni), ma tutti sono dotati 
di processore 486Dx4 e tutti, tranne il 


Il Pentium.sem 





n laptop non sarà mai troppo veloce né peserà 

troppo poco. Toshiba America Information 
Systems (Irvine, CA, (714) 583-3000) ha rispettato 
entrambe queste caratteristiche nel progettare il 
Portégé G10CT. 
Come il Dell Latitude XPi P90T, il Portégé 610CT utilizza 
un processore Pentium a basso consumo con un clock a 
90 MHz. Il 610CT utilizza una Ram Edo (extended data 
out) che, in determinate circostanze, può migliorare le 
performance. Tuttavia, nei nostri test BYTEmark in 


rformance del Pen um 
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modalità nativa (vedere il diagramma), i punteggi erano 
quasi alla pari di un normale Pentium da 90 MHz “aspi- 
rato”. Questo non significa che il costo aggiuntivo per la 
Ram Edo sia sprecato, ma i nostri test di basso livello 
non hanno comunque rilevato un aumento di velocita 
significativo. 

Il vantaggio di un microprocessore a basso consumo è 
risultato subito evidente nel nostro test Thumper Il sulla 
durata della batteria utilizzando un word processor. Il più 
piccolo 610CT ha battuto il suo fratello maggiore, il 
T4900CT (4 ore e 25 minuti) funzionando per 5 ore senza 
alimentazione. 

Molti componenti del 610CT sembrano familiari, prati- 
camente comuni: suono incorporato a 16 bit e display 
Tft (thin-film-transistor) da 9,5 pollici. Questo compu- 
fer è però un qualcosa in più di ciò che si ha sommando 
le sue parti. Per certi versi Toshiba ha cercato di mette- 
re l'equivalente di un desktop Pentium, completo di tut- 
te le caratteristiche, in un contenitore elegante che 
pesa meno di 2,25 kg. 

Questo obiettivo ha però comportato qualche sacrificio. 
L'unità floppy è esterna, così come lo scatolotto 
dell’alimentatore. Lo svantaggio più evidente è dato 


però dalla tastiera 
minuscola. La magnifi- 
ca tastiera Butterfly di 
lbm ha alzato lo stan- 
dard, mentre il Portégé 
610CT non è all'altezza 
della sfida. Prima una 
tastiera compatta era 
il compromesso che si 
era disposti ad accetta- 
re per guadagnare 
qualcosa in termini di 
portabilità. Ora che qualcuno ha mostrato al mondo un 
sistema migliore, qualsiasi altra soluzione appare 
come un passo indietro. 

Toshiba ha ancora una volta fornito potenzialità sor- 
prendenti in un contenitore di piccole dimensioni. Se 
riuscisse a convincere Ibm a concedergli la licenza per 
la tastiera del Butterfly, il Portége 610CT potrebbe 
essere il compagno di viaggio ideale per il professioni- 
sta in movimento. 





® Il Toshiba Portégé 
610CT 
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Gateway 2000 Liberty Dx4-100 Deluxe, 
hanno display a matrice attiva. 

Ciò che manca al Gateway Liberty come 
qualità dello schermo viene compensato in 
termini di performance, dove il Liberty 
supera tutti gli altri nei benchmark Inter- 
Mark di alto livello. Il Liberty è realmente 
costruito per la velocità, con 24 Mbyte di 
Ram e un processore 486Dx4 da 100 MHz. 
Anche lo Zeos Meridian 400A ha un pro- 
cessore 486Dx4 da 100 MHz, e disegna 
immagini bit-mapped di Windows più 
velocemente del Liberty. 

Il Liberty ha un display Lcd dual-scan di 
grandi dimensioni da 10,4 pollici che nei 
nostri test sulla qualità dello schermo ha 
ottenuto sorprendentemente un punteggio 
inferiore a molti display a matrice passiva. 
Chi ha fatto i test ha ritenuto che i suoi 
colori fossero in qualche modo sbiaditi nel 
nostro test sulle barre di colori. Gli altri 
ultraportatili di fascia alta hanno fatto 
meglio nei test sulla qualità dello schermo, 
grazie ai loro Lcd a matrice attiva. 

Siamo rimasti inoltre impressionati dai 
design originali degli ultraportatili. L'Ibm 
ThinkPad 701C, che è rimasto indietro a 
causa della scarsa durata della batteria (2 
ore e 9 minuti), ha una tastiera TrackWrite 
(conosciuta come Butterfly) che fuoriesce e 
si estende oltre i limiti dello chassis. La 
tastiera da 85 tasti è sorprendentemente 
stabile al tocco. 

Il nostro vincitore in questa categoria, il 
sottile Digital Equipment HiNote Ultra 
CT475, è caratterizzato da un Floppy Dock 
che ospita un'unità floppy da 3,5 pollici e 
si collega nella parte inferiore dell’HiNote; 
è poi possibile inclinare la tastiera per ren- 
dere la battitura più confortevole. Inoltre 
l’HiNote, il ThinkPad 701C e lo Hewlett- 
Packard OmniBook 600CT hanno il suono 
incorporato con altoparlanti di alta qua- 
lità; gli ultimi due dispongono anche di un 
microfono incorporato. 


Le alternative 
a basso costo 


Gli ultraportatili da noi testati a un costo 
inferiore hanno in media un prezzo che è 
di 2.000 $ più basso di un ultraportatile di 
fascia alta. Quattro di questi sistemi hanno 
un display a matrice passiva, mentre gli 
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altri due utilizzano display 
Lcd dual-scan. I display a 
matrice passiva costano 
meno e consumano meno 
energia dei display a matrice 
attiva, a scapito del colore di 
qualità inferiore, del contra- 
sto più basso e della risposta 
video più lenta. Alcuni degli 
ultraportatili di costo inferio- 
re ci hanno comunque sor- 
preso quando abbiamo eseguito i nostri test 
sulla qualità dello schermo. 

L'At&T Globalyst 130 offre il più ampio 
angolo di visuale e ogni ben di Dio nel suo 
display a matrice passiva da 10,4 pollici, 
come misurato dal dispositivo Hurd 
(Heads-Up Range Device) di Nstl che deter- 
mina il massimo angolo di visuale 
dell’ultraportatile misurato da sinistra a 
destra e inclinando lo schermo all'indietro. 
Entrambi i modelli notebook Austin 





® IAt&T Globalyst 130 


Con 2.795 $ (circa 4.500.000 
lire), lo Zeos Meridian 400C 
costa più degli altri ultraporta- 
tili di questa categoria, ma il 
suo processore 486Dx4 a 100 
MHz lo ha spinto al terzo 
posto in termini di performan- 
ce tra tutti i prodotti. La velo- 
cità ha comunque un prezzo; il 
funzionamento garantito dalla 
batteria NiMH (idruri di nickel- 
metallo) del Meridian 400C (2 ore e 30 
minuti) è di gran lunga inferiore a quello di 
altri ultraportatili di costo inferiore (in 
media 3 ore e 36 minuti). All’altro estremo 
dello spettro di performance ci sono lo 
Sceptre TS37 Subnotebook e il Contura 
Aero, che utilizzano processori 4868X a 33 
MHz. Hanno portato a termine con diffi- 
coltà i nostri benchmark sulle performance, 
ma le batterie hanno avuto una durata mag- 
giore rispetto a quella del Meridian 400C. 


At&T Globalyst 130 


L’At&T Glohalyst 130 assomiglia molto più a un notebook tradizionale che a un 
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ultraportatile, con la sua unità disco integrata e un ampio display a matrice 


passiva da 10,4 pollici. Ciò nondimeno questo ultraportatile da 2.223$ pesa 


foro cadano] 


solo 2,74 kg con tutti gli accessori. At&T ha scelto attentamente i suoi compo- 

nenti per assicurarsi che il sistema avesse un prezzo accessibile con funzionalità sufficienti 
per soddisfare le necessità di un qualsiasi uomo d'affari in viaggio. La batteria NiMH: a lunga 
durata (3 ore e 52 minuti), il disco rigido da 340 Mbyte e il processore 486Dx4 da 75 MHz offro- 
no performance di tutto rispetto per poter lavorare on the road. 


ATAT Giobalyt 190 
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Austin Direct 486 StepLite 





Sceptre TS37 Subnotebook 


Legenda dei simboli 
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Direct486 StepLite sono caratterizzati da 
display Lcd a matrice passiva da 9,5 pollici 
con ampi angoli di visuale che hanno pro- 
dotto buoni punteggi nel colore. Tuttavia i 
modelli meno costosi, il Compaq Contura 
Aero 4/33CModel 250 (1.199 $) e lo Scep- 
tre Technologies T$37 Subnotebook (1.695 
$), hanno ottenuto punteggi molto bassi 
nei test sul colore. Inoltre il display Lcd a 
matrice passiva da 7,8 pollici del Contura 
Aero arriva solo a 16 colori. 


$1695  486DX/33 44° 44 
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L'At&T Globalyst 130, il T$37 Subnote- 
book, il Contura Aero e i due modelli 
Austin hanno trackball di dimensioni e 
posizioni assortite, mentre il Meridian 
400C ha un eraserhead alla destra della 
superficie di appoggio della mano con i 
bottoni sinistro e destro dislocati sul fronte 
dello chassis. Questo consente di cliccare 
facilmente con il pollice tenendo un dito 
sull’erasehead. Comunque, parlando di 
trackball, più è grande e meglio è. 





Stampanti da viaggio 


Abbiamo esaminato tre stampanti por- 
tatili che si possono collegare a un ultra- 
portatile per un breve lavoro di stampa 
quando ci si trova in un hotel o all’aero- 
porto. Queste stampanti compatte - la 
Mannesmann Tally MobileJet (350$) di 
Mannesmann, la Pentax PocketJet (529$) 
di Pentax Technologies e la Citizen PN60 
(399$) di Citizen - non sono state conce- 
pite per la velocità o per grossi volumi di 
stampa, ma possono togliere dai guai se si 
ha bisogno della copia cartacea di una fat- 
tura o di un documento di una pagina per 
un meeting imminente. 

La Mannesmann Tally MobileJet (2 kg) 
è una stampante a getto d’inchiostro, 
mentre la più piccola PocketJet (1 kg) e la 
PN60 (1,1 kg), per trasferire l'inchiostro 
sulla carta, utilizzano due versioni della 
tecnologia a trasferimento termico. La 
PocketJet è la più interessante perché la 


sua tecnologia termica diretta non richie- 
de cartucce d'inchiostro, nastri o toner. La 
stampante scalda il colore sulla carta ter- 
mica speciale fornita da Pentax. Non si 
deve né aggiungere toner né cambiare i 
nastri inchiostrati, anche se il costo pagi- 
na della carta include questi costi. La 
PN60 è la sola con potenzialità di colore; 
la sua cartuccia di stampa a colori opzio- 
nale rimpiazza la cartuccia a inchiostro 
nero standard della stampante. 

Tutte e tre le stampanti funzionano sia 
a corrente sia a batteria e, con un adatta- 
tore opzionale, è possibile collegare la 
MobileJet e la PN60 all’accendisigari 
dell'automobile. La MobileJet è la stam- 
pante più versatile perché non richiede 
carta speciale e stampa su buste, lucidi 
trasparenti ed etichette autoadesive. E’ 
inoltre l'unica con un alimentatore per 
più pagine, eliminando così il problema 
dell’alimentazione manuale. Per la sua 





® Stampanti collegabili a un ultraportatile: la 
Mannesmann Tally MobileJet (in alto a sinistra), 
la Citizen PN60 (in mezzo) e la Pentax PocketJet. 


tecnologia di stampa unica la PocketJet 
paga comunque un prezzo dato dal fatto 
che non stampa su buste e su etichette 
autoadesive. 

A eccezione di un test, la PocketJet si è 
rivelata la stampante più veloce tra tutti i 


LITÀ E CMTLIRTEVIETO 


L a scelta di un dispositivo di puntamento, 
come la musica e l’arte, è altamente 
soggettiva. Alcuni prediligono i dispositivi 
TrackPoint di lom mentre altri quasi non li 
sopportano. Anche per i Touchpad ci sono i 
favorevoli e i contrari, anche se negli ultimi 
anni la tecnologia ha comunque fatto progres- 
si rimarchevoli. 
Il primo touchpad per portatili disponibile con 
una certa diffusione è GlidePoint di Alps Elec- 
tric (San Jose, CA (800) 825-2577) che utiliz- 
© Za un sensore per il rilevamento delle distor- 
sioni di campo, una tecnologia di rilevamento 
capacitativo fornita su licenza da Cirque (Salt 
Lake City, UT). Due strati di conduttori elettri- 
ci, disposti come una griglia, generano un 
campo elettrico sulla superficie del Glide- 
Point. La punta di un dito distorce il campo e 
GlidePoint ne determina l'esatta posizione 
sulla griglia rilevando per ogni conduttore 
l'intensità della distorsione. 
A scopo comparativo abbiamo provato la tec- 
nologia Cirque su uno Sharp PC-8900 che 
dispone, come dotazione standard, del Glide- 
Point. Occorre un no’ di tempo per imparare a 
usarlo, specialmenie i colpetti di dito neces- 
sari per provocare i click del mouse, i doppi 
click e il click-and-drag. Acquisita una buona 


familiarità, il GlidePoint è un modo naturale 
per far navigare il cursone sullo schermo. Si 
possono comunque avere problemi quando, 
trascinando un oggetto, il dito arriva sui bordi 
del pad. Con il driver di GlidePoint è possibile 
configurare il bottone destro del mouse in 
modo che funzioni come tasto di ‘drag-lock', 
anche se questa non è la soluzione migliore. 
Una risposta migliore viene dal TouchPad di 
Synapties (San Jose, CA, (408) 434-0110). 
Anche il TouchPad si avvantaggia della tecno- 
logia di rilevamento capacitativo, ma la 
società ha esteso le potenzialità del pad con 
algoritmi proprietari per il riconoscimento di 
modelli e con una tecnologia Visi adattiva di 
tipo analogico. Non solo il TouchPad è sensi- 
bile a qualsiasi tipo di movimento, ma è sen- 
sibile anche alla pressione e persino alla 
distanza del dito dalla superficie del pad. 
Sebbene non sia ancora consentita dal driver 
attuale, questa tecnologia supporterà funzio- 
nalità basate sulla pressione come la scrittu- 
ra a mano libera, la pittura e altre applicazio- 
ni che solitamente richiedono l'utilizzo di una 
tavoletta grafica sensibile alla pressione. 

Per ovviare ai limiti della tecnica del drag, il 
TouchPad supporta Edge Motion. Quando il 
dito raggiunge il limite della superficie del 





® Il TouchPad di Synaptics (a sinistra) e 
il GlidePoint di Alps. 


pad, il cursore continua a muoversi nella 
direzione indicata dal punto del bordo su cui 
si esercita la pressione. Abbiamo utilizzato il 
TouchPad di Synaptics su un Epson ActionNo- 
fe e ogni cosa ha funzionato come indicato 
dalla pubblicità. Edge Motion elimina uno dei 
maggiori problemi relativi all’utilizzo della 
tecnologia di touchpad rendendo il TouchPad 
una scelta migliore rispetto al GlidePoint. La 
scelta del proprio dispositivo di puntamento 
rimane sempre una decisione personale, 
anche se la tecnologia touchpad sembra met- 
fersi in maggiore evidenza. 


Stanford Diehl 


BIT DICEMBRE 1995 4] 





test effettuati sulle performance. Ha una 
velocità di stampa di tre pagine di testo 
al minuto con una risoluzione massima 
di 300 punti per pollice. La sottile e ret- 
tangolare PocketJet produce stampe di 
dimensioni standard e formato lettera e 
si collega al computer tramite una porta 
parallela o seriale. Ha piena compatibi- 
lità con il Pcl4 (Printer Control Language 
4) della LaserJet IIP, e include sette font 
interne di Hewlett-Packard. Benché la 


interpretabile. I tecnici hanno 
avuto qualcosa da rimproverare 
alla PN60. Hanno constatato fre- 
quenti inceppamenti della carta e 
hanno scoperto che affinché l’ali- 
mentatore possa accettare i fogli 
senza problemi, la carta deve esse- 
re accompagnata manualmente in 
modo perfetto. Hanno inoltre sco- 
perto che i suoi bottoni minuscoli 
erano difficili da schiacciare. 
Nonostante queste critiche la 
PN60 è l’unica soluzione per chi 
vuole esaltare un documento con 














Le performance delle stampanti 
portatili 











Stampanti portatili 
a colpo d’occhio 






















PocketJet sia una stampante con alimenta- 
tore a fogli singoli, ai tecnici è piaciuto il 
modo in cui ritorna in posizione on-line 
quando è il momento di inserire il foglio 
di carta successivo. 

La batteria NiCa ricaricabile della 
PocketJet ha un'autonomia di 30-35 pagine, 
e si installa facilmente all’interno dello chas- 
sis di 28 cm di lunghezza della stampante. La 
stampante dispone di tre indicatori di stato 
(power, data e battery) e di una scala di den- 
sità graduata posta sul lato sinistro che con- 
sente di aumentare o diminuire l'intensità 
dell'inchiostro. La PocketJet produce output 
di testo di qualità e disegni al tratto anche se 
nel nostro test fotografico in bianco e nero, il 
suo output è risultato scolorito e impresenta- 

. bile. La combinazione di velocità e qualità 
sull'output testuale rende comunque la 
PocketJet una buona scelta per chi deve 
stampare velocemente moduli o fatture. 

La Mannesmann Tally MobileJet è risul- 
tata la stampante portatile più robusta nel 
nostro banco di test, ma offre più funziona- 
lità delle altre stampanti. Questa stampante 
bubble-jet supporta risoluzioni che arriva- 
no fino a 300 dpi e l'alimentatore di fogli 
singoli può contenere fino a 15 fogli. E' 
possibile acquistare cartuccie di batterie 
opzionali tipo NiCa e NîMH, oppure si pos- 
sono inserire 10 pile stilo tipo AA per ali- 
mentare la stampante quando non si ha la 
possibilità di collegarla a una presa. Le car- 
tucce d'inchiostro sono facili da installare. 
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pante per desk- 
top, è risultata più veloce della PN60 nei 
nostri test sulle performance per la stampa 
di testi, ma è stata la più lenta nei nostri 
test di grafica e testo. Nonostante le perfor- 
mance basse, stampa immagini fotografi- 
che molto più nitide delle altre (benché 
sempre a grana grossa). Ha stampato inoltre 
output di qualità migliore nei nostri test 
sulla qualità di stampe graficamente più 
complesse. Facile da usare, questo modello 
offre una velocità di stampa di 2 pagine per 
minuto, un'interfaccia parallela bidirezio- 
nale, ed è compatibile con l’Hp DeskJet 
Plus (Pcl3+). 

La PN60 ha uno chassis rettangolare 
simile a quello della PocketJet e offre, con 
360 dpi, la risoluzione più elevata. E' l'uni- 
ca stampante disponibile con un'interfaccia 
seriale Rs-422 opzionale per Mac (ha anche 
un'interfaccia standard parallela e un'inter- 
faccia seriale Rs-232 opzionale). La stam- 
pante ha cinque font incorporati e suppor- 
ta le emulazioni standard Ibm e Epson. 

La PN60 è risultata la stampante più len- 
ta da noi testata, e ha impiegato circa quat- 
tro volte in più della PocketJet per stampare 
le prove di stampa di testo e di testo grezzo, 
ma è stata leggermente più veloce della 
MobileJet nei test sulla grafica e sui font. La 
PN60 ha ricevuto solo un punteggio discre- 
to come qualità di stampa perché ha avuto 
problemi a stampare in negativo (nero su 
bianco), e il suo output nel test fotografico 
ha prodotto solo una macchia di pixel non 


PRICE WEIGHT =—MAX. RESOLUTION uno sprazzo di colore. 
(LBS.) (DPI) La MobileJet, 
Mannesmann Tally MobileJet $350 4.6 300 che rispetto alle JI Duo dinamico di Apple 
‘Pentax PocketJet $529 22 300 altre assomiglia di 
Citizen PN60 $399 2.6 360 più a una stam- 


In agosto Apple ha migrato la propria 
linea di computer ultraportatili (chiamata 
PowerBook Duo) verso i processori 
PowerPc. Ribattezzato con il nome Power- 
Book Duo 2300, questo ultraportatile offre 
la potenza Risc restando in linea come 
consumo di energia. Misura solo 
8,5x10,9x1.5 pollici e pesa 4,8 libbre, e sta 
quindi perfettamente nella borsa di qua- 
lunque appassionato. 

Il Duo 2300 utilizza un PowerPc 603e che 
ha due cache on-chip da 16 kbyte (una per i 
dati e una per il codice) e diverse modalità 
di power-saving. Il processore può disattiva- 
re alcuni sottosistemi quando non vengono 
utilizzati (per esempio l'’Fpu o eventualmen- 
te la cache di dati). Una singola batteria 
NiMH (idruri di nichel-metallo) Type III 
offre un'autonomia stimabile dalle 2 alle 4 
ore. La Ram base di sistema è 8 Mbyte, 
espandibile fino a un massimo di 64 Mbyte. 





® Apple PowerBook Duo 2300c 
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La rappresentazione grafica è divenuta oggi una parte 
essenziale nella pianificazione e nella documentazione 
di qualsiasi attività. ABCFlowCharter 4.0 rappresenta 
una soluzione professionale, completa ed intuitiva 
per lo sviluppo di diagrammi di flusso, schemi e grafici 
in ambiente Windows.ABC FlowCharter 4.0 é costituito 
da quattro moduli: Il modulo FlowCharter viene 
utilizzato da tutti coloro che devono rappresentare 
graficamente procedure per tappe, processi scientifici, 
informatici, industriali o amministrativi per mezzo di 
diagrammi. SnapGraphics aumenta l'impatto visivo 


di qualsiasi documento con la creazione istantanea 
di una innumerevole quantità di grafici aziendali. Il 








4 heures 






modulo DataAnalyzer è nato per i professionisti della 
Qualità e consente la rapida creazione di diagrammi 
statistici per analizzare processi ed aree di intervento. 
Il modulo Viewer permette di visualizzare e stampare 
i diagrammi liberamente su tutte le stazioni di lavoro. 
Grazie alle funzionalità di OLE Automation ABC può 
inoltre interagire con altre 
applicazioni, importare ed 
esportare dati. ABC FlowCharter 
€ lo strumento ideale per 
migliorare l'organizzazione ed 
il flusso delle informazioni in {| 
azienda. Versione italiana. ni 
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ABC FlowCharter 4,0 
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Micrografx ha uffici inoltre a Copenhagen, Londra, Madrid, Monaco, Parigi, Stoccolma, Tokio, Toronto, Sydney. 
Windows è un marchio registrato da Microsoft Corp. Gli altri marchi e nomi di prodotti sono registrati da Micrografx Inc. e dai rispettivi produttori. 
Distributori: Computer2000 02-525781; IngramMicro 02-957961; J.Soft 039-6899802; Modo 0522-512828; CDC Point 0587-422022; Delta 0332-803111 





I dischi rigidi interni partono da 750 Mbyte 
e possono arrivare fino a 1,1 Gbyte. 

Il Duo ha uno schermo Lcd a matrice 
attiva retroilluminato da 9,5 pollici, che è 
abbastanza piccolo ma leggibile. I compro- 
messi ingegneristici adottati per raggiungere 
la forma sottile del Duo si concretizzano in 
un minimo set di porte di I/O. Ha uno slot e 
un connettore RJ-11 per modem interno e 
un connettore seriale mini Din-8 che può 
funzionare, se richiesto, come porta di rete 
LocalTalk, porta stampante o porta modem. 
Dietro uno sportello chiuso si trova un con- 
nettore per collegare il computer a un Duo 
Dock, la docking station di Apple. Una pic- 
cola docking unit floppy opzionale può 
essere inserita in questo connettore per for- 





nire le porte per l’Adb 
(Apple Desktop Bus) e 
per un'unità floppy. 
Questo rende il com- 
puter più adatto per 
lavori stand-alone, ma 
costringe l’utente a 
portarsi appresso la 
docking unit e l'unità 
floppy. 

Il basso consumo 
di energia del 603e, 
combinato con il 
software proposto da 
Apple per preservare energia, garantisce 
una lunga durata della batteria. I test di 
Byte sulla durata della batteria hanno evi- 
denziato che il Duo 2300 può funzionare 
per 5 ore e mezzo. In termini di performan- 
ce il Duo 2300 si presenta con un BYTE- 
mark intero di 0,986029 e un BYTEmark a 
virgola mobile di 0,752184. Il prezzo parte 
da 3.500$ per un Duo 2300c con 8 Mbyte 
di Ram, un disco rigido da 750 Mbyte e uno 
schermo Lcd a matrice attiva da 9,5 pollici. 


Menzioni d’onore 


Siete stanchi di armeggiare dietro al 
vostro desktop alla ricerca di una porta 
seriale ogni volta che dovete trasferire file 








stampante (predisposta per il riconoscimen- 
to di infrarossi) se si vuole invece stampare 
un documento. 


Il ThinkPad 701C dispone di un'unità di 
espansione (da collegare sul retro del siste- 
ma) chiamata MultiPort II che presenta 


da e verso il portatile? otto connessioni: device seriale, device 
TESESEGANOTEA Il Gateway 2000 parallelo, dispositivi di input e output 
Liberty Dx4-100 audio, tastiera, mouse/keypad numerico, 


e vi capita di essere per la strada con il vostro fidato PowerBook a colori e avete bisogno 

di produrre un documento a colori per un cliente, chi avete intenzione di chiamare? Ora è 
possibile avere i propri file a colori e anche stamparli grazie alla Apple Color StyleWriter 2200. 
Questa stampante a colori portatile, con tecnologia a getto d'inchiostro, stampa con una risolu- 
zione di 360 dpi e può accettare carta comune, etichette di peso medio, buste e lucidi traspa- 
renti. Misura appena 5,5x30x15,7 cm e pesa appena 1,35 kg (1,9.kg con la batteria). 
Bastano pochi minuti per configurarla e si tratta principalmente di inserire nell'apposito allog- 
giamento interno o una cartuccia di inchiostro nero o una a colori. Uno scomparto ospita la car- 
tuccia di inchiostro quando si viaggia con la stampante. La SiyleWriter si collega a un Power- 
Book tramite cavo seriale. Alcuni dischetti floppy contengono il driver della stampante e 19 
font TrueType opzionali. 
La velocità di stampa è determinata da due fattori. Primo, più è potente il processore del 
PowerBook, più velocemente il driver genera l’immagine della pagina. Per un migliore risulta- 
to si potrebbe fare in modo che l’applicazioni generi immagini a 144 dpi o superiori, il che 
significa che più dati devono essere inviati alla stampante. Questo, a sua volta, rallenta il pro- 
cesso di stampa. L'attesa è però ben ripagata: l'output a colori è magnifico e compete con la 
qualità di output della Hewlett-Packard 1200C ink-jet. 


Tom Thomson 
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Deluxe, l'Ibm Think- 
Pad 701C, e l'Hewlett- 
Packard Omnibook 
600CT dispongono di 
porte a infrarossi e di 
software per trasferire i 
dati senza connessio- 
ne fisica. E' sufficiente 
puntare le porte 
(conformi allo stan- 
dard Irda) presenti su 
questi portatili molto 
sofisticati nella dire- 
zione del desktop con 
cui si vuole effettuare 
uno scambio di file 
(purché dotato di 
apposito modulo a 
infrarossi), oppure nel- 
la direzione di una 


presa di alimentazione e video esterno. Il 
modulo pesa circa due etti e lo si può 
lasciare a casa se non si prevede di collegare 
dispositivi esterni quando si è în viaggio. 


Digital Equipment ha curato con molta 
attenzione il trackball del proprio HiNote 
Ultra CT475. Il bottone alla sinistra del 
mouse circonda quasi interamente la track- 





C'É UN TASTO 

IN PARTICOLARE 
SU CUI BATTIAMO: 
IL SERVIZIO 


Qualità, potenza, convenienza. Ad un PC Dell 
potete chiedere di più. Per esempio, la possibilità di 
configurarlo secondo le necessità del vostro lavoro, 
ed'un programma personalizzato di assistenza diretta, 
scegliete voi dove, come e quando. 

A tutto questo, Dell'aggiunge il conseguimento della 
certificazione ISO 9000, riservata solo alle Aziende 
che raggiungono elevati standard qualitativi. 


Se battiamo su questo: tasto; non è un caso. 


È quello che fa di Dell un computer molto personale. 
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Le batterie Zinco-Aria durano tutto il giorno 


ell’elaborazione portatile nessuna tecnologia sembra cambiare più rapidamente di quella 
delle batterie. Oggigiorno le batterie NiCa stanno per essere superate dalle pile NiMH (Nickel 
Metallo Idruro) e da quelle agli ioni di litio. All'orizzonte ci sono comunque le batterie Zinco-Aria 
che possono alimentare un laptop per un periodo di tempo variabile dalle 10 alle 15 ore. 
Aer Energy Resources ((404) 433-2127) ha sviluppato batterie zinco-aria (con un prezzo di 399$, cir- 
ca 650.000 lire) per i sistemi portatili di Toshiba, Hewlett-Packard e Zenith, che possono durare un 
intero giorno di lavoro. 
Le pile zinco-aria, che sprigionano 150watt/ora di energia, hanno il doppio o il triplo di energia gra- 
Vimetrica rispetto alle batterie NiCa e NiMH, ma le batterie sono grosse e ingombranti con un peso 
di circa 1,8 kg. Queste batterie utilizzano l'ossigeno contenuto nell'aria per innescare le reazioni 
che generano elettricità, e necessitano di maggiori flussi d’aria rispetto alle altre. 
Oltre al beneficio di una maggiore durata, le batterie zinco-aria non presentano l’effetto memoria 
riscontrato nelle batterie NiCa; si possono perciò ricaricare in qualunque momento invece di dover 
aspettare che la batteria sia completamente scarica. Le batterie durano comunque dai 25 ai 50 cieli 
di ricarica; secondo i rappresentanti di Aer, da una batteria zinco-aria si ottengono dalle 200 alle 
400 ore di tempo di funzionamento totale, che è circa lo stesso tempo offerto dalle batterie nicad e 
NiMH, che hanno dai 200 ai 300 cieli di ricarica. 


» 


ball, mentre il bottone di destra, utilizzato 
raramente, occupa un minimo spazio supe- 
riore. 


Qualche perplessità 


Nei due ultraportatili Austin, nello Scep- 
tre T$37 Subnotebook e nel Gateway 
Liberty, si deve scollegare il drive floppy 
esterno dalla porta parallela se si vuole col- 
legare un adattatore, una stampante o un 
lettore Cd-Rom esterni ad attacco paralle- 
lo. Il Compaq Contura Aero 4/33C Model 
250 utilizza il proprio slot per PC Card (già 
noto come Pcmcia) per il drive floppy 
esterno, che occupa uno slot di espansione 
molto prezioso. Per unità floppy esterne gli 
altri ultraportatili dispongono di porte 
dedicate. 


L'Hewlett-Packard OmniBook 600CT ha 
ottenuto uno dei migliori punteggi come 
utilizzabilità, ma il suo mouse che fuorie- 
sce da un lato del 
sistema è vera- 
mente fastidioso. 
Il mouse si colle- 
ga all’ultraportati- 
le mediante un 
laccio di plastica 
che non solo si è 
dimostrato vinco- 
lante quando si 
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sposta il cursore, ma ha anche dato 
l'impressione che si rompesse con una 
spinta un po' più forte. 


Traduzione autorizzata da Byte, “(1 
pubblicazione McGrawHill, Inc. 
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A vete finalmente scelto il vostro ultra- 
portatile con relativa stampante porta- 
tile? Cosa avete dimenticato? Che ne dire- 
ste di uno scanner a colori da usare quando 
si è in giro, uno scanner in grado di gestire 
praticamente una scansione di qualsiasi 
tipo. Il Colormobile Office, proposto da Pri- 
max al prezzo di 289$, si presenta con un 
design modulare, cosicché si possono fare 
scansioni di immagini e di documenti colle- 
gando accessori per scansioni manuali, 
automatiche a fogli singoli e motorizzate. 

Il Colormobile Office pesa solo 4 etti circa e 
supporta qualsiasi modalità di immagine, dal bianco e nero fino a colori veri a 24-hit, con risoluzio- 
ni che variano dai 100 ai 400 dpi. Il ColorMobile Office, che funziona stand alone come scanner 
manuale, può digitalizzare pagine da un libro o da un manuale. Se si hanno le mani malferme lo 
scanner viene fatto girare lentamente dal Motor Module lungo un track-pad in grado di gestire docu- 
menti fino alla dimensione A4. Il modulo per l'alimentazione di fogli dell’Office Feeder ingoia foto- 
grafie o biglietti da visita fino a una dimensione di quattro pollici. 

Lo scanner viene offerto in bundle con il software ImagePals Go per la gestione di file e l'editing di 
immagini, compatibile con Twain. Include anche il software Ocr Readiris Intelligent Text Recogni- 
tion, per editare file di testo acquisiti in scansione. ColorMobile Office funziona anche a 220 Ve si 
collega al sistema tramite la porta parallela. 





® Lo scanner ColorMobile Office di Primax 
consente di digitalizzare documenti quando 
si è lontani dall’ufficio. 


LATITUDE XPi P75D 





OPTIPLEX GL 575 





OPTIPLEX GXMT 5100 
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VALIDA FINO. A 6; 
SCEGLIETE IL VOSTRO 
PC SU MISURA 








IN ©a fight Ba ORO 


Processore: 75MHz Intel Pentium 
Ram: 8Mb 

Cache: 256 Kb L2 

Hard Drives: 420 MB (rimovibile) 
Display: 10.4" colori DSTN 
Slots: 2 PCMCIA di tipo II 
Batteria: Lil0N 

Trackball: integrato 19 mm 
Plug & Play 


Software: Windows 95 5 590 000 
Garanzia 1 anno ON-SITE lire (_) © 


DUE SC K.T MOR EROI CREO Se 


Processore: 75MHz Intel Pentium 

Ram: 8Mb EDO.ram 

Cache: 256 Kb (asincrona) 

Hard Drives: 549 MB Enhanced IDE PCI 

Display: Ultrascan 15HS Trinitron 

Scheda Video: PCI Triton chip set - CTRL Video S3 Trio64 a norme DDC 2b. 
V-Ram: 1 MB DRAM (fino a 1280x1024x256 colori) 
Audio: ‘ SoundBlaster 16 bit 

Altoparlanti: Casse Altec-Lansing ACS5 + microfono 
Cd-Rom: 4X EIDE multisessione 

Flash Bios - Plug & Play - DMI 


Software: Windows 95 3 450 000 
Garanzia 3 anni (1 anno ON-SITE) lire ®© © 


IN NOIE STIROTEVV i EUR 


Processore: 100MHz Intel Pentium 

Ram: 16 Mb EDO ram 

Cache: 256 Kb Pipeline Burst 

Hard Drives: 1 GB Enhanced IDE PCI 

Scheda di Rete: 3C0M 3C5909B integrata 

Display: Ultrascan 15HS Trinitron 

Scheda Video: PCI Triton chip set - CTRL Video S3 Trio64V+ a norme DDC 2b. 
V-Ram: 2 MB DRAM (1280x1024x256 colori) 

Audio: ANE 32 Value SoundBlaster con Wavetable 
Altoparlanti: Casse Altec-Lansing ACS31 con sub woofer 
Cd-Rom: 4X EIDE 

Flash Bios - Plug & Play - DMI 


Software: Windows 95 5 580 000 
Garanzia 3 anni ON-SITE lire © © 


I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


TELCOM PARTNER ESCLUSIVO DELL PER L'ITALIA 
VOICE: 02.215.69.530 HOT LUNE: 02.215.69.520 
FAX: 02.215.69.444  BBS: 02.215.69.280 








Intel, Pentium, Optiplex, 3Com, Windows ‘95, Dell, are registered tradernarcks 
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ATAT GLOBAL INFORMATION SOLUTIONS AUSTIN DIRECT AUSTIN DIRECT COMPAQ COMPUTER CORP 
GLOBALYST 130 436 STEPLITE NOTEBOOK 436 STEPLITE NOTEBOOK CONTURA AERO 4/33C MODI 
Prezzo della configurazione di test $2223 $2065 $2407 $1199 
Punteggio delle performance 5.6 4.6 6.1 34 
Caratteristiche/Facilità d’uso 7.907.I 7.1/7.8 7.278 6.2/6.6 
Qualità dello schermo 73 7.0 62 27 
Durata della batteria (ore, minuti, secondi)  3:52:28 2:52:15 3:18:33 4:22:47 
Peso (espresso in libbre) (2) 8. 64 66 57 
MICROPROCESSORE 
Cpu/Miz 486DX4/75 486DX2/50 486DX4/75 486SX/33 
Voltaggio 3.3 5.0 33 5.0 
RAM DI SISTEMA 3 
Ram come nel test/massima (Mb) 8/20 8/20 12/20 8/20 
Velocità memoria (ns) ; 70 70 to) 70 
Architettura memoria Noninterleaved Fast-paged Fast-paged Paged 
BIOS DI SISTEMA 
Produttore del Bios SystemSoft Phoenix Phoenix Compaq 
Aggiornabile con Flash Rom ® ° © C) 
Shadowing Bios Rom di sistema ® ® ° ° 
Shadowing Bios Rom video ® ° © ° 
VIDEO 
Produttore dello schermo Sharp 1 Sharp Sharp NA 
Produttore/Modello dell’accel. grafico Chips & Technologies 65535 ACC 2066NT ACC 2086NT NA 
Dimensione dello schermo (diag. in pollici) 194 ; 9.5 2.5 78 : 
Tecnologia del display Passive-matrix Passive-matrix Passive-matrix Passive-matrix 
Risoluzione Max display (in pixel)/colori totali 640x480/256 640x480/256 640x480/256 640x480/16 
Memoria grafica nel test/ampiezza bus (bit) 512-K8 DRAM/32 512-KB DRAM/32 512-KB DRAM/32 512-KB DRAM/16 
Supporto di display Vga esterno ° [) ° ° 
Risoluzione Max display estemo/ colori totali 1024x768/16 million 1024x768/256 1024x768/256 640x480/16 
Display int. est. simultanei/sel. CIC) CIO) c'e DJ(-) 
display da tast. 
BATTERIA 
Tipo di batteria NiMH NiMH NiMH NIMH 
Supporto di più batterie/hot swapping ole È io) co) ce) 
MEMORIE DI MASSA E UNITÀ FLOPPY 
Produttore e modello di disco rigido Toshiba MK1824FCV Toshiba MK1824FCV Toshiba MK1924FCV Compaq 250 
Interfaccia d’ medio di accesso (ms) IDE/13 IDE/13 IDE/13 IDE/17 
Cache controller del disco rigido (Mbyte) ‘28 128 128 None 
Disco rigido removible LI © ° o) 
Unità floppy standard da 3,5 pollici Intemal Extemal External External 
PORTE DI 1/0 (INCORPORATE) 
Numero di porte seriali a 9 pin 1 1 1 1 
Numero di porte seriali a 25 pin NA 1 1 N/A 
Tipo Uart 16550 16550 16550 16550 
Porta parallela Centronics Bidirectional EPP EPP EPP 
Dispositivo di puntamento Trackball Trackball Trackball Trackball 
Porta di tastiera esterna (e) d © lo) 
Type Il/Type Ill N/A/1 NA? N/A/T 1/N/A 
Altre porte di 1/0 N/A NA NA NA 
SUONO 
Suono incorporato È) ©) ©) D 
Microfono incorporato NA NA NA NA 
Porta microfono esterna NA NA N/A NA 
Porta altoparlante NA NA NA N/A 
Controllo del volume NA NA NA N/A 
C) DO) o ® 
Tastierino numerico ii 
Wattaggio sadica 24.0 30.4 30.4 10.0 
Voltaggio variabile ° ° ® dI 
SOFTWARE 
Dischetti Dos inclusi bd ° ° 3 
Dschet Microsoft Windows 3.1 inclusi © r- D 2 
ischetti Microsoft Wf W inclusi 
Altro = AT&T Mail Access Plus, OAG FlightDisk, Microsoft Office Standard 4.2 Microsoft Office Standard 4.2 TabWorks, WinLink Ti 
AT&T Vistium, Share, CompuServe, and Lotus Organizer 
GEnie, Prodigy, WinComm Lite 
VARIE 
Fax modem da 14,4 kbps NA NA NA NA 
Caricabatteria estemo (per batt. di ricambio) !NCluded Optional Optional Optional 
Batteria aggiuntiva Optional Optional Optional Optional 
Garanzia Usa (anni)/copertura YP.LR 1/P,L 1/P,L 3/P,L.F,R 
PRODUTTORE (800) 447-1124 (800) 752-1577 (800) 752-1577 (800) 345-1518 
Numero verde (solo dagli USA) (513) 445-5000 (512) 339-3500 (512) 339-3500 Cali local Compaq dei 
Lea temet pcc.info@daytonoh.attgis.com hitp:/Amww.ipctechinc.com http:/anww.ipetechinc.com hitpz/Anwa.compag.con 


E = avre Best. 


(1) Non Si-enhanced 


(2) Il peso durante il viaggio comprende il sistema e i suoi coriponenti, come l’unità floppy, l'alimentatore e una batteria di ricambio. 
(3) Type Ill extra opzionale nel dock di espansione. 
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DIGITAL EQUIPMENT CORP. GATEWAY 2000 HEWLETT-PACKARD CO. IBM PC CO. SCEPTRE TECHNOLOGIES, INC. ZEOS INTERNATIONAL ZEOS INTERNATIONAL 
è HINOTE ULTRA CT475 LIBERTY DX4-100 DELUXE OMNIBOOK 600CT THINKPAD 7016 * 7537 SUBNOTEBOOK e MERIDIAN 4004 MERIDIAN 400€ 
$4999 $4499 $3999 $4599 $1695 $3495 $2795 
TA 9.9 6.4 64 3.9 TI 7.6 
7.8/7.9 8.4/7.8 6.3/8.3 8.0/8.1 7.0/7.7 7.1/8.0 7.1/8.0 
10.0 3.60 VEBARONT BRIN SRO, 3.00. 99 6.4 
4:39:55 4:15:12 5:46:10 2:08:32 3:31:48 2:29:49 2:20:399 
5.6 6.1 5.8 64 64 6.0 6.0 
486DX4/75 486DX4/100 486DX4/75 486DX4/75 486SX/33 486DX4/100 486DX4/100 
33 3.3 33 3.3 5.0 3.3 3,3 
8/24 24/24 8/32 8/24 8/12 8/20 8/20 
70 70 70 70 70 70 70 
Interleaved Paged Paged Paged Interleaved Fast-paged Fast-paged 
SystemSoft SystemSoft Phoenix IBM PC Co. SystemSoft Phoenix Phoenix 
[) ® ° ® ° ° ° 
(] © ° ©® ©° ° ° 
(] ° i] ® (©) ° () 
Toshiba Sharm Toshiba Sharp Sharp Toshiba Toshiba 
Chips & Technologies 65545 Chips & Technologies 65545 Chips & Technologies 65545 Chips & Technologies 65545 Chips & Technologies 65540 —Cirrus 6440 Cirrus 6440 
9.5 10.4 9.5 10.4 9.5 7.9 7.9 
Active-matrix Dual-scan Active-matrix Active-matrix Dual-scan Active-matrix Dual-scan 
640x480/256 640x480/256 640x480/65,536 640x480/256 640x480/256 640x480/256 640x480/256 
1-MB VRAM/32 1-MB DRAM/32 1-MB DRAM/32 1-MB DRAM/32 512-KB DRAM/16 1-MB DRAM/32 1-MB DRAM/32 
© e ® ° (1) ° () 
1024x768/16 million 1024x768/256 1024x768/65,536 1024x768/16 million 1024x768/256 1024x768/256 1024x768/256 
©/0 0/0 ©/9 e/o 0/0 ©/e e/o 
Lithium-ion Lithium-ion Lithium-ion Nicad (optional NiMH) NiMH NiMH NiMH 
(0/0) ole (e/o) o/e o/e (0/0) (0//0) 
Toshiba MK1824FCV IBM DBOA-2720 Integral Viper 260 IBM DBOA-2360 Hitachi DK221A34 Areal A340 Areal A340 
IDE/12 IDE/13 PC Card ATA/16 IDE/13 IDE/12 1DE/12.3 1DE/12.3 ' 
256 N/A 32 64 64 32 32 
528/528 720/720 260/260 540/720 250/820 350/350 350/350 
(©) ° i) ©) (1) ©) (0) 
External External External External External External External 
1 1 1 1 1 1 1 
1 1 N/A N/A N/A N/A N/A 
16550 16550 16550 16550 8250 16550 16550 
EPP EPP Bidirectional EPP Unidirectional Bidirectional Bidirectional 
Trackball EZ Point Integrated Pointer —Pop-out mouse TrackPoint III Trackball TruePoint TruePoint 
© ® [1] C) () () 
N/A/19 None/1 N/A/1 N/A/1 1/None 2/None 2/None 
N/A N/A Intrared Irda, audio YO, hea e, NA NA N/A 
speaker, and microphone 
C) (©) ° © ©) (©) d 
o) N/A ® ° N/A e) (©) 
© N/A () ° N/A ©) ©) 
() N/A () () N/A (e) (e) 
® N/A LÌ (] N/A (] © 
® i] ° © © © i) 
30.0 35.0 40.0 30.0 25.7 97.0 37.0 
(] © (] ° e ° ° 
©) ° ©) ° ° e © 
0) 9 ©) 9 () (e) (©) 
(©) ©° (e) © 9 ©° ° 
OAG FlightDisk, Lotus AG FlightDisk, Ascend, and LapLink Remote, AOL, Compu- N/A N/A Microsoft Works Microsoft Works 
Organizer, TranXit, Compu- Microsoft Office Serve, and Day-Time Organizer 
Serve, InterNav for Delphi 
N/A Included N/A Included N/A Included Included 
Optional Optional NA Optional N/A N/A 
Optional Included Optional Optional Optional Included Included 
3/P,L,R 1/P,L.R 3/P,L,F 3/P,L.F,R 1/P.,LR UP,L.F,R UP,L,F,R 
(800) 642-4532 (800) 846-2000 (800) 443-1254 (800) 426-2968 (800) 788-2878 (800) 554-5226 (800) 554-5226 
(508) 460-8894 (605) 232-2000 (503) 715-4100 (914) 766-1900 (818) 369-3698 (612) 623-9614 (612) 623-9614 
on CompuServe, go DEC on CompuServe, gateway2000  http:/www.hpcvbbs.externalhp.com http:/mww.ibm.com 100573.714 6 compuserve.com —on CompuServe, go zeos on CompuServe, go z4 


GARANZIA USA 
P= parti di ricambio 
L= manodopera 


F= Spedizione in porto franco al centro assistenza 
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LA PRIMA CATENA ITALIANA PER CD ROM DOS, WINDOWS, 


GRAFICA 3D E ANIMAZIONI 

* COMPUTER ANIMATION MADNESS 
* VIRTUAL REALITY MADNESS 1996 
* AVALON (PC & Mac) 


DESKTOP PUBLISHING E GRAFICA 
e COREL ARTSHOW VOL.5 
e COREL GALLERY 

* COREL GALLERY? (PC & Mac) 
* KEY PHOTO GA RY (Win 95 
* STUDIO CLIP ART GALLERY 


FONIS 
‘ ESNTREDO FONTS EXPERT 


OL.1 


* FONT PRO VOL.3 


SHAREWARE E 
* BLOWFISH 05/2 1995 


ERE (Win 95) 
O INTERNET PIPELINE 

e LINUX ARCHIVE MONTHLY 

* LINUX PLUG 'N RO AUTUNNO 9S5 (2 CD) 
* LINUX RUN TIME SYSTEM 

* LINUX SLACKWARE 2. ò (2 CD) 

* LINUX SLACKWARE 3.0 

* MOSAIC IN A BOX (Win 95) 

* NIGHT OW 

* SIMTEL MAGGIO 95 (2 CD) 


AUDIO E MUSICA 
* A HARD DAYS NIGHT (PC & Mac) 
* BOB DYLAN HIGHWAY 61 Se & Mac) 
* DAVID ONE JUMP ES & ) 
* HEADCANDY ac) 
* PETER GABRIEL XPLORA 1 RG ta Mac) 
* PRINCE INTERACTIVE (PC & 

* RESIDENTS FREAK SHOW dei & see) 
e ROCK 'N ROLL YOUR OWN (PC & Mac) 
* YES ACTIVE TALK (PC & Mac) 


EDUCATIONAL 
* ANIMAL KINGDOM (PC & Mac 
* GROLIER ENCYCLOPEDIA 1996 
* GROLIER SCIENCE FICTION 
* IN THE COMPANY OF WHALES 
* LOUVRE e & Za 
* U.S. MILITARY CD ROM 
(27 titoli) prezzo cad. 
EDUCATIONAL Microsoft 
* ANIMALI DA SCOPRIRE 
* ART CRETESE PC& EMO 
* CINEMANIA 95 (PC & Mac 
. CIVILTÀ "ANTICHE 
* ENCARTA 95 
* EXPLORAPEDIA - NATURE 


EDUCATIONAL Corel (PC & Mac) 

* ADVENTURES WITH EDISON 

* ALL MOVIE GUIDE 

* BERNARD OF HOLLYWOOD'S MARILYN 
* WILD CARDS 


GEOGRAFIA 
* DELORME MAPPING GLOBAL EXPLORER 
° SERI CITIES VOL.1 E VOL.2 


LONDON 
* WORLD ATLAS 5.0 


ASTRONOMIA 
* AMERICANS IN SPACE (PC & Mac) 

® DISTANT SUNS FIRST LIGHT 

* HUBBLE TELESCOPE ARCHIVE (PC & Mac) 
* INTERACTIVE dr MO EDIA 


OTION — 
® ISPACE MISSIONS (PC & Mac) 
* U.S. SPACE SEO TION CD ROM 


202 alO rezzo ca 
ENUS EXPLORER (PC & Mac) 


GIOCHI - il mondo DOOM 

*DOOM II 

* DOOM II EXTRA LEVELS VOL.1 

e BEOMILRE OCCURRENCE 

* DZONE 

* HELL ON CD ROM 

* ULTIMATE DOOM THY FLESH CONSUMED 


CI ° 

www.cdtime.it 
GIOCHI - simulazioni 
* BRETT HULL HOC 116.100 
* NASCAR RACING (0! ini vo, 0.1 
* NASCAR RACING TRACK PACK 74.600 
* PGA TOUR GOLF II (Mac) 133.500 
* PGA TOUR GOL. 133.500 
* SLAM CITY SCOTTIE PIPPEN 121.800 
* ULTIMATE FOOTBALL 95 89.100 
MULTIMEDIA 
* 26 PACK BUNDLE (26 8.000 
* BIG TEN PACK VOL.2 ir CD) 88.300 
. RDEE 3 x Lac & Ea 10.200 


*CD GO 


106. 
* FIVE BOOT” ai N PACK VOLUME 3 (10 CD) 80.1 
* FIVE HO0r TEN PACK IROLUME 4(10 CD) 8 


* GO DIGITAL 1 (PC & 9.700 
* GO DIGITAL 2 (PC & N 5 19.700 
* MASTERPIECE REI TON (6 CD) 75.000 
* MILE deo CLUB MEI 5.600 
e TAKE TEN PACK VOLUME 2 (10 CD) 84.100 
* THE BEST 10 PACK VOL.I (10 CD) 4.100 
* THE BEST 10 PACK VOL.2 (10 CD) 84.100 
CD PER SCHEDE MPEG COMPATIBILI 
* FILM ITA: AMERICA OGGI 36.000 
* FILM ITA: APOCALYPSE NOW 36.000 
* FILM ITA: GHOST 36.000 
* FILM ITA: Spa DI POTERE 36.000 
* FILM ITA: IL POSTINO 45.000 
* FILM ITA: IL Soa 45.000 
* FILM ITA: LAMERICA 45.000 
* FILM ITA: TOTO INDECENTE 36.000 
* FILM ITA: THE MASK 45.000 
* FILM ITA: TOP SUN 16.000 
* FILM ING: U2 - RATTLE AND ea 53.900 
* INTERATTIVI: DRAGONS LA 9.400 
* INTERATTIVI: PRINCE INTERACTIVE 96.600 
* XXX: BEACH GIRLS 6.000 
* XXX: BLUE HOOTERS 36.000 
* XXX: DEVIL OR ANGEL 6.000 
* XXX: FANTASY DATE 36.000 
* XXX: HAPPY TIME 36.000 
GIOCHI 
* AL UNSER JR. ARCADE FANO (Win 95) 103.600 
* AIR O CONTROLLE 115.900 
* ASCENDACY 115.600 
° BATTLE "BEAST (Win 95) 121.200 
* BLUE FORCE 94.500 
* CAESAR II 122.100 
* CRUSADER NO REMORSE 116.800 
* DAGGER'S RAGE (Win 95) 82.800 
° TAL LAIR (PC & Mac) 64.900 
* DRUG WARS 80.900 
° DOSI: WIRED WEST dna 95) (PC & Mac) 108.000 
° HERO TIMO 115.300 
* JEWELS OF THE ta E (PC & Mac) 112.500 
. TOHNNY MNEMON IC 124.400 
* JOURNEYMAN 2: BURIED IN TIME 
(PC & Mac 131.100 
* KNIGHT OF XENTAR 92.900 
* LAST BOUNTY HUNTER 107.300 
* MAGIC CARPET 2 117.500 
* MECHWARRIOR 2 124.000 
* MIRAGE (PC & Mac) 107.700 
* MYST (PC & Mac Pol 127.400 
° IA TAXY (PC & Mac) 70.4 
* ROBOT CITY 122.100 
° SLIESTREAM 5.000 122.100 
* SPACE ACE (PC & Mac) 96.400 
* SPACE PIRA' 80.900 
* SPACE QUEST 6 - ROGER WILCO 121.300 
* STAR TREK OMNIPEDIA (Win 95) 
EG & Mac 121.300 
TAR TRE K TECHNICAL MANUAL 
& Mac 108.200 
SS TICO! DEROGA (Win 95 8.600 
. * VIRTUAL VALERIE 2 (PC & Mac) 101.500 
* VIRTUOSO 14.500 
* WITCHAVEN 114.500 
* WING COMMANDER III (Mac) New! 


NOVITA' WALNUT CREEK 


CONICA 


Hnux as 
slackware 









LINUX 
SUL 
A L. 41.000 





AVALON 
oggetti e risorse 
er 3D 


pi 
A L. 55.600 


CD TIME 





MACINTOSH, CD-I, PHOTO CD 


DISTRIBUZIONE C.T.0. 
EDUCATIONAL 


* LEONARDO n IL RIO DELLA GIOCONDA 


* CARTOPEDI, 
Lo ENCYCLOPED A OF SCIENCE (PC & Mac) 


* MY FIRST IRCRUIELE RICE NARY (PC & Mac) 


*STOWAW. 
e THE ULTIMATE HUMAN BODY (it, & Mac) 
* THE WAY THINGS WORK (PC & 


GIOCHI 

* BIOFORG 

* DARK Fi ORCES LERONRO & Mac) 
* FULL THROTTLE (Italiano) 

* HIGH OCTANE 

* MARINE FIGHTERS 

e NBA LIVE 95 

* NHL HOCKEY 95 

* PRISONER OF ICE 

* RUGBY WORLD CUP 95 

* STRIP POKER PRO 

* THE LAST DINASTY (2 CD 

* THE NEED FOR SPEED re 95) 

* US NAVY FIGHTERS GOLD (Win 95) 
* VIRTUA CHESS (Win 95) 


DISTRIBUZIONE LEADER 


EDUCATIONAL IN ITALIANO 

* 3D BODY no 

* AVIATION ADVENTURE 

* COPPA DEL A DI CALCIO (PC & Mac) 
* INSECT ADVENTU 

* KIYECO E ILADRI DELLA NOTTE 
* MATH BLASTER 

* OCEAN ADVENTURE 

* ROCK GUI n 

* BLUES GUITAR 

* PAUL GILBERTS ROCK GUITAR 

* JAZZ GUITAR 

* BLUES PIANO 


GIOCHI 
* 1942: THE LO AIR WAR 
* ACES OF THE DEEP 
° COMMAND è È CONQUER 
* DAEDALUS ENCO! ER 
* DELTA V 
* DOOM II 
* DRAGON LOR 
e III COMMANDER 2 
* FX FIGHTER 
* HEXEN (ERETTO) 
* INDYCAR RACING 2 
e KING DI VII (ITA) 
. PRE Do 
° MORTALE KomB. AT 3 
* PHANTASMAGORIA (7 CD Win 95) 
* POWER HOUSE 
* PRIMAL RAGE (Win 95) 
* RISE OF THE TRIAD 
* SCREAMER 
* SIM ISLE 
* SIM TOWER (PC & Mac 
* STAR TREK THE NEXT GENERATION 
* SUPER STREET FIGHTER II TURBO 
* TERMINAL VELOCITY 
* THE 1ITH HOUR 
e THE ORION CONSPIRACY 
* TOP GUN 


* TRASPORT TYCOON 

* UNDER A KILLING MOON (Italiano) 
* VIRTUAL POO 

* VOYEUR 
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(ROTICI - interattivi (PC & Mac) CD-ROM - PRODUZIONE ITALIANA 
"BARE PATROL 53.100 
BLONDAGE 55.600 EDITEL 
‘CLUB CYBERLESQUE 85.900 * IL DIZIONARIO DEVOTO-OLI DON) 230.400 
' CYBER STRIP Ae 90.500 * IL DIZIONARIO DEVOTO-OLI (WIN 188.100 
' CYBER STRIP POK 90.500 * LA DIVINA COMMEDIA: INFERNO 89.100 
' CYBERPEEP 2: SCH 100 L GIRLS 67.400 * LA DIVINA COMMEDIA: PURGATORIO 89.100 
CYBERPEEP INTERACTIVE 54.200 * LA DIVINA COMMEDIA: PARADISO 89.100 
HOT SLOTS 85.900 * LA DIVINA COMMEDIA: OPERA COMPLETA 251.100 
NASTY PARTS 69.300 * CINENCICLOPEDIA 2 143.100 
PARADISE CLUB INTERACTIVE 100.900 * TUTTO FELLINI 89.100 
PENTHOUSE PHOTO SHOOT I 119.300 * ROSSELLINI 62.100 
PENTHOUSE PHOTO SHOOT 2 119.300 * STELLE, PIANETI E DINTORNI 62.100 
PENTHOUSE PHOTO SHOOT 3 119.300 * IL MONDO DEGLI ANIMALI 62.100 
PENTHOUSE PHOTO SHOOT 4 119.300 * VIAGGI NEL MONDO 62.100 
E ONE do . IO DEI FARAONI Re 00 rca msm a TI] 
SEYMORE BUTTS Il (2 CD) 106.200 * ITALIAN DESIGN 89.100 VIRTUAL VALERIE 2 
SPACE SIREN. 72.000 * ODISSEA 116.100 IR .000 A L. 99.900 
SPY CLUB 86.500 * L'ACQUARIO DI GENOVA 89.100 
THE DREAM MSC 76.100 
THE MADDAMS FAMILY 86.500 OPERA PMULIAMENIA 
TO) NIGHTLIPE I INTERACTIVE 106.900 * ITALIA 134.100 
VAMPI KISS 87.500 *I GRANDI ARTISTI DEL '900 107.100 
VENUSÌ PIA VHOUSE 77.200 * ECOLANDIA 152.100 
VIRGINS 1 83.600 * GLI ANIMALI DELLA SAVANA 179.100 
VIRGINS 2 83.600 * ENCYCLOMEDIA - IL SEICENTO 359.100 
VIRGINS 3 83.600 * HOMO SAPIENS 134.100 
VIRTUAL SEX 84.600 * SAFARI 89.100 
VIRTUAL VALERIE 2 99.900 * UFFIZI 134.100 
VIRTUAL VIXENS 90.900 * IL LUPO RACCONTA 35.100 î 
WANDER LUST 79.900 * LA VOLPE RACCONTA 35.100 PERNSARE 
* IL LEONE RACCONTA 35.100 O PS SATA 
IROTICI - videoc E ‘PC & Mac) ca 
BARE ASSET TIME 81.000 OPERA MULTIMEDIA - PHOTO CD/CD-I 
BENINIQGIRI IE DO LENSARA OO 10 
EROTICAFE' QUICKTIME 192.500 © CASA SAVOIA 44.100 DUST: WIRED WEST È PAERSR To ; 
INSATIABLE 67.500 * GIOVINEZZA GIOVINEZZA 44.100 0 0 È È 
JUSTINE (2 CD 81.700 * IL BEL PAESE 44.100 
LEGENDS OF PORN II 49.100 * IL PAESE DELLE MERAVIGLIE 44.100 
NIGHT TRIPS 91.000 
PINCH OF PEPPER 72.300 PARSEC 
THE BARLOW AFFAIRS 75.800 * GIORNATE VENEZIANE 134.100 
THE DEVIL IN MRS. TONES 72.300 * COLUMBUS 71.100 
WILD INNOCENCE 52.300 
THE DARKER SIDE OF SHAYLA 52.300 STUDIO GAME 
WICKED QUICKTIME MOVIE 93.200 . ROCIENAO MONDO DEI NUMERI (10 Lezioni) Saioo 
'ROTICI - Or ‘PC & Mac) 
ADUL PALA' def 2 70.400 SIDAC 
AMERICAN GIRLS II 56.000 * LE PAROLE DELL'ARTE 71.100 
ASIAN PALATE 63.200 * KLIK 44.100 
BIKER BABES 65.500 
BLONDE IS 67.300 ERGOSET P.: 
BUSTY BABES VOL. 71.900 * BIBBIA PC TALK 45.000 o 
DONATELLI SaR Vor 1&2 i * DANTE PC TALK 45.000 THE HIVE EXPECT NO MERCY 
H i ! i ! 
EROTIC FANTASIES 48.800 POLYGRAM VIDEO prossimamente! prossimamente! 
GIRLS ON GIRLS 67.300 * JOVANOTTI - IL BALLERINO 90.000 
HEAVENLY BODIES VOL.I 132.500 OTHER CO-ROtA MAGAZINES STEP. 
HEAVENLY BODIES VOL.2 132.500 IL SOLE 24 ORE IT'S.TIME TO GA.DIGITAL! 
HEAVENLY BODIES VOL.3 132.500 * VIAGGIO NEL MONDO DELL'ECONOMIA 179.100 
LE PLAYGIRL DI PLAYMEN 44.900 Î 
LOOKER SERIES: ELECTRIC LUST 54.200 EDITORIALE DOMUS * 
LOOKER SERIES: PIXEL PLAYMATE 54.200 * QUATTRORUOTE - 1000 AUTO 125.100 
LOOKER SERIES: STEAMY WINDOWS 54.200 
NORTHERN DELIGHTS 62.400 PERUZZO INFORMATICA 
PENTHOUSE - SELECT A PET I 67.000 * GRANDE ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE 414.000 
PENTHOUSE - SELECT A PET 2 67.000 
PINK FELT S 48.800 HEAD 
SHAVED PINK 48.800 * FERRARI 89.000 
SWEET CHEEKS 48.800 . LEONARDO Tue INVENTOR 59.400 
UNDERGROUND ADULT VOL.I 48.800 * MEDIALI; 159.000 
*MIX & IRA 53.100 
AMERICAN PIC PIEDI 51.700 !WBATA WATCH! 30.300 5 DIA 
5 . ! 29. "RED GHOST GO DIGITAL 1 &2 
E IO TECHNO MAXAS Slo) prossimamente! A L. 39.700 
HOT NIGHTS IN LONDON 45.900 CORSI DI LINGUA INGLESE 
HOT NIGHTS IN PARIS 45.900 . ENCORE IN TOUCH 342.000 
* FRED) - VERSIONE LIGHT 239.400 
. FREDDIE: UPGRADE DE LIGHT A FAMILY 648.000 
FIVE FOOT TEN PACK VOL. 4 FREDDIE: VERSIONE FAMILY #01 000 
n IMVAVOPIA ZONA TEM 
Collector's Edition ANOCH NZ ZONICAZZI Da 
GIUNTI MULTIMEDIA 
(10 CD ROM) * IL CORPO UMANO 89.100 
- LE AVVENTURE DI SPID E FROG 83: 100 
* Exploring Windows 95 e SiriusNet e The È: . 
Journeyman Project Turbo * Introduction to = STRIE-POKER TIVE 62.100 
Classical Music * Prince Interactive e Webster's 
%oncise Encyclopedia * Dragon's Lair e Dr. Ruth's PREZZI IVA 16% INCLUSA 
Encyclopedia of Sex e Mad Dog McCree * Sing E' POSSIBILE ORDINARE DEE 
Along Kids 3 PER TELEFONO, PER FAX, PER POSTA, PER INTERNET US NAVY GOLD MARINE FIGHTERS 
A L. 90.000 SPEDIZIONI TRAMITE CORRIERE POSTALE O ESPRESSO UPS A L. 129.900 A L. 74.300 





PAGAMENTO CONTRASSEGNO 





ETA Giorgio Papetti 


PRODURRE 
CD-ROM 


e moderne applicazioni e la 
capacità dei personal compu- 
ter dell'ultima generazione di 
gestire una grande quantità di 
dati, compreso l'audio e il video digitale, 
hanno portato in primo piano il problema 
della memorizzazione dei dati. I dischi fissi 
da 20, 40, 80 Mbyte sono ormai un ricordo 
del passato e persino i moderni supporti da 
500 o più Mbyte incominciano a essere 
insufficienti in molteplici settori; non par- 
lo solo degli utenti professionisti, ma 
anche di chi utilizza il computer per hobby 
O per svago. E' sufficiente dare un'occhiata 
ai nuovi programmi per Windows 95 o ai 
sofisticati giochi dell'ultima generazione 
per rendersi conto di quanto spazio occu- 
pano e di come si debba necessariamente 
sfruttare nuovi tipi di supporti in grado di 
eliminare le limitazioni di capacità e di 
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I Cd-Rom si stanno diffondendo in modo 
estremamente rapido non solo come suppor- 
to per la distribuzione del software, ma 
anche come alternativa ai tradizionali siste- 
mi per l’archiviazione dei dati. Da qui il 
diffondersi degli scrittori di Cd-Rom, appa- 
recchi ormai abbordabili dal punto di vista 


costo legati all'utilizzo dei floppy disk o dei 
dischi fissi. 

Negli ultimi mesi abbiamo assistito a 
uno spettacolare sviluppo delle tecnologie 
legate alle memorie di massa: gli hard disk 
hanno raggiunto dimensioni e velocità 
quasi fantascientifiche, specialmente 
quelli specifici per la gestione dell'audio e 
del video digitale, i sistemi magneto-ottici 
cominciano a essere particolarmente inte- 
ressanti sotto il profilo dei costi e delle 
prestazioni, quelli a nastro (Exabyte, Dat, 
eccetera), grazie a nuove tecniche per la 
verifica e la compressione dei dati e la 
disponibilità di sofisticati software di 
backup, sono finalmente diventati “intel- 
ligenti” e vengono presi in considerazione 
in molteplici contesti dove occorre una 
grande capacità di memorizzazione e non 
sono richiesti tempi di scrittura o di 


economico ma probabilmente ancora troppo 
complessi per la maggior parte degli utenti. 


accesso particolarmente elevati. In mezzo 
a tante tecnologie, però, esiste un solo 
supporto che offre caratteristiche tali da 
renderlo unico: il Cd scrivibile, o più sem- 
plicemente Cd-R. 

Da qualche anno infatti, anche se per 
la verità solo da qualche mese a costi non 
proibitivi, sono disponibili scrittori che 
possono essere facilmente interfacciati a 
qualsiasi personal computer e permettono 
a chiunque di produrre personalmente Cd 
audio e Cd Rom del tutto identici a quelli 
fabbricati industrialmente. Ciò che rende 
i Cd-R unici rispetto ad altri tipi di sup- 
porti sono ovviamente i vantaggi insiti 
nel compact disk: 

1) basso costo per Mbyte: considerando il 
prezzo medio di acquisto del Cd-R vergi- 
ne, 650 Mbyte costano,oggi, all'incirca 
20.000 lire. Questa cifra è però destinata a 


i >) 





diminuire con la diffusione dei 
lettori e già oggi, acquistando 
grandi quantitativi, si possono 
spuntare prezzi che si aggirano 
attorno alle 10-12mila lire. Nes- 
sun altro supporto può attual- 
mente garantire un simile costo 
per Mbyte, tranne i sistemi a 
nastro che però sono penalizza- 
ti da numerosi svantaggi, pri- 
mo tra tutti l'impossibilità di 
accedere direttamente ai dati. 
2) Sicurezza totale per quanto 
riguarda l'integrità dei dati: a 
differenza dei supporti magne- 
tici il Cd-R, una volta masteriz- 
zato, non può essere in alcun 
modo cancellato, non vi è 
rischio che venga infettato da 
un virus e non si smagnetizza neppure se 
lo si dimentica sulle casse dello stereo. 

3) Familiarità del supporto: tutti ormai 
conoscono i Cd audio; i Cd-Rom sono 
esattamente la stessa cosa, solo che i 
numeri in essi contenuti (qualsiasi dato 
digitale è rappresentato come una sequen- 
za di zeri e uno) non rappresentano can- 
zoni o musica, bensì i dati comunemente 
gestiti dai computer. 

4) Grande economicità per la distribuzio- 
ne di software su grande e piccola scala: il 
Cd-Rom è piccolo, leggero, resistente e 
molto più veloce ed economico da dupli- 
care rispetto ai floppy. Già da qualche 
tempo numerose società distribuiscono il 
software su Cd-Rom, spesso vendendolo a 
costi inferiori rispetto all'analoga versione 
su floppy disk. In un futuro ormai molto 
prossimo, quando tutti i computer verran- 
no venduti con Cd-Rom incorporato, è 
molto probabile che la maggior parte del 
software verrà distribuito esclusivamente 
su questo supporto. Già oggi importanti 
prodotti, per esempio CorelDraw 6, posso- 
no essere acquistati solo su Cd-Rom. Il 
Cd-Rom è inoltre un valido mezzo di 
distribuzione nel caso di prototipi, dimo- 
strativi, cataloghi interattivi e tutto ciò 
che richieda una grande capacità di 
memorizzazione, in quanto il costo di 
masterizzazione è molto contenuto. 

5) Velocità: ebbene sì, potrà sembrare 
incredibile ma oggi qualunque scrittore a 
doppia velocità scrive 650 Mbyte su un 
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® Un lettore di Cd-Rom a quadrupla velocità prodotto da Sony. 


Cd-R in mezz'ora. 

Provate ad archiviare la stessa quantità di 
dati, magari spezzettata in migliaia di pic- 
coli file, su un magneto-ottico; potrebbero 
non bastare alcune ore. Ovviamente non 
prendiamo nemmeno in considerazione 
l'alternativa rappresentata dai floppy disk 
o dai sistemi di backup a nastro, sia per 
motivi di velocità sia per l'impossibilità di 
utilizzare il software direttamente da que- 
sti dispositivi. I nuovi scrittori a quadru- 
pla e sestupla velocità riducono ulterior- 
mente i tempi, anche se i costi per questa 
tipologia di apparecchi restano per il 
momento troppo elevati per il singolo 
utente o la piccola azienda. 

6) Resistenza meccanica: se vi cade per ter- 
ra, 0 più semplicemente viene maltrattato, 
il Cd-Rom non si rompe e i dati non ven- 
gono danneggiati; se proprio siete sfortu- 
nati si spacca la delicatissima custodia di 
protezione, ma i vostri dati saranno 
comunque salvi. Anche lo sporco o i graffi, 
se si presta anche solo una minima atten- 
zione, non saranno mai un problema. 

I vantaggi sin qui elencati dimostrano 
chiaramente perché moltissime società 
stanno iniziando a interessarsi seriamente 
alla masterizzazione su Cd-Rom, e di con- 
seguenza agli scrittori. Ciò non toglie che 
la tecnologia impiegata per la masterizza- 
zione dei Cd-R sia ancora da perfezionare 
e che non è assolutamente vero, come 
molte società produttrici vorrebbero far 
credere, che masterizzare un Cd-r sia un 





gioco da ragazzi. Tanto per 
cominciare gli scrittori, 0 
masterizzatori come vengono 
comunemente chiamati nelle 
brutali traduzioni dall'inglese 
all'italiano, non sono tutti 
uguali; anzi per dire la verità 
presentano parecchie differen- 
ze l'uno con l’altro. Il primo 
parametro che li differenzia è 
la capacità di scrivere i dischi. 
Sembrerà un paradosso, ma esi- 
stono in commercio scrittori 
così limitati o esigenti che ren- 
dono veramente disperata la 
produzione dell’agognato Cd- 
Rom. Un aspetto particolar- 
mente significativo per uno 
scrittore è la dimensione del 
buffer, che altro non è se non la quantità 
di memoria Ram utilizzata per immagazzi- 
nare temporaneamente i dati in arrivo dal 
computer e in attesa di essere registrati sul 
supporto. Buffer troppo piccoli richiedo- 
no computer troppo veloci e hard disk 
che non si fermino mai, nemmeno per un 
millisecondo. La maggior parte dei dischi 
fissi attualmente in commercio deve ogni 
tanto effettuare un mini test di calibrazio- 
ne termica delle testine di lettura: ebbene, 
con uno scrittore avente un buffer troppo 
piccolo questi test possono definitivamen- 
te e irrevocabilmente bloccare la scrittura 
del Cd provocandone il diretto e costoso 
trasferimento al cestino della carta strac- 
cia (se una scrittura non va a buon fine, il 
supporto non può essere riformattato, 
pertanto diventa inutilizzabile). Dopo 
innumerevoli proteste i costruttori di 
scrittori hanno finalmente deciso di 
implementare buffer di grandi dimensioni 
e i modelli più recenti prevedono general- 
mente almeno 2 Mbyte di Ram dedicata 
all'immagazzinamento dei dati che devo- 
no essere scritti, caratteristica che ne con- 
sente l'utilizzo anche in abbinamento a 
dischi fissi non particolarmente veloci. 


La multissessione 

Sfortunatamente esistono altre cause 
che possono portare alla realizzazione di 
un Cd-Rom del tutto inutilizzabile. Una 
di queste è la famigerata multisessione, 
tanto di moda da quando Kodak ha pre- 
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sentato il sistema Photo-Cd. So che 
potrebbe sembrare una banalità, ma esi- 
stono due tipi di multisessione: quella 
giusta e quella sbagliata. La prima è quel- 
la che permette di scrivere sul disco i dati 
in differenti momenti memorizzandoli in 
sessioni differenti, che per essere utilizza- 
te richiedono lettori di Cd-Rom in grado 
di supportare la multisessione (pratica- 
mente tutti i modelli attualmente in 
commercio). In questo modo potremmo 
utilizzare il prezioso Cd fino all'ultimo, 
ottimizzando così costi e capacità di 
memorizzazione. La multisessione sba- 
gliata è invece quella che “lascia aperto il 
Cd”. Aperto vuol dire leggibile con il 
software che l’ha scritto, aggiornabile dal 
software che l’ha scritto, ma pressoché 
illeggibile per il resto del mondo. E’ evi- 
dente che questa modalità è assolutamen- 
te da evitare, a meno di non utilizzare il 
Cd-Rom come semplice supporto di 
backup a uso interno. 


La velocità degli scrittori 

Tornando alle differenze esistenti tra i 
vari scrittori di Cd-R, il secondo principa- 
le parametro di differenziazione è la velo- 
cità di scrittura: singola, doppia, quadru- 
pla o addirittura sestupla. I singola velo- 
cità sono ovviamente i più economici e 
anche quelli che necessitano di meno 





potenzialità a livello di sistema utilizzato 
per gestirli; chiaramente essi sono anche i 
più inadatti a un uso professionale e 
ormai stanno praticamente scomparendo. 
Niente è infatti più improduttivo che sta- 
re seduti un'ora e venti ad aspettare che 
una macchina finisca di scrivere su un 


60 DICEMBRE 1995. BIT 


tondo di plastica verde e oro, senza nem- 
meno potere nel frattempo giocare con il 
nostro videogioco preferito, visto che il 
computer è totalmente utilizzato dallo 
scrittore. 

Il minimo accettabile, ma anche l’unica 
scelta disponibile in termini economici 
per la maggior parte degli utenti, è la dop- 
pia velocità. Questi prodotti non sono dei 
fulmini, sia bene inteso, ma garantiscono 
una velocità sufficientemente elevata per 
poter lavorare seriamente. 

Prestazioni maggiori si ottengono uti- 
lizzando scrittori a quadrupla o sestupla 
velocità, magari dotati di disco fisso 
interno in modo da liberare velocemente 
il computer, ma si tratta di apparecchia- 
ture destinate alle aziende che devono 
produrre internamente una grande quan- 
tità di Cd. 


La scrittura dei Cd audio 

Malgrado il supporto utilizzato sia il 
medesimo, i Cd audio sono diversi dai 
Cd-Rom, pertanto un parametro da tenere 
bene in considerazione quando si acquista 
uno scrittore è rappresentato dalla sua 
capacità di masterizzare anche i Cd audio. 
In realtà almeno in linea teorica sono 
capaci tutti, ma non tutti nello stesso 
modo. Per farla breve, esistono due modi 
per scrivere i Cd audio: Track at once e 
Disc at once. Anche 
qui vale il discorso 
della multisessione, 
solo che è esatta- 
mente al contrario. 
Qui è meglio scrive- 
re il disco in un 
solo colpo, e poi 
eventualmente 
aggiungere tracce 
alla stessa sessione. 
Se si scrive traccia 
per traccia (l’equi- 
valente audio di 
volume per volu- 
me) è inevitabile creare uno spazio di due 
secondi fra una canzone e l’altra, che in 
molti contesti musicali è assolutamente 
inaccettabile (pensate alle compilation 
mixate!). In molti casi inoltre i buffer ido- 
nei per scrivere i Cd-Rom non reggono il 
data transfer leggermente superiore richie- 
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sto dai Cd audio (sono solo 20 kbyte in 
più al secondo, ma fanno una grande dif- 
ferenza). Se ne deduce che scrittori perfet- 
tamente adeguati per i Cd-Rom possono 
presentare limiti insormontabili per i Cd 
audio. Bisogna poi aggiungere la conside- 
razione che per scrivere un Cd audio è 
assolutamente necessario disporre di file 
di partenza in formato adeguato (16 bit e 
44,1 KHz) e per poter importare questi file 
in digitale sul nostro computer fino a oggi 
necessarie schede aggiuntive abbastanza 
costose. 


Il software per la masterizzazione 

Come un computer non è in grado di 
funzionare senza un sistema operativo, 
così un masterizzatore non serve a nulla 
senza un adeguato software di gestione. 
Nella maggior parte dei casi il produttore 
fornisce già un software per Macintosh 0 
Pc (difficilmente per entrambi gli 
ambienti) e al momento dell'acquisto è 
bene tenere in considerazione la qualità e 
il costo del programma fornito in dota- 
zione. 

Nelle pagine che seguono troverete una 
breve presentazione dei principali pro- 
grammi di masterizzazione disponibili in 
Italia; tenete presente che ogni scrittore, 
essendo dotato di interfaccia Scsi, può 
essere utilizzato su qualsiasi macchina, 
ma è indispensabile possedere un software 
espressamente progettato per il sistema 
operativo utilizzato. 


L’identikit dell’utente 

Chi in sostanza può essere veramente 
interessato a scrivere dei Cd-Rom? Innan- 
zitutto colui che sta sviluppando un Cd- 
Rom commerciale. Nulla è più frustrante 
che spendere due anni della propria vita 
per programmare il Cd perfetto e poi 
accorgersi, quando diecimila copie sono 
già uscite dalla fabbrica, che il programma 
non gira perché richiede uno stupido file 
da 1 kbyte che crede di trovare ancora 
sull'hard disk. E’ inoltre preferibile, 
durante lo sviluppo di un titolo multime- 
diale, controllare come funziona quando 
viene veramente fatto girare da un Cd. 
Solo così si possono scoprire alcuni picco- 
li buchi che altrimenti sarebbero impossi- 
bili da rintracciare. 





KINGSTON, già Leader mondiale nella 
produzione di Espansioni di memoria per 
Computer, WorkStation e Stampanti, vi 
presenta ora una gamma.completa di 
prodotti per Networking. La qualità, la 
facilità di installazione e le certificazioni 
«Che accompagnano i prodotti KINGSTON sono tutto 
ciò di cui avete bisogno per realizzare la vostra rete 
Ethernet risparmiando tempo e danaro. Le shede di 
rete Ethernet KINGSTON sono garantite a vita. Tutti i 
prodotti KINGSTON sono certificati ISO 9001.Utilizzate 
Il coupon a fondo.pagina per richiedere il catalogo 
KINGSTON aggiornato e gli sconti a Voi riservati. 
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(RJ/45+BNC) Confezione singola completa di manua- 
le, DiskDrivers e deviatore a “T”. Fornibili anche con solo 
RJ/45. Garanzia a vita. : 

Prezzo consigliato al pubblico L. 110.000 





Ethernet KINGSTON PCMCIA “COMBO” 


(RJ/45+BNC) Confezione singola completa di manua- 
le, DiskDrivers e deviatore a “T”. Per slot TIPO Il. 
Garanzia a vita. 


Prezzo consigliato al pubblico 





L. 493.000 
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(RJ/45+BNC) Confezione singola completa di manua- 
le, DiskDrivers e deviatore a “T”. Fornibili anche con solo 
RJ/45. Garanzia a vita. 


Prezzo consigliato al pubblico L. 260.000 





Concentratori HUBS Ethernet KINGSTON 


Per 8/16 porte RJ/45 o 8 porte Ry/45 Stackable. 
Garanzia 5 anni. 


Prezzo consigliato al pubblico: 





HUBS 8 Porte L. 418.000 
HUBS 16 Porte L. 858.000 
HUBS 8 Porte Stackable 


L. 484.000 





EAGLE RALE 
Elettronica @ Sillaro. dsnet.it 


Kingston 


iPer richiedere il catalogo completo dei prodotti KINGSTON invia-1 
ire per FAX il seguente coupon compilato al numero 051/9417837. 
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via MAICciii Catalogo prodotti KINGSTON dI! 
Castel San Pietro Terme (BO) IKEPLER per WINDOWS (Configuratore Software KINGSTON)  D! 
Tel:05M 940600) 041,73 i iii li 4 


Giorgio Papetti 
laureato in 
Scienze 
dell'Informazione, 
è consulente di 
grafica e desktop 
publishing. E’ 
esperto in sistemi 
multimediali e 
collabora da sette 
anni con il Gruppo 
Editoriale 
Jackson. 


Un'altra categoria di utenti è quella 
rappresentata dai commercialisti, gli 
avvocati e i notai che per legge sono tenu- 
ti a conservare indefinitamente gli archivi 
elettronici. Adesso anche lo stato italiano 
consente l’uso dei Cd-Rom per questo par- 
ticolare utilizzo e pochi notai sanno, ma 
qualcuno prima o poi se ne accorgerà, che 
fra dieci anni tutti quegli archivi gelosa- 
mente conservati su nastro magnetico 
non saranno altro che stelle filanti da lan- 
ciare a carnevale. Î 

Il Cd è invece molto, molto più affida- 
bile sui tempi lunghi e addirittura eterno 
(o quasi) se conservato a temperature e 
umidità controllate. Inoltre nemmeno il 
più astuto dei falsari potrebbe mai con- 
traffarlo, cosa invece facilissima da fare 
su un supporto magnetico. Non è poi da 
sottovalutare il fatto che un dato archi- 
viato su un Cd-Rom è in realtà immedia- 
tamente accessibile (basta inserire il Cd 
nel lettore) mentre un dato “backuppato” 
in un Exabyte, pur essendo lì, non è 
immediatamente utilizzabile senza essere 
prima recuperato con un software apposi- 
to che fra qualche anno potrebbe anche 
non esistere più o non girare sulle mac- 
chine prossime venture. Inoltre un resto- 
re da un backup è ben più lungo di 
un'operazione di ricerca su un Cd-Rom. 

Un'altra grande categoria di utilizzatori 
potenziali è costituita senz'altro da tutti 
coloro che lavorano nello sterminato 
campo della grafica e del desktop publi- 
shing, dove ogni giorno, settimana o 
mese è indispensabile archiviare interi 
numeri di riviste o giornali con associati 
centinaia di Mbyte di immagini che tal- 
volta vengono persino buttate via per 
mancanza di spazio sugli onnipresenti 
Syquest da 44 Mbyte. Sarebbe senz'altro 
molto più furbo e saggio, nonché econo- 
mico, alla chiusura di un numero o di un 
progetto fare un Cd-Rom con tutto il 
materiale associato, che a quel punto 
rimarrebbe in redazione pronto per essere 
consultato o riutilizzato in qualunque 
momento. 

Non bisogna poi dimenticare tutti colo- 
ro che desiderano semplicemente liberare 
il proprio hard disk da tutto il materiale 
accumulato nel corso degli anni che non 
si usa più tutti i giorni ma “non si sa 
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mai”. Fatto il Cd-Rom, l’hard disk si può 
tranquillamente vuotare, e i dati sono 
sempre a portata di mano. 


Masterizzare in casa 
o presso un service? 

Analizzando la questione superficial- 
mente sembrerebbe che la masterizzazio- 
ne dei Cd-Rom sia diventata una faccenda 
alla portata di tutti; 
in realtà è solo sulla 
strada per diventar- 
lo. Per poter scrive- 
re dei Cd-Rom che 
siano tali e non del- 
le confuse raccolte 
di dati è comunque 
necessaria una certa 
esperienza. Bisogna 
effettuare delle ope- 
razioni che sembra- 
no banali all’utente 
esperto, ma che 
possono apparire 
complicatissime a chi si è solo da poco 
familiarizzato con i computer. 

Prima di ogni cosa è opportuno verifi- 
care l'integrità dei file con un programma 
come le Norton Utilities. Quindi è neces- 
sario controllare se il disco è destinato 
anche a un ambiente Pc, nel qual caso i 
file devono avere dei nomi Dos compati- 
bili. 

Se ci sono degli alias, vanno risolti in 
modo che si riferiscano ai file realmente 
presenti sul Cd e non agli originali 
sull'hard disk di provenienza. 

Alla fine è poi opportuno deframmen- 
tare il tutto, perché se è vero che sugli 
hard disk poco cambia, quando si parla di 
tempi di accesso superiori ai trecento mil- 
lisecondi (come nei lettori di Cd-Rom a 
doppia velocità) questo diventa un fattore 
fondamentale. Se poi si desidera aggiun- 
gere delle tracce audio al Cd-Rom non 
guasterà una certa esperienza anche nel 
settore audio. Da ciò consegue che sebbe- 
ne questo tipo di tecnologia stia effettiva- 
mente diventando alla portata di tutti, 
non è poi così stupido o dispendioso affi- 
darsi a qualcuno un po’ più esperto che 
conosca a fondo ogni problema o situa- 
zione e che sia in grado di cavarsela 
comunque. 


cib: 4 UTHOFRING Sa MASTERING 


E' per questo che esistono i service che 
si occupano di masterizzazione dei Cd. 
Esattamente come un bravo fotografo 
non perde tempo a occuparsi dei dettagli 
tecnici dello sviluppo e della stampa, ma 
si affida al suo stampatore di fiducia, un 
grafico o un qualunque utente di compu- 
ter che desiderasse archiviare dati su un 
Cd-Rom può tranquillamente affidarsi a 





un service di professionisti esperti, che 
per una spesa molto contenuta sono in 
grado di restituirgli nel giro di poche ore 
un Cd-Rom perfettamente funzionante e 
ottimizzato. 

Abbiamo chiesto ad alcuni service pre- 
senti a Milano il costo di una masterizza- 
zione e in media abbiamo scoperto che la 
cifra oscilla attorno alle 120.000/200.000 
lire per la prima copia e alle 50.000 lire per 
le copie successive, che essendo identiche 
alla prima non richiedono tutto il lavoro 
di preparazione. 

Se a ciò si aggiunge che queste cifre 
sono di gran lunga inferiori all'acquisto di 
una cartuccia per un magneto ottico e che 
si evita di investire qualche milione in 
uno scrittore di Cd, appare evidente che 
per gli utenti che non devono masterizza- 
re grosse quantità di Cd il service rappre- 
senti la soluzione più conveniente e meno 
rischiosa sotto il profilo del risultato 
finale. JI 


Si ringraziano per la preziosa collaborazione: 
Maurizio Camagna, per la piattaforma 
Macintosh Planet, 

Milano (tel. 02/55013197); 

Roberto Donelli, per la piattaforma Win- 
dows, Mee, Milano (tel. 02/89400401). 


LALIE E OTLYLE 


Itelice Preto, licliore tandogia, Fid Ferielal 
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Medesimi PC MiniTorre in configurazione 
© MULTIMEDIALE (vedi foto): + L. 399.000 . va 
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Olidata e il suo logo sono marchi registrati della Olidata S.p.A. * The Intel Inside and Pentium Processor Logos are trademarks of Intel Corporation. * Tutti i nomi dei prodotti riportati seno marchi depositati o registrati appartenenti alle rispettive società. 
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1.399. 


Trasforma il Tuo PC in un divertente sistema MULTIMEDIALE 133 





LIIMEDIALE © MULTIMEDIALE © MULTIMEDIALE © MULTIMEDIALE © 
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Pentium® 75 8: 2.541.000 + va 
Pentium® 90 2.718.000 + 


Pentium® 100 2.825.000 + va 
Ri SSN Pentium® 120 2.937.000 + va 
Pentium? 133 3.261.000 + va 








Tutti i PC Multimediali OLIDATA 
dispongono di Floppy-Disk da 1.44 MB; 
No 459000,m | HardDisk, 2 Seriali 16550, 1 Parallela, 
SI 755000 ra Tastiera Multimediale, Scheda Audio, 
Sì 122800, CD-ROM, Mouse, SGVA PCI con 1 MB; 
di 2:140000.1 | Super Pack e Super CD Pack. 
















486/DX2-66 Intel 850 maytes 2.024.000 + va 
486/DX4-100 lntel 8 MmBytes 850 Maytes SI SI 2.058.000 + va 
486/DX2-66 tres 8 may 850Mayes SI SI = 1.946.000.m 
486/DX2-80 Texes 8 MmBytes 850 MBytes SI SI 1.961.000 + va 
486/0X4100%22s 8 meytes 850 mons SI SI = 1.995.000.m 
486/DX4-120 AMD 850 maytes SI 2.058.000 + va 














hm peocenzano | pucca | porssceno © fscomazeo | fn fico Coe e‘ e ‘ele [ee (1 n (cer [o Cose [ee [ee ee" Ol 


E = is ««£ Cc ec a = x (o «le cas #5 == «== =: 


faedalio 
Desidiop 





b st 








è apra E È 
Modallo ur a Modallo 
MuinitorRe TORRE 








ceAggiungendo un CD-ROM in OMAGGIO il Super CD Pack ! 


Pentium? 75 8 Mbytes Mbytes 2.209.000 + iva 
Pentium® 90 8 Mbytes Mbytes 2.392.000 + iva 
Pentium® 100 8 Mbytes Mbytes 2.504.000 + iva 
Pentium® 120 8 Mbytes Mbytes 2.620.000 + iva 
Pentium® 133 8 Mbytes Mbytes 2.956.000 + va 
Pentium® 150 8 Mbytes Mbytes 3.344.000 + iva 
Pentium? 166 8 Mbytes Mbytes 3.874.000 , va 
486/DX2-66° Texas 8 Mbytes Mbytes 1.791.000 . va 
486/DX2-66® Intel 8 Mbytes Mbytes 1.872.000 + va 
486/DX2-80° Texas 8 Mbytes Mbytes 1.807.000 . va 
486/DX4-100° Texas 8 Mbytes Mbytes 1.842.000 + iva 
486/DX4-100° Intel 8 Mbytes Mbytes 1.907.000 + iva 
486/DX4-120° AMD 8 Mbytes Mbytes 1.907.000 . iva 


: aggiungere L. 62.500 + va *Medesima configurazione con HD 1080 MB + L. 81.000 + iva © con HD 1275 MB + L. 136.000 + IVA. 
Tottii i sistemi basati su Processore Pentium® dispongono di Mouse PnP Microsoft. 





MONITOR 











2.140. 





"1.228.0 


459.00 755.0 
® Dot pitch: 0,28 e Dot pitch: 0,28 © Dot pitch: 0,28 © Dot pitch: 0,28 
e Risoluz. max.: 1024x768 e Risoluz. max.: 1280x1024 © Risoluz. max.: 1280x1024 © Risoluz. max.: 1600x1200 
e Freq. orizz.:- 30-50 KHz e Freq. orizz.: 30-65 KHz © Freq. orizz.: 30-65 KHz e Freq. orizz.: 30-85 KHz 
© Freq. vert.: 50-90 Hz © Freq. vert.: 50-90 Hz © Freq. vert.: 50-110 Hz e Freq. vert.: 50-100 Hz 
e Power Manag.: Si e Power Manag.: Si ® Power Manag.: Si e Power Manag.: Si 


e Contr. Digitali: No. e Contr. Digitali: Si. e Contr. Digitali: Si. ® Contr. Digitali: Si. 


OTEBOOK © NOTEBOOK © NOTEBOOK © NOTEBOOK © 








Una delle caratteristiche interessanti 
consiste nella modularità ed estrema 
semplicità diUpgrading, infatti tutte le 
principali unità, (Hard-disk, Display, 
Floppy Disk, Modulo RAM e CPU) sono 
estraibili e sostituibili. In particolare il 
modulo Floppy Disk può essere sostituito 
da una batteria ausiliaria, che ne 
raddoppia l'autonomia, oppure da un 
modulo opzionale che permette di 
avere un dispositivo sonoro a 16 bit 


T/66  4nyies 420 Wbyes Monocromatico9,4@”" = 2.448,000,m 
T/100. 4 niytes 420 msyies Monocromatico 9,4" = 2.528.000.m 
1/66 4nyes420mbytes Monocromatico9,4" 2.571.000. 
1/100° 4moyes 420mbytes Monocomatico9,4" 2.671.000, 
1/66 8mbyes 420Mbyes = DSTNColore 10,3" = 3.314.000+-m 
T/100. 8pmoyes  420Msyies = DSTNColore 10,3" 3.393.000, 
1/66  Bmbyies 420mmbyes DSINCOlOre 10,3" 3.437.000, 
1/100. 8 msyies 420 mbytes DSTNColore 10,3" 3.536.000+m 
T/66  8moyes 420mbytes TFT Colore 9,4" 3.554.000, 
compatibile con i maggiori standard 27 T/100 8meges 420Myes TFT Colore 9,4" 3.634.000+m 
oltre ad una interfaccia SCSI alla quale CRÉ 412 1/66 8meytes  420msyes TFT Colore 9,4" 3.677.000. 
connettere un CD-ROM o altro CR4-1007/42 1/100 8noyes 420moytes TFT Colore 9,4" 3.777.000. 


dispositivo SCSI. Altro opzional da 
segnalare è la "Docking Station" tramite ACCESSORI 

















il quale è possibile trasformare il ® Espansione Memoria 4 MB: L. 355.000 + Iva © Espansione Memoria 8 

Notebook in un Computer da tavolo MB: L. 675.000 + Iva © Espansione Memoria 12 MB: L. 1.000.000 + Iva 

\ e/o pizzo sede con "Bus ISA" ® Seconda Batteria: L. 120.000 + IVA © Ricarica Batterie esterno: 

\ Ja per tutte le straordinarie opportunità L. 80.000 + IVA © Modulo "Sound e SCSI": L 190.000 + Iva © Docking 

Ì Î, 7 DI el Il e) n Pe zi Station: L. 255.000 + Iva © Borsa Flessibile: L.75.000 + Iva ® Borsa 

| ci = 3 0) | = Particolarmente versatili e funzionali, Rigida: L 145.000 +IVA ® Variazione HD da 810 MBytes: L +465.000 + IVA 
ld DE dei veri compagni di viaggio. ® Variazione HD da 1210 MBytes: L. +990.000. + IVA 





Questo straordinario portatile si 
caratterizza per la compattezza e 


Pentium® 75 420 MBytes. DSTN Colore 10,4" 4.237.000 + m_ | = completezza di dotazione oltre che 
per l'innovativo dispositivo di 

Pentium® 90 420 MBytes = DSTN Colore 10,4" 4.502.000 + va trasmissione a raggi infrarossi (SIR) 
che permette di trasferire file o 

Pentium® 100 420 MBytes — DSTN Colore 10,4" — 4.674.000 + iva stampare senza nessun cavo di 
® " collegamento. Le batterie di tipo 
Pentium® 75 420 MBytes TFT Colore 10,4" 4.789.000 + va NiMH associate alla gestione di 
Pentium® 90 420 MBytes TFT Colore 10,4" 5.054.000 +1va | risparmio energetico permettono 
una autonomia tra le maggiori, in 

Pentium® 100 420 MBytes TFT Colore 10,4" 5.228.000 + iva questa classe di prodotti. L'Hard- 





Disk estraibile permette un facile 





ampliamento della capacità di 








<a ; memoria di massa che può crescere 
n. con l'aumento della sue esigenze. 
ACCESSORI Con la "Docking Station" diventa 
Espansione Memoria 8 MB: L. 720.000 + IVA Espansione Memoria 16 MB: un vero e proprio Computer da | e) = i Sl 0) 
L 1.375.000 + IVA Borsa Flessibile: L. 75.000 + Iva ® Borsa Rigida: L. 145.000 tavolo, trasformando questo earà 
+IVA ® Variazione HD da 810 MBytes: L + 465.000 +IVA © Variazione HD da 1210 incomparabile amico di viaggio în NTEDDDICE 
MBytes: L. +990.000 + IVA un fedele compagno di lavoro. "i Î IERPRI: °)“i 







Modello 
\AoY (.Nc}1: 





V05-75D/42  Pentium® 75 420 MBytes DSTN Colore 11,3" —4.884.000+1vw 
V05-90D/42 Pentium® 90 = 8MBytes 810 MBytes DSTN Colore 11,3" —5.588.000+1va 
VO5-100D/42 Pentium®©1008MBytes 810 MBytes DSTN Colore 11,3" —5.761.000+1va 
V05-757/42 Pentium® 75 &MBytes 420 MBytes TFT Colore 11,8" 5.822.000 +1vA 
VO5-907/42 Pentium© 90 = 8MBytes 810 MBytes TFT Colore 11,8" —6.526.000+1va 
VO5-1007/42 Pentium©100 810 MBytes TFT Colore 11,8" —6.698.000+A 

























La serie "VOYAGER" racchiude al suo interno tutto ciò che la tecnologia attuale mette a disposizione, il sogno si è realizzato. 
Questo gioiello tecnologico incorpora al suo interno un CD-ROM 4x contemporaneamente al Floppy Disk, una uscita TV video 
composito per collegarsi senza alcun accessorio aggiuntivo ad un apparecchio televisivo, il rivoluzionario dispositivo a raggi 
infrarossi (SIR) per stampare magicamente senza alcun cavo, il display video "extra large" da 11.3" DSTN oppure il "super large" 
da "11.8" TFT, la scheda video con 2 Mbytes di VRAM PCI per una visione a colori fotorealistica, la porta PCMCIA per accogliere 
adattatori di rete locale, Modem/Fax, e tutti i recenti prodotti che adottano questo standard, l'audio stereofonico ad alta qualità 
con gli altoparlanti incorporati per enfatizzare le presentazioni multimediali, la scheda opzionale MPEGI per la visione dei Film 
su CD ad alta risoluzione. | Notebook della serie "VOYAGER" per il raffinato design, le avanzatissime prestazioni e la completezza 
della dotazione standard si pongono al vertice dell'offerta OLIDATA nel campo del "Mobile Computing” e rappresentano un 
punto di riferimento per tutto il mercato. 

Per l'utente che non vuole rinunciare a nulla. 


LD-WORKSTATION © CAD-WORKSTATION © CAD-WORKSTAT 





i ==": | | 2.Mb. WRAM | 4Mb. WRAM | 8 Mb. WRAM 
po 167M.dicolori | 800x600 | 1280x1024 | 160x120 
65K colori | 1152x882 | 1600x1200 | 16001200 


LE e I i 256 colori | 1600x1200 | 1600x1200 | 1600x1200 
a N de 
4 Sistemi per CAD o DTP basati su Processore Pentium? con 16 MBytes di memoria, 
SVGA MATROX Millennium 2 MBytes WRAM, Case Torre, HD 850 MBytes, Software 
Super Pack: a partire da L 3.378.000; l. Processore Pentium® 75 MHz.). 












VER ° SERVER. «SERVER. o Grivas ° 
OLIDATA MTP2-133, 64 Bit OLIDATA Server Linea TWIN: 


Doppio Alimentatore controllato elettronicamente 


Dual intel PENTIUM® Processor 133 Mz PELEISA Bus Doppio Processore PENTIUM® 


16 Mbytes di Memoria Principale espandibile a 384 Mbytes, 512 Kbytes di Cache secondaria, Scheda Video SVGA PCI, Periti 
Scheda di rete PCI Bus Master ad alte prestazioni, Hard Disk Wide-SCSI di grande capacità ed elevato Throughput Doppia Affidabilità. 
(Transfer rate doppio rispetto ad HD SCSI 2) Controller Disk Array Wide-SCSI PCI RAID 5 (Hot Swap) o Controller SCSI 


EISA RAID 1 (Disk Mirroring), Tape per Backup, CD-ROM, Windows NT Server Ver. 3.5x preinstallato. 





Nel realizzare i n Server la OLIDATA pone sempre particolare attenzione nella scelta dei componenti al fine di massimizzare 
l'affidabilità e le prestazioni. Inoltre, il veloce adeguamento tecnologico di tutti i nostri Server, garantisce il cliente nell'acquisto 
di prodotti tecnologicamente all'avanguardia proteggendone l'investimento. | Server OLIDATA sono performanti e scalabili, 
possono essere configurati con un solo processore e dotati successivamente di un secondo processore. La nuova famiglia di Server, 
frutto dell'esperienza della OLIDATA nei sistemi basati su Processore Pentium®, e della lunga collaborazione con Microsoft, 
permette di dare una risposta completa e definitiva a tutte le necessità di networking. Infatti l'abbinamento della più recente 
tecnologia Multi Processore con il Sistema Operativo Windows NT Server Ver. 3.5x, è în grado di sfruttare al meglio tutte le 
possibilità e tutta la potenza dei Server Multi Processore OLIDATA e rappresenta la bose ideale per la realizzazione di un efficiente 
ed affidabile sistema informativo distribuito in grado di supportare uno ampia gamma di applicazioni "business critical”. Vari e 
potenti strumenti di sviluppo rendono estremamente semplice la creazione di soluzioni personalizzate. | vantaggi offerti dai 
Sistemi Multi Processore OLIDATA consentono una semplice gestione della rete e la totale protezione degli investimenti, garantita 
‘ dalla scalabilità e dal vasto supporto di protocolli software e accessori hardware. La potenza, la sicurezza e l’openess” offerta 
dai Server Multi Processore OLIDATA, equipaggiati con Windows NT Server, ne fanno il miglior punto di partenza per l'i 
a livello di impresa di un ambiente elaborativo che valorizzi tutte le opportunità di un'architettura Client/Server. In particolare 
viene offerto il supporto Client multipiattaforma essendo possibile collegare Client MS-DOS, Windows 3.11, Windows for Workgroup 
3.11, Windows 95, Windows NT Workstation, Novell, 05/2, Apple Macintosh ed una serie di utility per la migrazione da altri 
sistemi operativi di rete come Lon Manager e Netware. E' compatibile ed integrabile in qualsiasi ambiente di rete quale Microsoft 
Lan Manager, Novell Netware, reti TCP/IP, Apple Talk, Banyan VINES, DEC Pathworks, IBM LAN Server, reti IBM SNA. 


Server Mutti Processore OLIDATA: LA SOLUZIONE! 








CD-ROM CO Sai 


CD-ROM IDE 2x 
105% 
CD-ROM IDE 4x 


211,9 


VIDEO M Scheda per acquisizione 
Î immagini e sintonizzatore TV 
con telecomando e Televideo. 


000. 


©. iva 


Decodificatore esterno fliker- 
free per collegare un normale 
apparecchio televisivo al PC, 
con buffer di 3 linee per 
un'immagine più stabile con 
uscite PAL videocomposito 
(TV), S-VHS 
(videoregistratore), VGA 
(monitor VGA), Presa SCART. 


1a 222 goa 








Masterizzatore CD-R 2000 
PHILIPS SCSI Interno 
2x/scrittura 4x/lettura 
Completo di software per 
masterizzazione compatibile 
con applicazioni Audio, Video 
e Multimediali. 


INASTERIZZATORE 


2. 300. 


DAASCOMEDIA TW Lian 





MEDIA CD-R 





Scheda SOUND 16 bit 
Compatibile Sound Blaster, 
Windows Sound System 


Decodificatore esterno fliker- 
free per collegare un normale 
apparecchio televisivo al PC 
o al Notebook, con buffer di 
6 linee per un'immagine più 
stabile con uscite PAL 
videocomposito (TV), S-VHS || 
(videoregistratore), VGA | 
raro: ul, | 


@, iva 


Media CD-R scrivibile per 
masterizzatore. 
Capacità 650 MB 


74 minuti 


Formato 5" 1/4 


000 


©. iva 








VUCCUNEENENTE 


HEDE © Ronan ° SCHEDE ® SCHEDE © SCHEDE © ?SCHED 



























(10base-T) per bus Pa 32 bit SV. Compatibile NE 200, 
autoconfigurabile PLUG & PLAY (Autoconfigurazione con 
Windows 95) o manualmente. Utilizzabile con Novell 
NetWare 3.11 e succ., Novell Lite 1.1 e succ., Windows 
95, Windows per Workgroup, Windows NT, Driver NDIS 


(10bose: T), Buffer di 16 Kb. Compatible NE 2000, 
autoconfigurabile PLUG & PLAY (Autoconfigurazione con 
Windows 95) o manualmente. Supporto per hub full- 
duplex a 20 Mbit/sec; utilizzabile con Novell NetWare 


Interrupt: con [umpor (IR 2,3,6,7) 
ROM Addr.: sel. da CO00h a DEO00h 

1/0 Addr.: OA20h-0A23h o 0A24h-0A27h 
LLC Logical Link Control. 



















© Banyan VINES v4.00(2) FTP PC/TCP. 


 3.1x/4.0x, NovellLite 1.1 e succ., Windows 95, Windows 
per Workgroup, Windows NT, Driver NDIS 2 e NDIS 3, 
i. Unix, Lantastic4.0, 5.0, 6.0. 






lleg cl alla porta fera, dv di 
connettore BNC (10base2) e di uno RJ45 
(10baseT). Utilizzabile con Novell Netware 
2.x, 3.x e succ., Novell Lite 1.1 e succ., 
Windows 95, Windows For Workgroup 3.1, 
driver Novell ODI, driver NDIS 2.0.1, MS 
-. LANManagerv2.1, DECnet PathWork v4.0, 
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punica Jorar ‘ta 9/10 
Printer Server stand-alone per collegare 
direttamente stampanti e plotter alla rete, MR 
equipaggiato di 1 porta parallela Centronis, //{/ @&° da 
BNC (10base-2), UTP_(10base-T). x 

Compatibile con Windows NT (Protocollo i 
TCP/IP) Novell NetWare 2.2, 3.1x, 4.0, Unix 
System V (SCO, AT&T, SUN 5.x, HP UX 3.2 
4.2). Permette di condividere una stampante 
senza utilizzare ulteriori PC in rete. 













if ii ui fiorale Ethernet 010 
Mbit/s. (IEEE 802.3) per Notebook o PC 
dotati di interfaccia PCMCIA 2.0, dispone di 
connettore BNC (10base2), ed RJ45 
(10baseT) e dotato di buffer da 16 Kb. 
Utilizzabile con Novell NetWare, Novell Lite, 
Windows 95, Windows per Workgroup, 
Microsoft LAN Manager, FTP P(/TCP Supporto 
per IPX e ODI, SUN PCNFS, Artisoft Lantastic. 


2 e NDIS 3, Unix, Lantastic 4.x, 5.x. 








i lunghe. 


— porte RJ-45 (cavo UTP) e 1 = BNC (cavo thin 












Utilizzabile con Novell NetWare, MS LAN Manager, IBM 
Lan Manager. 
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utilizzarsi nei casi în cui sia necessario 
rafforzare il segnale di rete su tratte molto 






RG-58 A/U) ed una porta AUI. 





Inialligant15 Pori H1U3 

Concentratore intelligente multiporta per reti Ethernet, 
compatibile IEEE HUB Management Standard e con SNMP 
(Simple Network Management Protocol) con 16 porte 
RJ-45 (cavo UTP), 1 porta BNC (cavo thin RG-58 A/U), 
1 porta AUI e una porta RS-232 per programmazione. 








(owenidiore multiporta per reti Ethernet, 
con 16 porte RJ-45 (cavo UTP) e 1 porta BNC 
(cavo thin RG-58 A/U) ed una porta AUI. 
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3299. 


— CODICE 32 (farmaceutico). Avvisatore acustico e ottico di lettura corretta; lettura 
— code bidirezionale. gamento di un CD-ROM IDE (Aggiungere Drive CD-ROM doppia o quadrupla velocità). 


(24 bit, 600/ 2400 do m “duo 000” a 
8000 COMPACT (24 bit, 800/3200 dpi)! i L 970.000 
—_ 12000 COMPACT (24 bit, 1200/4800 dpi) | L 1.050.000 
ZI 600 singola passata (30 bit, 600/ 2400 dpi) — L 1.050.000 
- 211200 singola passata (30 bit, 1200/ 4800 dpi) i L 1.290.000 


(Kit per lastre radiografiche/dia) L 490.000 n 
(Caricatore automatico di fogli)  L 590.000 


Ri INA E ARTT, Pai rn ai 

PageReader 801 1 Lettore a CCD per barcode 
Area scansione: formato A4 Software fornito: software di gestione în Lettore ottico di codice a barre con lettore a CCD (8 cm lorghezza utile), in grado 
Scansione: a foglio mobile ambiente Windows per grafica, OCR, : TRANI 

E TA E di leggere i codici UPCA, 
Colori: 256 scale di grigio Invio Fax. 
Risoluzione: fino a 800 dpi In abbinamento ad un Modem/Fax, UPC-E, EAN/JAN-8, EAN- 
Interfaccia: su porta parallela trasforma il tuo PC in un pratico Fax, JAN-13, INTERLEAVED 2 
Dimensioni: (mm 290x70x85) indispensabile per ogni moderno ufficio. OF 5, STANDARD 3 0F9, 


CODICE 32 (farmaceutico). 
Avvisatore acustico e ottico 
di lettura corretta; lettura 
codice bidirezionale. 


DI95E 














SIC 159.00 





Barcode esterno a penna 
Lettore ottico di codice a barre con lettore a penna, in grado di leggere i codici 
EAN/JAN-8, EAN/JAN-13, UPC-A, UPC-E, INTERLEAVED 2 0F 5, STANDARD 3 0F 9, 





Sottosistema esterno per CD-ROM IDE 
Contenitore esterno con alimentatore e convertitore CD-ROM/porta parallela per colle- 





a 





TRANSPARENCY PLATE (Kit per dia 210X150) L 270.000 in 





(Configurazioni e prezzi sono soggetti a variazioni senza preavviso). 
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Il percorso che va dal concetto di prodotto multimediale alla 
sua realizzazione finale richiede la cooperazione tra figure di 
diversa esperienza e capacità di sintesi. 


DALL’IDEA 
AL PRODOTTO 


FINITO 


orrei cominciare ad affrontare 

l'argomento di questo speciale 
definendo il termine di multi- 
medialità, nella sua accezione 
più semplice: un insieme di “media” diver- 
si organizzati con lo scopo di rafforzare un 
messaggio comunicativo. 

Sappiamo benissimo che la multime- 
dialità in quanto tale può avvalersi di 
molti supporti, che non siano strettamen- 
te quelli informatici, ed avere gli effetti di 
comunicazione sperati. Sono due i motivi 
che alimentano la richiesta di prodotti 
multimediali “informatici”: la moda del 
multimediale a tutti i costi e l'effettiva 
necessità di riunire diversi media su un 
unico supporto informatico e di fonderli 
tramite il filo della “interattività”. E' 
chiaro come il primo dei motivi non sia 








da sottovalutare, anche professionalmen- 
te, perché aiuta là dove non lo può la 
conoscenza tecnica dell’interlocutore; per 
contro il secondo rappresenta il valore 
aggiunto della tecnologia informatica che 
esce vincitrice da qualsiasi scontro con 
altre tecnologie multimediali (per qualità 
di interattività, velocità, ergonomicità e 
semplicità dei prodotti). 

Prima di affrontare il delicato iter di 
ideazione e di sviluppo, vorrei sottolineare 
alcuni aspetti fondamentali. Nulla spinge a 
priori verso l'utilizzo prevalente di un 
media sugli altri (più testo o più video o 
audio): la scelta deve essere fatta in base 
alle effettive esigenze di comunicatività del 
prodotto, alle richieste dei committenti e, 
infine, alle aspettative dell’utilizzatore 
finale. Le esigenze espresse da un progetto 


dipendono strettamente dal tipo di appli- 
cazione che si vuole confezionare: di for- 
mazione, di comunicazione-pubblicità, 
consumer o professionale. 


Nuove soluzioni 

Per molte aziende del settore informati- 
co diventa strategico saper offrire ai propri 
clienti quei servizi che, in un passato mol- 
to recente, sembrava prematuro proporre e 
che invece si stanno rivelando vitali. Que- 
sto carattere di urgenza a rispondere alle 
sollecitazioni del mercato e di competiti- 
vità piuttosto accesa richiede che la rispo- 
sta sia efficiente ed efficace. 

Una risposta mirata alla soddisfazione 
del cliente presuppone, come in ogni altro 
campo specialistico, esperienza e conoscen- 
za dei media, degli ambienti di produzione 
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sia software che hardware e delle tematiche 
organizzative e di pianificazione. 

Ciò si traduce in maggiori opportunità 
per quelle aziende più pronte e più flessibi- 
li ad acquisire nuove professionalità. 


Multidisciplinarietà nel ciclo di 
produzione 

Valutiamo le differenze esistenti tra la 
gestione dei progetti “tradizionali” e quelli 
innovativi, e multimediali. ; 

Bene conosciamo la complessità dei pro- 
getti che coinvolgono differenti figure pro- 
fessionali: vuoi per i diversi linguaggi par- 
lati e le conseguenti difficoltà di comunica- 
zione; vuoi per i differenti e contrastanti 
modi di interpretare le cose. 

La caratteristica dei progetti innovativi è 
quella di esplorare terreni nei quali diverse 
realtà si incontrano per trarne reciproca- 
mente beneficio: in questa categoria rien- 
trano a pieno titolo i progetti multimedia- 
li. La complessità che ne deriva si traduce 
in conflittualità che deve essere controllata 
e incanalata per portare a risultati soddisfa- 
centi. E se multimedialità significa multidi- 
sciplinarietà, la cooperazione diventa a pie- 
no titolo un elemento strategico. 


La multidisciplinarietà coinvolge figure 
diverse, spesso provenienti da esperienze 
estranee al campo tecnologico e informati- 
co, che devono rivestire ruoli specifici, con 
pesi diversi in funzione del progetto in 
corso. 

Necessitano competenze ed esperienze 
specialistiche durante le diverse fasi: defini- 
zione del concetto di prodotto, sviluppo 
della struttura e stesura dello storyboard, 
preparazione e ottimizzazione dei materia- 
li grezzi utilizzati per confezionare il pro- 
dotto finale, definizione dell'interfaccia 
grafica e delle funzionalità specifiche, svi- 
luppo della parte strettamente software, 
controllo di qualità (il più possibile severo) 
prima del rilascio della versione definitiva. 

In funzione della conoscenza dei proble- 
mi informatici, gli sforzi che devono essere 
compiuti per incanalare le proposte e le 
esperienze di diverse figure professionali 
nella giusta direzione non devono essere 
sottovalutati; ma affidarsi all'esperto di 
comunicazione, al grafico originale, al regi- 
sta, al fumettista, al creativo... che capisca- 
no le esigenze di un prodotto multimedia- 
le, le facciano proprie e le rendano compa- 
tibili con le strutture informatiche disponi- 


bili, ripaga ampiamente gli sforzi produ- 
cendo titoli innovativi per la specificità 
delle soluzioni adottate. 


I compiti delle diverse figure 
professionali 

Le esperienze e competenze maturate 
dalle aziende informatiche, devono inte- 
grarsi con le esperienze provenienti da 
ambienti esterni: la sceneggiatura dei pro- 
dotti deve essere seguita da uno sceneggia- 
tore che scriva anche i testi del titolo (lo 
può fare un “autore dei testi” o un reviso- 
re, se i testi già esistono); la regia dei filma- 
ti deve essere affidata a un regista che 
abbia capacità di sintesi; lo studio 
dell'interfaccia deve essere sviluppato da 
un progettista esperto di comunicazione e 
attento a stabilire la consistenza dell'inter 
faccia stessa, progettando dove fare compa- 
rire testo, filmati e immagini: la definizio- 
ne del lay-out può affiancare la sceneggia- 
tura per enfatizzare nel modo corretto le 
informazioni; la grafica e le animazioni 
devono essere realizzate da un illustratore e 
un animatore che disegnino gli elementi 
dell'interfaccia e creino le animazioni spe- 
cificate nello storyboard, oltre a preparare 
le immagini da inserire nel titolo, a partire 
da quelle originali, proponendo soluzioni 


LUCI TARA. 


ottimizzate per il tipo di prodotto sviluppa- 


| I testo comunica le idea chiave e la gerarchia (Ia struttura) del contenuto del titolo, oltre a collegare le “idee” tramite 
salti permessi con un semplice click. La sua preparazione non può essere fatta prescindendo dalla natura informatica 

del titolo; la sua gestione è semplificata (è creato a video, impaginato nel sistema autore... ) ma deve seguire alcuni cano- 
ni: essere breve, per essere utilizzato come testo pop-up 0 sullo schermo intero; essere comprensibile, cioè composto di 


fermini familiari; essere sintatticamente corretto; essere leggibile sullo schermo soprattutto per il carattere scelto; essere 


rappresentato correttamente a schermo (non utilizzare troppi caratteri diversi, colori diversi e caratteri “speciali”, non pos- 
seduti dall'utente medio: altrimenti è necessario fornire i caratteri con il programma). Vga 

Le possibilità che si hanno per l'acquisizione del testo che non sia nel formato desiderato sono fre: conversione, ribattitura, 
riconoscimento ottico. i sE 
Il lay-out grafico è importante per comunicare informazioni di navigazione e di contenuto. Tipicamente un impianto grafico 
può essere creato con strumenti di disegno, digitalizzato o catturato da un filmato. Siti 


Sostanzialmente esistono due tipi di grafici: vettoriali e bitmap; i disegni vettoriali sono rappresentati da informazioni che ne indi — | 


cano gli elementi (cerchi, curve) e le relative posizioni: occupano poco spazio, sono utili quando le immagini sono semplici, ma 


lenti nella ricostruzione della grafica; le bitmap sono l'unico modo per integrare nelle applicazioni immagini digitalizzate tramite 


scanner, e servono per memorizzare grafica complessa; inoltre sono più veloci a visualizzare, occupano però parecchio spazio. 
Per le bitmap, l'attenzione maggiore deve essere rivolta alla scelta della profondità di colore: più colori significano più spazio 
occupato e minori utenti che possano apprezzare la qualità dell'immagine: 256 colori, con palette ottimizzata fanno miracoli; 
l'aggiornamento della palette di colori degli ambienti grafici deve essere tenuto presente (si può predire il cambio distruttivo di 


palette: avviene quando più immagini, con diversa palette, vengono visualizzate su uno schermo che gestisca un numero di colori — 


uguale a quello delle immagini digitalizzate). 


Il testo e la grafica sono gli elementi complementari di una applicazione, e costituiscono la sua interfaccia. La loro perfetta ; 


integrazione è un fattore di successo del titolo. 
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to (un titolo d’arte dovrà contenere imma- 
gini di qualità elevata; un corso ‘di lingua 
potrà permettersi delle immagini di qualità 
medio/bassa); assolutamente indispensabi- 
le la presenza di un redattore e correttore 
dei testi; la realizzazione dei commenti 
audio deve essere affidata (quando origina- 
le) a professionisti; la preparazione dei bra- 
ni audio e video, degli effetti sonori, ecce- 
tera coinvolgono le figure dei tecnici audio 
e video, che elaborano il materiale origina- 
le (analogico o digitale) per fornire tutto il 
materiale secondo le specifiche definite in 
fase di progetto (audio a 8 o 16 bit, mono 
o stereo; video Avi, QuickTime, Mpeg...); il 
disegno di database integrati è affidato a 
esperti di progettazione di archivi di dati e 
lo sviluppo software a esperti dei linguaggi 
che più saranno adatti all’implementazio- 
ne del progetto. 

Le professionalità coinvolte possono 
ovviamente essere raccolte da una o poche 
persone, come da strutture complesse e 


Processore PowerPC 


230MB opzionale, 
603e, 100 MHz, sistema di 
,8 Kg, 






28 comunicazione a 
schermo VGA i i il 
da 104"; fino 
a 500MB 
di bard disk, fino a 16 bit, suono 


cartuccia MO da 5 stereo 16 bil. 


Sei a Parigi e hai appena finito una riunione 
con un cliente. 


Nuovo Macintosh 
PowerBook con PowerPC". 


Prendi il tuo Macintosh" PowerBook"e lo colleghi 
al telefonino GSM. 


Chiami gli uffici di Londra, Monaco e Bruxelles e 
mandi il fax dell’ordine che hai appena chiuso. 


Ti connetti al PC della tua segretaria a Milano e 
lasci una copia dell'ordine anche per il 
responsabile della distribuzione. 

Ti colleghi in Internet e cambi 
la prenotazione per tornare a casa. 


Trovi un minuto per te, scrivi una lettera ai tuoi 
bambini e la spedisci via posta elettronica a 
casa, a Roma. 


E quando pensi che hai fatto tutto questo senza 
alzarti dalla sedia, ti rendi conto che: 






No nteosiereos:aniO fare il computer. 
Go nieieoNz ni] fare tu. 


La linea Macintosh PowerBook parte da lire 1990.000 + IVA. 


In tutti i modelli è preinstallato il software integrato ClarisWorks. 
Per ulteriori informazioni chiamate il numero verde Apple 167/827069 o visitateci in Internet http://www.apple.com oppure http: // www. italy. euro. apple. com 


HonoD le I 


Gino 
CRATITA PER I PRIMI SENI 


4pple, il marchio Apple e Macintosh sono marchi registrati di Apple Computer. PowerBook è un marchio di Apple Computer. PowerPC. è un marchio di 1.B.M. usato su licenza. Altri marchi citati sono proprietà dei rispettivi produltori. Apple Computer 





diversificate per ciascuna esigenza espressa 
dal progetto. 

I sistemi di sviluppo multimediale con- 
sentirebbero a una sola persona di riassu- 
mere le professionalità viste, se tale indivi- 
duo possedesse contemporaneamente 
conoscenze tecniche, artistiche e manage- 
riali necessarie a coprire in modo soddisfa- 
cente ciascuno dei ruoli visti. Spesso acca- 
de che costi e pianificazione delle attività 
costringano ad accollarsi più di un ruolo 
(se non tutti): è allora necessario capire 
bene quali siano le responsabilità legate a 
ciascuno di essi e tarare la complessità dei 
propri progetti sulla esperienza raggiunta 
nella progettazione multimediale. 

Esiste una particolare figura che garanti- 
sce la continuità del progetto, la sua coeren- 
za, il suo sviluppo bilanciato e che unisce le 
varie competenze e le finalizza al titolo: 
l'autore multimediale. E’ la figura che dà le 
direttive sul posizionamento dei testi, dei 
filmati e delle immagini; che ne identifica le 
fonti (se materiale già esistente e da acquisi- 
re) e ne suggerisce gli stili (se materiale ori- 
ginale e da produrre) e la qualità; che è ope- 
rativo sull'aspetto dominante del prodotto 
o può svolgere l’attività di “produttore”. Va 
infatti preventivata la presenza di questo 
ruolo chiave per la gestione dello sviluppo 
del titolo, che si occupa (anche) di pianifica- 
zione delle attività, del rispetto di tempi e 
costi, di soddisfare le richieste provenienti 
dalle diverse figure professionali e di unifor- 
mare e interpretare il loro linguaggio. 


Pesi e ruoli 

Le figure professionali prevalenti nelle 
diverse fasi di vita del progetto dipendono 
dalla natura del progetto, e assumono 
diversi pesi e ruoli. 

Distinguiamo quattro diverse classi di 
prodotti, con quattro diversi obiettivi: base 
di dati/text retrieval; formazione; pubbli- 
cità/comunicazione; consumer (reference, 
intrattenimento, giochi, eccetera). 

Il livello di complessità, non tanto tecni- 
ca e tecnologica quanto di competenze 
coinvolte e di incertezza del mercato a cui 
si rivolgono, è crescente dal primo all’ulti- 
mo gruppo identificati, e va da un ambito 
di utenza professionale, piuttosto prevedi- 
bile e sofisticata, a quello di una utenza 
allargata, per la quale i parametri di giudi- 
zio e la comprensione del gradimento 
risultano piuttosto complessi. 

E' evidente come i limiti tecnologici e le 
capacità tecniche informatiche degli svi- 
luppatori influenzino ampiamente le scelte 
effettuate nello sviluppo di un prodotto. 
Base di dati. Per il progetto di una base di 
dati (e text retrieval) l’attenzione maggiore 
va rivolta al disegno della base di dati stessa 
e alla implementazione delle funzionalità 
specifiche dell'ambiente di ricerca: conse- 
guentemente il lavoro maggiore è svolto 
dai progettisti della struttura degli archivi e 
dagli sviluppatori software; uno sforzo par- 
ticolare può essere fatto nella direzione del- 
lo sviluppo di una interfaccia amichevole e 
accattivante. Un progetto di tale specie è 


indirizzato sostanzialmente a una utenza 
professionale o semi-professionale, con pre- 
cise necessità di organizzazione dei dati (e 
con soluzione “classiche” per le diverse 
realtà coinvolte). Gli investimenti in que- 
st'area dipendono sostanzialmente dalle 
dimensioni della base di dati e dell'utenza, 
dalla sofisticazione delle funzionalità di 
ricerca. Solitamente, se si escludono i diritti 
legati al software utilizzato, non esistono 
altri problemi di copyright. 

Formazione. Consideriamo appartenenti 
a questo ambito quelle applicazioni di 
Computer Based Training specializzate, per 
le aziende, piuttosto che un corso per 
imparare ad utilizzare software o apparec- 
chiature di vario genere. 

Per progetti indirizzati al campo della 
formazione, le figure maggiormente coin- 
volte sono quelle che si occupano 
dell'aspetto didattico, per definire il con- 
cetto del prodotto, la struttura ed even- 
tualmente la sua sceneggiatura (se si fa uti- 
lizzo di filmati, audio, immagini fisse, 
come spesso accade in progetti di questo 
tipo); seguono quindi quelle che determi- 
nano l'efficacia della comunicazione e la 
piacevolezza grafica dell'interfaccia; poi 
vengono le scelte tecnologiche e informa- 
tiche. Il target è professionale o semi-pro- 
fessionale, gli investimenti medio/alti, il 
prodotto è offerto a una più o meno 
ristretta cerchia di utenti. L'attività di pro- 
getto parte da input piuttosto definiti: 
l’autore asseconda le necessità didattiche. 


ESTONE REI RIO 


iù ancora del video, quello che caratte- 

rizza un titolo multimediale è il suono, 
che raggiunge direttamente l'utente, anche il 
più distratto, e ne aumenta l’interattività con 
il prodotto multimediale. Il parlato, e la narra- 
zione in genere, comunicano in modo diverso 
dal testo; le musiche introducono il tono di 
una sezione e accentuano la comunicazicne; 
gli effetti sonori aiutano a mantenere alta 
l’attenzione e a coprire i cambi di immagine e 
le lentezze strutturali dell’applicazione. 
I tipi di audio sono principalmente due: audio 
digitalizzato e file Midi. 
Came le immagini vettoriali, i file Midi sono 
descritti come sequenze di caratteri, e inter- 
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pretabili da un driver Midi, software, che emu- 
la gli strumenti descritti nel file tramite le 
schede audio. L'audio digitalizzato invece è il 
risultato di un processo di acquisizione del 
suono, da analogico a digitale. Tale passaggio 
può essere effettuato ottenendo qualità diver- 
se. La scelta della qualità dell’audio da utiliz- 
zare è l'aspetto fondamentale da tenere pre- 
sente una volta identificato il tipo di prodotto 
da sviluppare: un titolo sulla musica Verdiana 
avrà un suono con una definizione maggiore 
rispetto a un corso di lingua straniera. Resta 
da risolvere il conflitto tra qualità e dimensio- 
ne dei file audio il cui equilibrio è determinato 
dalla frequenza di campionamento, dal numero 


di bit di quantizzazione e dal numero di canali 
utilizzato. L'obiettivo da raggiungere è quello 
di avere la maggiore qualità ottenibile con la 
minore occupazione di spazio. Per raggiungere 
questo traguardo è necessario considerare 
alcuni fattori: la fedeltà realmente necessaria 
per i suoni del titolo (una frequenza di campio- 
namento anche più bassa di quella ottima può 
dare risultati accettabili); il pubblico a cui è 
rivolto il titolo; la capacità di archiviare una 
grande quantità di dati (nel Cd del titolo, ma 
anche nei propri archivi); le apparecchiature 
richieste per la riproduzione del suono (se 
sono diffuse schede a 8 bit, è inutile preparare 
audio a 16 bit, stereo, peril titolo!). 
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Per questo tipo di titoli si presenta il pro- 
blema dei diritti d'autore che copre il 
materiale utilizzato nella redazione del 
progetto. 

Comunicazione-pubblicità. Stimolante 
e assolutamente aperto a ogni soluzione è 
lo sviluppo di un prodotto multimediale 
che serva per “pubblicizzare”, creare una 
immagine aziendale, e in genere “comuni- 
care”. Un prodotto multimediale “istituzio- 
nale” affianca o sostituisce il classico video 
di presentazione aziendale. Un catalogo 
multimediale dei prodotti aziendali sosti- 
tuisce in modo intelligente quello usuale. 
La comunicazione e la grafica sono al cen- 
tro del progetto. Il creativo, l'illustratore o 
il progettista dell'interfaccia, sono le figure 
trascinanti della fase di analisi e di svilup- 
po. Il target può essere professionale o con- 
sumer. Gli investimenti possono essere di 
qualsiasi natura, soprattutto in dipendenza 
dalla natura dei materiali utilizzati, dai 
diritti d'autore coinvolti, dalla quantità di 
materiale originale sviluppato per il pro- 
dotto. 

Prodotti consumer. Abbiamo introdot- 
to anche la classe dei prodotti consumer 
per sottolineare la complessità e la varietà 
dei titoli che devono affrontare il giudizio 
critico di una platea piuttosto diffusa e 
con sensibilità e aspettative eterogenee. 

Di fatto la tipologia dei prodotti che 
rientrano in questa classe è molto ampia e 
riassume le classi precedenti, sintetizzan- 
done ed esasperandone alcuni aspetti. 
Eccone alcuni: 

- L'informazione, a livello di interfaccia 
come a livello di dati (contenuti in una 
base di dati trasparente, che risulti nascosta 
nel prodotto stesso) deve essere compiuta e 
sintetica; 

- L'interfaccia grafica assume un ruolo deter- 
minante: le sue specifiche e la sua capacità 
di comunicare ed enfatizzare i concetti prin- 
cipali devono essere studiati a fondo; 

- L'interattività, che discende dal corretto 
studio delle funzionalità offerte all'utente, 
deve essere immediata, anche quando 
sofisticata; 

- La coerenza dell'interfaccia come della 
struttura e delle funzionalità del progetto 
deve permeare il titolo multimediale ed esse- 
re in qualche modo “tangibile”: se questo 
aspetto vale per lo sviluppo delle applicazio- 


ni delle classi viste sopra, qui si amplifica; 

- Le aspettative della maggioranza dei pos- 
sibili utenti devono essere quanto più pos- 
sibile soddisfatte. 

Va da sé che, visti gli aspetti da curare, i 
ruoli e le figure coinvolte nella loro gestio- 
ne nelle diverse fasi di vita del prodotto, ne 
risultano impegno e investimenti tutt'altro 


scientifica o in un'opera enciclopedica; la 
strategia seguita nell'utilizzo degli effetti 
multimediali e gli obiettivi da raggiungere: 
si vuole educare, intrattenere, informare 0 
persuadere il nostro “utente”, o tutto que- 
sto insieme? Le quantità, la qualità e l’uti- 
lizzo delle diverse forme dei media che si è 
in grado di integrare nel titolo. 


che trascurabili. 


Pianificare un titolo multimediale 


Un progetto com- 


Per rendersi conto della sua complessità 
e della sua coerenza, in termini di pubbli- 
co e di struttura, è assolutamente necessa- 


plesso come quello ETTORE ZARE 


multimediale ha gli 
stessi problemi di 
gestione di un qualsia- 
si altro progetto di 
medio/alta comples- 
sità. Le variabili da 
tenere sotto controllo 
sono quelle che vanno 
dal lay-out del titolo a 
schermo, a quello che 
il budget, i costi e la 
tempistica del proget- 
to permettono di fare, 
per avvicinarsi al tito- 
lo “ideale”. La com- 
prensione di queste 
variabili all’inizio del 
progetto porta ad un 


@ 3 integrazione del video digitale nei titoli multimediali ha segnato il salto di qualità nel- 
= la produzione multimediale. La riproduzione da file digitale di sequenze video, o ani- 
mate, è la tecnica più diffusa, che ha soppiantato quella di overlay video (se non in pochi 
particolari casi). 
oltre che con l'utilizzo di schede di decompressione Mpeg: i decompressori più diffusi, ed esi- 
stenti per piattaforma Apple e Mpe sono QuickTime di Apple e Indeo di Intel. Per ottenere buo- 
ni risultati in riproduzione, si devono rispettare alcune regole, a partire dalla fase di acquisi- 
zione E’ consigliabile, per cominciare, disporre di un hardware capace di gestire velocemente 
i filmati digitalizzati: non accontentarsi del minimo raccomandato; scegliere, come per le 
immagini e i grafici, il corretto numero di colori da utilizzare 0, se questo parametro è già scel- 


to, le dimensioni della finestra di visualizzazione (schermo pieno, un quarto); scegliere corret- 


tamente i parametri di compressione e ottimizzarli per ciascun filmato; organizzare attenta- 
mente le sequenze dei filmati; controllare le composizioni di colori, effetti audio, livelli sonori. 
La scelta del driver di compressione-e decompressione (Codec) deve essere fatta in base a: 
capacità di compressione, qualità del frame risultante dopo la compressione, tempo necessa- 
rio per la compressione (legata a volte alla presenza di schede dedicate), flessibilità di utilizzo 


controllo maggiore 
sulla qualità, i costi e 
la gestione dello stes- 
so: è sempre utile capire a fondo quali sono 
i fattori critici di un percorso progettuale e 
spendere in questa fase più risorse: uno 
sforzo che sarà ripagato durante le fasi suc- 
cessive di sviluppo. Una buona gestione 
del progetto deriva dall'avere una com- 
prensione chiara dei passi necessari alla sua 
realizzazione. 

Prima di partire con lo sviluppo del pro- 
getto, bisogna dunque averne presenti tutti 
gli aspetti e specificarne ciascuno in termi- 
ni di concetto di prodotto, ovvero: di pub- 
blico a cui si rivolge, di obiettivo che perse- 
gue, di contenuto. 

Potranno così essere definiti: lo stile e le 
quantità degli effetti multimediali, che 
potranno essere spettacolari, divertenti e 
originali se rivolti a un titolo di intratteni- 
mento, o mirati a sottolineare l’informa- 
zione, se inseriti in una presentazione 


dei “frame chiave” per ottimizzare i filmati. 


ria la stesura di uno storyboard che percor- 
ra ogni parte, anche quelle che si visite- 
ranno una sola volta, del progetto. Da 
questa attività si evidenziano tutti i dati 
cruciali per l'ulteriore pianificazione dello 
sviluppo (o l'eventuale abbandono 
dell'idea originale!): la pianificazione delle 
attività e dei tempi; le risorse coinvolte 
(figure e ruoli professionali e l'eventuale 
collassamento di più di un ruolo in una 
figura); i costi dell'operazione: si definisce 
quante immagini, quanti filmati, quante 
cartelle di testo sono necessarie, quanti 
materiali sono in nostro possesso e non 
dobbiamo acquisire, quale software sul 
mercato si vuole utilizzare (basi di dati, 
tools di sviluppo, driver di compressione 
di immagini e di filmati....); l'occupazione, 
calcolata in modo approssimativo ma 
comunque utile, del supporto di destina- 
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| sintetiche. 





è razie alla tecnologia software sviluppata 
i da Apple è possibile visualizzare su un 
personal computer Mac o Pe panoramiche e 
— oggetti virtuali. Si possono utilizzare come sor- 
genti immagini fotografiche reali 0 immagini 


Immaginate di trovarvi in un ambiente e di pote- 
re spostare lo sguardo in tutte le direzioni, a destra 0 
sinistra, in alto o in basso; di potervi muovere in questo 
ambiente; di poter isolare oggetti con un click del mou- 
se e osservarli da tutti i punti di vista. Tutto questo sen- 
za dovere effettuare rendering in tempo reale modelli 
tridimensionali. Ciò è possibile grazie agli algoritmi di 
conversione di QuickTime Vr, che sono in grado di 
interpretare un’immagine piana (un Pict tanto per 
|. intenderci) opportunamente costruita e renderla navi- 
— gabile sul monitor. SUC 
Le fasi di realizzazione di una panoramica Ve: sono 
sostanzialmente tre. 
Per prima cosa occorre riprendere fotograficamente a 
360° la scena mediante un obiettivo grandangolare (è 
consigliato un 15 mm) e con una camera montata su 
cavalletto con testa panoramica. 
La camera deve essere tenuta in posizione ritratto, cioè 
in verticale. 
In questo modo viene ripresa un’ immagine che contiene 
una buona porzione di cielo e di terra. Quindi si scattano 
un certo numero di foto (determinato dall'angolo 
dell'obiettivo) necessarie a coprire i 360°. Impiegando 


4 UPTHORING Se i 


‘un obiettivo da 15 mm sono necessarie 12 foto, scattate 


a distanza regolare di 30°. In realtà un 15 mm riprende 
un angolo maggiore di 30°, ma è necessario, affinché 
QuickTime Vr riesca a calcolare un corretto sviluppo 
dell'immagine, che ogni fotografia abbia parti in comune 
con quelle adiacenti (overlap). Il programma analizza le 
parti in comune ed esegue l’interpolazione necessaria. 

Le foto vanno poi digitalizzate e “incollate” insieme da 
una routine dell’authoring tool di QuickTime Vr: il risul- 
fato è un'unica immagine che sviluppa in piano la 


“panoramica a 360°. Su questa immagine è possibile 


evidenziare dei punti caldi (hot spot), che consentono 
di rendere attive determinate aree indipendentemente 
dal punto di vista da cui vengono osservate. 

Un'altra routine del kit di sviluppo consente di eseguire 
la terza fase: creare un filmato QuickTime Vr contenen- 
te la panoramica. 

L'effetto è sorprendente. Grazie al QtVr Player (dispo- 
nibile per Mac o Windows) la panoramica può essere 
navigata în ogni direzione, senza soluzione di conti- 
nuità e con una risoluzione più che accettabile. 

Infine, grazie a un programma denominato Scene Edi- 





tor è possibile collegare tra loro più panoramiche e 
oggetti Vr in un unico filmato multi-nodo. ; 
Sia le singole panoramiche che i filmati multi-nodo 
possono essere inseriti senza grosse difficoltà all’inter- 
no di applicazioni realizzate con Macromedia Director o 
HyperCard. 
Per usare l'Authoring Tools Suite di QuickTime Vr è 
necessario utilizzare un Mac provvisto di processore 
68040, con un clock di almeno 33 MHz e dotato di Fpu 0 
un qualsiasi modello di PowerMac, 40 Mbyte di Ram e 
un monitor da 16” a migliaia di colori. °° 

L'utilizzo dei filmati QuickTime Vr è invece possibile 
con un Mac 68030 o un Pe 386 con almeno 4 Mb di 
Ram e monitor a migliaia di colori. i 
I player di QuiekTime Vr, per Macintosh e Windows, 
sono scaricabili liberamente dal sito Internet di Apple, 
all'indirizzo: 
HTTP://gtvr.quiektime.apple.com 


Maurizio Mazzanti 
Cms Video (Bologna) 


zione (accade spesso che il progetto al ter- 
mine occupi più spazio di quanto conces- 
so dalle tecnologie odierne!); l'individua- 
zione (o la conferma) della piattaforma di 
sviluppo (ambiente Mac, Pc, o altro e le 
sue caratteristiche); l’identificazione della 
stazione multimediale necessaria per fare 
girare il titolo finale. 

Una volta identificati tali nodi, compresi 
il più approfonditamente possibile i risvol- 
ti di ciascuno di essi e ritarati quelli che 
non si confanno ad alcuni fattori inelimi- 
nabili (budget, stazione di sviluppo posse- 
duta, piattaforma di fruizione, risorse 
disponibili), si può procedere allo sviluppo 
di un titolo multimediale. 


Le fasi di creazione di un titolo 
multimediale 

Può essere utile, per comprendere la cor- 
rettezza delle assunzioni fatte per le funzio- 
nalità, la grafica e la modalità di visualizza- 
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zione delle informazioni, procedere alla 
creazione di un prototipo (anche su carta!). 
Una volta assodati tali aspetti, lo sviluppo 
dei contenuti diviene prevalente, ed in 
questa fase si devono specificare i livelli di 
qualità da raggiungere nel titolo (qualità 
dei testi, delle immagini, dei filmati). Lo 
sviluppo si intreccia poi con la definizione 
dei contenuti e sottintende una serie di 
processi di revisione e rielaborazione del 
software e dei contenuti stessi. Da non sot- 
tovalutare è la fase ultima del testing, che 
evidenzia i problemi dovuti alle piattafor- 
me di fruizione con particolari attrezzature 
hardware o software, ma anche problemi 
legati strettamente al software sviluppato o 
al materiale (audio, video, ecc.) utilizzato. 
La fase di stampa è il coronamento degli 
sforzi sostenuti. 

Lo sviluppo dei prodotti multimediali, 
pur coinvolgendo una fase di sviluppo 
software e l'utilizzo di tecnologie infor- 


matiche sempre allo stato dell’arte, sta 
sempre più marcatamente diventando 
una operazione di tipo editoriale, in cui il 
contenuto assume un ruolo centrale,.e 
deve essere rivestito con un abito adegua- 
to per presentarsi senza errori di contenu- 
to e funzionali. Regge il paragone con il 
libro per un editore: non può contenere 
refusi, così come un titolo multimediale 
non può permettersi il lusso di contenere 
bachi (e minare il primo dei diritti di un 
utente). 


Ambienti e tipologie 

Una volta definito il concetto di prodot- 
to, e comprese il più a fondo possibile le 
attività e le risorse delle fasi del progetto, si 
è in grado di identificare la piattaforma 
necessaria all'utente finale per “far girare” 
il titolo, e individuare così la tipologia di 
Cd più indicata allo scopo perseguito. 

Le variabili che guidano la scelta sono il 
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Schedi madre Pentium: il Top, 
per applicazioni multimi odiali 


I pe Enoch Pentium sono quanto di più evoluto possiate reperire 
Sul mercato, vi permettono: infatti l'utilizzo di tuttii processori 
Pentium della nuova generazione (da 75 a 133 MHz) e sono 


inoltre predisposti ad accogliere processori ancora più evoluti; Il Tpe enna : 
Bus PCI, di'cui sono dotati consente le migliori prestazioni oggi Distribuiti da: ASIAN BYTE 
disponibili e l'istallazione delle schede più performanti. Via Marzocchi, 27 -40012 Calderara di Reno (Bologna) 





pubblico, il contenuto, le condizioni ini- 
ziali (esplicite richieste del committente), 
la finalità del titolo, la diffusione delle 
piattaforme individuate per la fruizione. 

La sigla Cd può essere accompagnata da 
una serie di acronimi, che ne individuano 
la sottofamiglia di appartenenza e che ne 
specificano le regole imposte per lo svilup- 
po e le piattaforme necessarie a farli girare 
correttamente. Sebbene alcune di esse sia- 
no compatibili in qualche modo, o sia pos- 
sibile creare Cd multiformato, la compati- 
bilità si paga in qualche modo: in termini 
di prestazioni o di costi aggiuntivi per lo 
sviluppo “parallelo”. 

Quali sono le caratteristiche distintive dei 
diversi formati di Cd, quale la piattaforma 
di fruizione e la sua diffusione, quali le loro 
compatibilità e quale lo sforzo aggiuntivo 
per effettuare la migrazione da una all'altra 
(quando possibile e conveniente) lo analiz- 
ziamo, prendendo in considerazione quat- 
tro formati ormai “standard” per la distribu- 
zione e la fruizione di titoli (multimediali): 
PhotoCd, Cd Portfolio, Cd-I e Cd-Rom. 


PhotoCd 

Il PhotoCd di Kodak è il formato più 
“povero” tra quelli elencati: più povero 
perché permette, meno di tutti, l'integra- 
zione di diversi media. Permette di archi- 
viare un centinaio di immagini con cinque 
differenti risoluzioni (128x192, 256x384, 
512x768, 1024x1536, 2048x3072 dpi), con 
profondità di colore pari a 24 bit (true 


color), e che occupano circa 60 Mb ciascu- 
na. Non è consentito registrare animazioni, 
musica e filmati. L'utilizzo di questo for- 
mato è utile per la produzione di raccolte 
di immagini specialistiche 0, al contrario, 
per utilizzi generali: si può pensare a una 
collana di Cd monotematici. Non è un 
problema la piattaforma di fruizione, che 
va dal semplice Pc o Apple con lettore di 
Cd-rom compatibile PhotoCd, al lettore di 
Cd-I. Nessun problema pone la piattaforma 
di sviluppo, poiché la creazione del Cd può 
essere fatta tramite i laboratori Kodak, con 
costi non elevati, oppure con l'acquisto di 
stazioni di masterizzazione con software 
proprietario, disponibili sempre da Kodak. 
I costi dipendono quasi totalmente dai 
diritti sul materiale fotografico utilizzato. 


Cd Portfolio 

Il Cd Portfolio è un passo più in là del 
PhotoCd nella direzione della integrazione 
dei media. Quello che permette questo tipo 
di formato va oltre la possibilità di colle- 
zionare fotografie: si possono aggiungere 
commenti audio e musicali e animazioni; 
si ha a disposizione un tool per lo sviluppo 
dell'ambiente di navigazione, con link 
ipertestuali, il tutto personalizzabile con 
una propria grafica. Il numero delle imma- 
gini contenute su questo tipo di supporto 
può essere molto elevato: non è necessario 
avere le cinque definizioni proprie del for- 
mato PhotoCd, ma è sufficiente averne 
una adatta alla visualizzazione scelta per lo 


Quale codec. per il video su Cd? 
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schermo e il numero totale delle immagini 
archiviabili su Cd dipende dall’occupazio- 
ne dei testi, dell'audio e della musica, non- 
ché del software necessario per l’applica- 
zione. E' da considerarsi una sottoclasse del 
formato Cd-I, di cui eredita la piattaforma 
di fruizione e quella di sviluppo nonché 
alcune funzionalità di navigazione. Il Cd 
Portfolio è indicato per titoli semplici, con 
una interattività non molto spinta. I costi 
di sviluppo non sono molto elevati e 
dipendono in gran parte dallo sviluppo 
grafico e dall’acquisizione dei diritti sui 
media utilizzati; una grossa voce risiede 
negli investimenti tecnologici di partenza: 
investimenti che, nel bene e nel male, non 
si “svalutano” molto e non impongono 
una corsa all'innovazione, essendo quella 
del Cd Portfolio una tecnologia “chiusa”. 
La versione più recente delle specifiche 
Portfolio (chiamata Portfolio II) ha miglio- 
rato le caratteristiche di interattività e di 
multimedialità del formato base, ma è 
ancora poco diffusa. 


Gd-l 

Questo formato proprietario di Philips 
permette di presentare su un unico suppor- 
to ottico tutti i media usualmente utilizza- 
ti, ovvero testo, immagini, audio, anima- 
zioni, filmati, e di integrarli tramite la pro- 
gettazione di interfacce grafiche ad hoc, 
utilizzando gli ambienti di sviluppo con 
tecnologia proprietaria di Philips. 
L'ambiente di sviluppo gira solitamente su 
macchine Sun, utilizza una tecnica di pro- 
grammazione che definiremmo “go to”, 
(non è a nostra conoscenza l’esistenza di 
tool di alto livello per la programmazione 
delle interfacce e delle funzionalità dei 
titoli Cd-I), è limitato anche per la sua con- 
cezione che risale agli anni ottanta, esatta- 
mente come i lettori Cd-I che mantengono 
la tecnologia di quegli anni. Le soluzioni 
permesse da questa piattaforma non sono 
molto sofisticate: per esempio non è per- 
messo creare icone animate e immagini e 
grafica deve essere pensate per la definizio- 
ne del Tv di casa (risoluzione bassa). Su 
piattaforma Cd-I è possibile visualizzare fil- 
mati di dimensioni e velocità ridotte (circa 
1/4 di schermo e 10 frame/secondo), ma, 
se si dispone del modulo Mpeg, anche fil- 
mati codificati in Mpeg-1 (compatibili 
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La carta di credito per Tastiera era Mouse ì 
acquistare e pagare EA 

“quando e come vuoi” 
presso i negozi della 


catena Data Shop Group Conve PC 





Floppy Drive 3,5” - 1.44Mb 








<>4 olivetti 


Stampante DM 95 
Stampante a matrice di punti - Velocità di stampa 150 cps in 
Draft - Risol. 240x216 dpi - 29 set di caratteri disponibili in 
tutte le emulazioni - Emulazioni Epson FX 850, IBM Proprinter 
III, Oliprinter Standard Code - Interfaccia parallela - 
Alimentatore semiautomatico di fogli singoli - MTBF di 6.000 
ore Compalibilità MS DOS e Windows 


+ L. 167.000 + iva 
(L 141 .610 IVA COMPRESA) (L. 198.730 iva coMmPrEsA) 





a 332.010 IVA comressa) 





(L 141.610 IVA COMPRESA) 


Per informazioni sui punti vendita: Tel. 049/8074755 - Per ordinazioni telefoniche: Tel, 0438/402123 


Adobe Acrobat 


uando si realizzano Cd-Rom destinati a essere visionati su più piattaforme diverse (tipicamente, Windows e Macinto- 
Q sh) ci si trova spesso davanti al problema del formato dei dati. Se infatti la compatibilità a livello di puro testo è 

— abbastanza facile da ottenere, la cosa si rivela molto più complicata quando si cominciano a voler condividere testi format: 
fati o impaginati, magari contenenti immagini o addirittura suono e video. 

Per evitare di dover inserire tutti i dati in due versioni compatibili con le due piattaforme, e per evitare di costringere gli 
utenti a comprare tutti i programmi usati per generare i file, si è andati verso un’altra soluzione: un formato di file “univer- 
sale” leggibile da appositi reader disponibili per tutte le piattaforme e distribuiti gratuitamente. 

Fra le varie proposte di questo tipo, quella che si sta affermando come standard de facto è Acrohat di Adobe, giunto alla 
versione 2.1. i 

Acrobat è composto da un gruppo di tool che permettono la preparazione di file in formato .Paf. | tool (Distiller, Exchange e 
Pdf Writer) permettono di ottenere file .Pdf partendo da documenti salvati in Eps (Distiller) o semplicemente stampando il 
documento dalla propria applicazione (usando Pdf Writer, che agisce come un normale driver di stampa). grazie a Exchange 
infine, è possibile aggiungere tutta una serie di proprietà ai file .Pdf. Si tratta, in pratica, di una specie di “ambiente di svi- 
luppo” per documenti Acrobat. 

Per esempio, è possibile proteggere i file con password e controllare i diritti di accesso, stampa e modifica. Si possono 
riorganizzare le informazioni spostando o sostituendo le singole pagine, o creando una vista personalizzata del file. Si pos: 
sono inserire segnalibri, collegamenti ipertestuali, note e indici. 

Infine, utilizzando moduli plug-in, Acrobat può collegare documenti esterni come suoni e filmati, o aggiungere nuove fun- 
zioni. 

I file Pdf possono essere letti mediante un piccolo reader software distribuibile gratuitamente. Se volete avere un assaggio 
di ciò che si può fare con Acrobat, date un'occhiata alla sezione redazionale del Cd di Bit, che utilizza file Acrobat generati a 
partire dagli Eps prodotti da XPress. Oppure, date un'occhiata al Cd-Rom di Strumenti Musicali, la rivista Jackson dedicata 
agli appassionati di musica. 

Sul Cd è ovviamente presente Acrobat Reader per Windows, il software necessario per la lettura dei documenti Acrobat. 


VideoCd: tutto schermo, 30 frame/secon- 
do); inoltre è la piattaforma per eccellenza 
per PhotoCd e Cd Portfolio. 

In quanto a compatibilità con le altre 
piattaforme: è possibile la migrazione di un 
prodotto creato su piattaforma Cd-I verso il 
mercato Cd-Rom per Mpc, e viceversa; i 
risultati migliori si ottengono preventivan- 
do la migrazione, ovvero con il doppio svi- 
luppo in parallelo, poiché l'acquisizione dei 
materiali deve essere fatta con qualità 
diverse per i due mondi e la progettazione 
deve essere diversificata e ottimizzata. Se 
così non è, è più facile (e ha costi più con- 
tenuti) migrare dal Cd-I verso il Cd-Rom, 
mantenendo una qualità da Tv per le 
immagini e la grafica, una interattività 
piuttosto limitata e una interfaccia statica, 
caratteristiche del mondo Cd-I: una migra- 
zione senza ottimizzazione e rifacimento 
del software su Mpc la si paga con la perdi- 
ta di performance e la necessità di piattafor- 
me di fruizione della fascia medio/alta. 

L'adozione del formato Cd-I presenta 
dei vantaggi, dovuti alla semplicità d’utiliz- 
zo del lettore; al non assoggettamento del- 
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le macchine ad obsolescenza tecnologica; 
ai costi relativamente contenuti di svilup- 
po di un titolo. 

Esistono tuttavia svantaggi quali la bar- 
riera d'ingresso tecnologica mediamente 
elevata; il numero dei lettori piuttosto limi- 
tato; la tecnologia proprietaria e “chiusa”. 


Cd-Rom 

Attualmente il formato Cd-Rom (Apple 
e Mpc) è quello che permette di integrare 
con maggiore semplicità i media a disposi- 
zione al fine di realizzare un titolo multi- 
mediale. Non esistono problemi di presen- 
tazione di animazioni, musiche, audio, fil- 
mati e soluzioni sofisticate delle interfacce 
e delle funzionalità del titolo. 

Esistono solo problemi di potenza dei 
personal più datati. Non dimentichiamo 
che la corsa al rinnovamento tecnologico 
ha il risvolto positivo di continuare ad 
aumentare la potenza disponibile nei perso- 
nal: punto di forza di piattaforme “aperte”. 

Il numero di immagini, di qualità 
media, disponibili su un Cd-Rom può facil- 
mente raggiungere le decine di migliaia 


(con opportune tecniche di compressione); 
i filmati possono essere a pieno schermo 
(se si adottano schede di decodifica Mpeg o 
un processore veloce e scheda grafica e 
Codec adeguati; l’interattività raggiunge 
livelli molto alti. 

Questa tipologia di Cd dà ampia libertà 
agli autori di titoli multimediali perché 
dispone di strumenti autore molto sofistica- 
ti e ad alto livello, che permettono di defi- 
nire efficacemente le interfacce e le moda- 
lità di navigazione, riducendone lo sforzo 
progettuale: basti pensare a strumenti che 
hanno fatto storia, come Toolbook (per 
Mpo) e Director (per Apple e Mpc). 

Un aspetto interessante è la convergenza 
degli strumenti dei due ambienti (Apple e 
Mpc) offerti agli autori, che permette loro 
un semplice porting dei titoli tra le piat- 
taforme: a ciò concorre l’esistenza di un 
formato standard di scrittura dei Cd, l’Iso 
9660, che è perfettamente compatibile coi 
due mondi. 

Ad aumentare l'interesse per il formato 
Cd-Rom è la presenza sul mercato, a costi 
per tutte le tasche, accanto ai tool autore 
generici, di tool specifici per le attività di 
elaborazione e acquisizione dei media: 
strumenti per la gestione dei filmati digita- 
li come QuickTime (e Quick Time Vr, vedi 
il box in questo articolo e gli esempi sul 
Cd) di Apple, Indeo di Intel o, come 
ambiente di supporto, Adobe Premiere; 
Adobe Photoshop per la manipolazione di 
immagini pittoriche, disegni e illustrazio- 
ni; Fulcrum e Ms-Access per la gestione di 
basi di dati; la famiglia “Visual” (Basic, C, 
C+,...) di Microsoft e Delphi di Borland 
per i linguaggi di programmazione; Asyme- 
trix Toolbook e MacroMedia Director per 
l'organizzazione e la creazione della strut- 
tura dei titoli multimediali integrati con i 
media necessari. 

Pare scontato che l'interesse nella piat- 
taforma Cd-Rom, per ciò che concerne 
l'offerta di titoli e di tool, continuerà per- 
ché inarrestabile pare ancora la corsa tec- 
nologica a migliorare le prestazioni e le 
soluzioni offerte dai personal. 

La compatibilità del formato Cd-Rom tra 
i due mondi Apple e Mpc la si ottiene 
usando tool adatti, come per esempio 
Macromedia Director, che permette di fare 
funzionare lo stesso eseguibile sulle due 
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piattaforme, oppure sviluppando apposita- 
mente software diversi, che posseggono per 
esempio uguale interfaccia e funzionalità, e 
che siano in grado di accedere alle stesse 
informazioni contenute nel Cd, come può 
essere per i filmati compressi con QuickTi- 
me o Indeo oppure per basi di dati (pro- 
prietarie o meno). 

I vantaggi di questa tipologia di Cd si 
possono riassumere in un basso investi- 
mento tecnologico iniziale, in una ampia 
diffusione delle piattaforme e nella relativa 
semplicità di creare titoli, anche “ibridi”. 

Gli svantaggi consistono nella veloce 
obsolescenza delle piattaforme di fruizione 
e di produzione e, se vogliamo, nella gran- 
de offerta di titoli multimediali. 


I media coinvolti 

Prima di procedere con l’identificazione 
dei media che possono essere utilizzati e 
integrati nelle produzioni multimediali, 
vediamo quali sono le alternative per la 
loro “acquisizione” (creazione e/o riduzio- 
ne al formato desiderato). 

Per evitare qualsiasi problema di copyri- 
ght e ridurre drasticamente i costi, si può 
utilizzare il materiale di pubblico dominio: 
poco invero in Italia, ma largamente dispo- 
nibile all'estero, soprattutto negli Stati Uni- 
ti; se si è interessati a questo tipo di mate- 
riale, basta tradurlo e standardizzarlo al 
formato più utile; non dimenticare di indi- 
carne l’autore o chi lo ha reso disponibile. 

Qualora il titolo richieda nuovi materiali 
ed effetti multimediali, affidarne lo svilup- 
po a professionisti qualificati è costoso ma 
permette dei benefici altrimenti irraggiun- 
gibili, quali: alta qualità, controllo comple- 
to della tecnologia e delle informazioni, 
proprietà dei diritti, formato compatibile 
con la natura informatica dell’applicazione 
multimediale. 

Per ridurre i costi si possono contattare i 
laboratori professionali che rendono dispo- 
nibili libri, effetti sonori, voci e narrazioni, 
filmati utili per confezionare il titolo. 

Se la produzione multimediale prende 
spunto da una precedente opera stampata, 
o video, o audio, allora si possono riacqui- 
sire, digitalizzandoli, tutti i materiali già 
disponibili, e utilizzarli nello sviluppo 
informatico. 

E' necessario assicurarsi di avere tutti i 


diritti sul materiale presente nell'opera ori- 
ginale! 

Se la produzione è originale, e l'idea non 
deriva da alcun titolo sotto alcuna altra 
forma, la soluzione, anche se costosa, 
potrebbe essere quella di raccogliere 
l'attrezzatura necessaria e il team di lavoro 
con sufficiente esperienza per creare il 
materiale per proprio conto: così facendo si 
controllano il concetto di prodotto e la sua 
qualità, oltre a mantenere i diritti sul lavo- 
ro svolto. 

Un caldo suggerimento: fate bene i conti 
con gli enti preposti a vegliare sui diritti 
d'autore quando sono coinvolti nella pro- 
duzione dei professionisti iscritti a essi: si 
potrebbero pagare royalties anche se i dirit- 
ti dei brani appositamente creati sono stati 
interamente ceduti. 

Può costare caro utilizzare materiale 
coperto da diritti, senza averne alcuno; 
modificare in parte il materiale stesso 0 
usarlo per scopi dimostrativi e non com- 
merciali, può non evitare guai. 

Perciò ogni volta che si vuole utilizzare 
materiale con copyright, è necessario chie- 
dere un permesso scritto per poterlo fare, 
ed essere pronti a trattative (anche lunghe: 
tenetene conto nella tempistica del proget- 
to!) che, in cambio di una cifra una-tan- 
tum o di royalty, cedano i diritti, o la parte 
essenziale, per il titolo in sviluppo. 

Per quanto riguarda le specifiche di uti- 
lizzo tipiche di ciascun media, e i consigli 
per farne buon uso, fate riferimento ai box 
inseriti nell'articolo: “Testo e grafica”, 
“Suono” e “Video”. 


Osservazioni e consigli 

Abbiamo visto quali sono i media coin- 
volti nello sviluppo di un titolo multime- 
diale e come operare per prepararli 
all'integrazione (e molto ci sarebbe ancora 
da dire). 

Ecco ora alcune osservazioni e consigli 
spiccioli utili per lo sviluppo dei titoli. 

Bisogna scegliere sempre con cura il tool 
di sviluppo per il titolo; la scelta dipende 
dallo scopo e dal tipo di comunicazione: 
per sviluppare presentazioni o punti 
d'informazione, utilizzeremo strumenti 
come Macromedia Director o Asymetrix 
Compel; per titoli più complessi, Cbt o 
dove si debbano costruire appositamente 


dei controlli e sia necessaria la sincroniz- 
zazione dei media, ci si rivolge a sistemi 
autore visuali, come Asymetrix Toolbook 
o Hypercard e i suoi discendenti. 

Ecco ora le ultime indicazioni relative 
a quegli elementi che si presentano in 
buona parte dei titoli sviluppati: la “pagi- 
na d'apertura” è il biglietto da visita 
dell'applicazione: colori , animazioni, ele- 
menti grafici devono attirare l’attenzione 
e dare un suggerimento di ciò che è 
l'applicazione: è qui che compaiono il 
nome della società, il suo logo e le infor- 
mazioni sul copyright, mentre i credit 
compaiono in uscita dal titolo; l'indice 
dei contenuti” è un riassunto testuale del 
contenuto del titolo ed è utile per la com- 
prensione della strutturazione del conte- 
nuto; la “mappa delle correlazioni” aiuta 
a comprendere l'indice dei contenuti e dà 
informazioni aggiuntive sulla navigazio- 
ne, tipicamente non lineare, permessa tra 
le informazioni del prodotto sviluppato; 
il “sistema di navigazione” permette i sal- 
ti, l'individuazione del percorso fatto, il 
ritorno all'inizio del titolo: si dovrebbe 
sempre testare questo sistema su un pro- 
totipo del titolo, per migliorare le sue 
caratteristiche; i “contenuti” comprendo- 
no i testi, le animazioni, i grafici, i filma- 
ti, l'audio del prodotto: attenzione a 
miscelarli in modo opportuno per cia- 
scun titolo sviluppato e a non sovraccari- 
care di effetti la propria applicazione; per 
i titoli che introducono terminologie o 
che siano didattici, un meccanismo di 
ricerca e di salto all'informazione così 
trovata sono utili artifici; un glossario 
migliora la comprensione dei termini uti- 
lizzati e serve, a livello autore, per unifor- 
mare i termini stessi nell'opera sviluppa- 
ta. 


Conclusioni 

Quanto riassunto in queste pagine 
dovrebbe aiutare chi vuole sperimentare 
la produzione multimediale a partire con 
le idee chiare sul concetto di prodotto, a 
pianificare in modo corretto le risorse e a 
tenere conto dei rischi e degli imprevisti 
insiti in progetti di questa complessità. 
Tenete sempre presenti le difficoltà tecni- 
che e organizzative rilevate e le espe- 
rienze necessarie specificate. Bit 
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L'offerta di masterizzatori si è fatta cospi- 
cua negli ultimi tempi. Ecco qualche sug- 
gerimento per orientarsi più facilmente. 


ARDWARE 
PER MASTERIZZARE 


Compact Disc Recorder Plasmon 
RF4102 

L'offerta Plasmon nel settore dei Cd- 
Rom Recorder verte sull’RF4102, un model- 
lo progettato per dare alle aziende la possi- 
bilità di produrre in modo economico dei 
Cd-Rom per la distribuzione di dati, imma- 
gini, database e informazioni multimediali 
a partner e clienti. 

Caratterizzato da un design abbastanza 
compatto, l’RF4102 può essere collegato a 
qualsiasi computer tramite interfaccia Scsi e 
offre un tempo medio di accesso di 1000 
millisecondi, che garantisce al sistema una 
velocità massima di trasferimento dei dati di 
5 Mbyte al secondo. La meccanica a doppia 
velocità non richiede il caddy per l’inseri- 
mento del Cd ed è in grado di scrivere e leg- 
gere qualsiasi formato Cd, inclusi Cd-Rom 
Xa, Cd-Rom Multisessione, Cd-I e Cd audio. 
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Il buffer da 2 Mbyte 
di Ram, espandibile 
fino a 32 Mbyte, assicu- 
ra un elevato livello di 
performance e riduce i 
tempi in cui il sistema 
resta immobilizzato. 
Oltre che alle prestazio- 
ni complessive, i pro- 
gettisti hanno rivolto 
particolare attenzione 
all'affidabilità; non a 
caso questo modello integra un sofisticato 
sistema per la verifica e la correzione degli 
errori ed è dotato di un attuatore basato su 
una tecnologia a tre raggi laser che assicura 
un'eccellente integrità dei dati e l’accesso 
ai medesimi con un'ampia gamma di tolle- 
ranza. L'RF4102 provvede inoltre a effet- 
tuare la calibrazione individuale per cia- 


ni a 





scun disco al fine di assicurare la più alta 
precisione durante la registrazione dei dati. 

Un aspetto particolarmente interessante 
dell'RF4102 è infine rappresentato dalla 
possibilità di copiare un disco master (0 
una parte) sfruttando una modalità di copia 
remota, che prevede il trasferimento dei 
dati su un disco rigido Scsi collegato diret- 
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tamente allo scrittore e il successivo trasfe- 
rimento a uri nuovo Cd-Rom scrivibile sen- 
za che sia richiesto l'utilizzo di un host. 

Per gestire L'RF4102 si può utilizzare 
uno dei tanti software disponibili per 
Macintosh, Dos, Windows e Unix mentre 
l'aggiornamento del firmware può essere 
effettuato direttamente dall'utente grazie a 
una Feprom da 128 Kbyte che può essere 
riprogrammata scaricando i dati da un Cd- 
Rom o tramite l'interfaccia Scsi. 


Pioneer DW-S 114X 

Basato sulla tecnologia Quadraspin, il 
nuovo scrittore a quadrupla velocità di 
Pioneer è in grado di leggere e scrivere i 
dati mantenendo una velocità di trasferi- 
mento di 614 kbyte al secondo, esatta- 
mente il doppio rispetto ai lettori a dop- 
pia velocità. 


L'unità è dotata di un'interfaccia Scsi-2 
che garantisce elevate prestazioni in fase di 
trasferimento dei dati ed è equipaggiata 
con un terminatore che può essere impo- 
stato tramite switch per facilitare la con- 
nessione a sistemi che prevedono già cate- 
ne di dispositivi Scsi. Il DW-S 114X imple- 
menta anche una cache da 1 Mbyte di Ram 
che, oltre a garantire il mantenimento del 
flusso di dati durante la scrittura del Cd, 
incrementa notevolmente le prestazioni 
quando l'apparecchio viene utilizzato 
come normale lettore di Cd-Rom. 

La meccanica del DW-S 114 soddisfa ai 
più elevati standard qualitativi (IS09001) 
e, oltre a supportare tutti i formati di scrit- 
tura più diffusi, consente di scrivere i Cd 
audio senza dover prima campionare le 
tracce su disco fisso, una caratteristica che 
riduce drasticamente i tempi di produzione 


e assicura una più elevata qualità. Per la 
masterizzazione dei Cd possono essere uti- 
lizzati tutti i software più diffusi in 
ambiente Windows, Macintosh e Unix. 


Pinnacle Micro RCD-1000 

Caratterizzato da un design molto parti- 
colare, da dimensioni molto contenute e 
da un'insolita colorazione grigia il maste- 
rizzatore della Pinnacle è attualmente uno 
dei prodotti che offre il migliore rapporto 
costo/prestazioni per gli utenti che neces- 
sitano prevalentemente di un dispositivo 
in grado di masterizzare Cd-Rom nei for- 
mati più diffusi. Da un punto di vista mec- 
canico il Pinnacle RCD-1000 è un maste- 
rizzatore a doppia velocità, caratterizzato 
da un buffer da 1 Mbyte di Ram, che può 
essere utilizzato anche come un tradizio- 
nale lettore di Cd-Rom multisessione. 





Lit LU E 


Seconda generazione 

Il Philins CDD-522 è stato il primo recorder di secon- 
da generazione della casa olandese. La somiglianza 
con il precedente modello non deve trarre in inganno: 
infatti pur adottando lo stesso cabinet del CDD 521, 
all’interno figura una parte elettronica completamen- 
te riprogettata e migliorata sotto ogni aspetto. Il Cd-R 
CDD 522 supporta la doppia velocità in lettura e serit- 
fura dei dati. E' in grado di incidere sullo stesso 
media più volumi logici, supportando la multisessio- 
ne. Dispone al suo interno di 2 Mbyte di memoria 
Ram, dedicati al buffer di cache dei dati, espandibili 
tramite moduli Simm standard (da 700 80 ns) fino a 
80.32 Mbyte. Come il modello che lo ha preceduto 
può incidere sia dischi da 5 pollici (12 cm di diametro) în 
versione da 63 0 74 minuti sia i dischi da 3 pollici (8 cm), 
standard quest'ultimo che per la verità non ha avuto un 
grande successo. Philips CDD 522 da un punto di vista tec- 
nico è in grado di incidere media in tutti i formati disponi- 
bili, dai Cd-Da (audio) ai Cd-Rom, dai Cd-Rom Xa ai Cd-I, 
Photo Cd e Video Cd compresi; tutto dipende dal software 
di masterizzazione. Nessuna limitazione infine per il tino 
di computer e di sistema operativo a cui può essere colle- 
gato: grazie alla Sesi infatti è possibile un impiego nel 
mondo Dos, Windows, Macintosh, Unix e Novell. 


Il test 

La prova del masterizzatore CDD 522 è stata eseguita con 
un PC 486 Dx2 a 66 MHz, 16 Mbyte di Ram e disco esterno 
Scsi-2 Ihm da 1 Ghyte (il modello Spitfire, che effettua di 





fanto in tanto la thermal recalibration). All’interno era 
montata la scheda Scsi-2 Adaptec modello 1542CF. 

Il sistema operativo era Windows for Workgroup 3.11 e 
come applicazioni per la masterizzazione abbiamo utiliz: 
zato Easy Cd Pro versione 2.12 (di Adaptec Italia, ex InCat 
System tel. 02/39311325) e Corel Cd Creator versione 1.0. 
Abbiamo sempre operato a doppia velocità (del resto il 
test sul transfer rate del disco rigido Scsi ci dava valori 
rassicuranti intorno ai 1280 kbyte/s), e non abbiamo 
fatto alcuna attenzione alla tipologia dei dati che anda- 
vamo a incidere. 

E' capitato dunque in molti casi che i file fossero in 
gran numero, di piccole dimensioni e con molte sotto- 
directory, fattori che riducono di molto i valori di tran- 
sfer rate. Inoltre, a parte un paio di casi, non ci siamo 
preoccupati di deframmentare il disco rigido prima di 





cominciare la masterizzazione. Abbiamo anche uti- 
lizzato media di fornitori diversi per verificare sia 
la bontà del supporto, sia la compatibilità con il 
CDD 522. 

Ebbene, tutte le prove effettuate hanno dato esito 
positivo. In qualche caso durante le simulazioni si è 
verificato qualche allarme, dovuto all'impossibilità di 
completare la scrittura della “table of contents” sul 
Cd. Questo è accaduto sia con Easy Cd Pro che con 
Corel Cd Creator e il motivo era che avevamo sfruttato 
tutto lo spazio libero stimato dai due programmi. 
Lasciando almeno 500 kbyte a disposizione l'errore 
Scompariva. 

Infine, nonostante il nostro disco rigido effettuasse 
saltuariamente la thermal recalibration, il buffer di 2 Mby- 
fe oscillava con valori che andavano da 89% a 99% tenen- 
do ben lontano lo spauracchio del “buffer under run error” 
che si verifica quando il flusso di dati scende sotto i 300 
Khyte/s per un periodo di tempo tale da svuotare la cache. 


Conclusioni 

Il Philins CDD 522 è un punto di riferimento nella fascia 
dei Cd-R a doppia velocità con capacità di multisessione. 
Il modello provato ci è stato fornito dalla società Artec di 
Roma (tel 06/630383) che distribuisce il masterizzatore 
Philips in Italia. L'apparecchio viene venduto insieme a 
Easy Cd Pro, a scelta per Windows o Macintosh. 


Franco Metta 
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ra i colossi elettronici che si stanno con- 

tendendo il mercato dei Cd Recorder non 
poteva mancare la casa giapponese Jvc (Tel. 
02/380501). In particolare a Smau di 
quest'anno una delle principali offerte della 
divisione Professional era rappresentata pro- 
prio dal masterizzatore XR-W2001 e dal 
modello, del tutto simile come meccanica, ma 
in versione esterna con cabinet e alimentatore, 
denominato XR-S201. Proprio quest'ultimo è 
l'oggetto della nostra prova e ci è stato fornito 
da Unibit (tel. 0445/953900) che lo distribuirà 
sul territorio nazionale. 
L'offerta Smau era molto allettante se conside- 
riamo che per un prezzo a partire da 
L.2.950.000 (Iva esclusa) ci si portava a casa 
il Cd Recorder comprensivo di software per 
masterizzare e relativa assistenza telefonica. 
Ma veniamo a quelle che sono le peculiarità 
della meccanica che come detto sta alla base 
di entrambi i modelli: innanzitutto la velocità 
massima, che sia in fase di scrittura che di let- 
tura è di 300 kbyte/s, mentre il tempo di acces- 
so di 300 ms garantisce una rapida ricerca dei 
dati, anche in presenza di dischi con molti file 
magari di piccole dimensioni e sparsi in tante 
sottodirectory. 
Un aspetto molto importante è la cache: il 
modello della prima generazione Jve, se non 
andiamo errati, disponeva di soli 64 kbyte di 


Oltre alla consueta dotazione di porte Scsi 
il pannello posteriore ospita il selettore 
per l'impostazione dell’Id Scsi e due Rca 
per l'uscita audio stereofonica; sul frontale 
è invece presente un pratico potenziome- 
tro per la regolazione del volume e 
l'ingresso per le cuffie. Sempre sul pannel- 
lo frontale trovano inoltre posto il pulsan- 
te di espulsione, la spia di accensione e un 
led multicolore che segnala le operazioni 
di lettura e di scrittura, nonché la velocità 
(singola o doppia). Il Pinnacle RCD-1000 
necessita del caddy in quanto non è dota- 
to di un carrello estraibile; in compenso 
prevede un pratico sportellino che proteg- 
ge il sistema di scrittura/lettura dalla pol- 
vere. L'apparecchio può essere indifferen- 
temente collegato a Macintosh o a Pc ma 
al momento dell'acquisto l'utente deve 
scegliere l'una o l'altra piattaforma in 
quanto Pinnacle prevede due differenti 
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buffer, quantità insufficiente che în molti casi 
comprometteva l'esito della masterizzazione 0 
quantomeno rendeva più difficile la ricerca 
della configurazione ideale del sistema. Ebbe- 
ne, ora i due modelli vantano 1 Mbyte di 
cache, non espandibile, che a nostro avviso è 
il valore minimo che si deve esigere da un Cd 
Recorder a doppia velocità. 

L'unità Jvc adotta un'interfaccia Scsi-Il, fattore 
importante quanto il buffer di memoria, ma 
spesso sottovalutato, che determina anch'esso 
nel bene e nel male l'esito delle masterizzazio- 
ni: se infatti colleghiamo l’unità a un sistema 
(sia esso Pe, Macintosh o una workstation Unix) 
dotato di un controller Sesi “economico” (ovve- 
ro lento), si corre il serio rischio di sacrificare 
troppi dischi, oppure nel migliore dei casi, di 
scendere a compromessi, masterizzando a sin- 
gola velocità. Un consiglio è quello per esempio 
di dotarsi di un'interfaccia Scsi di tipo busma- 
ster, capace cioè di alleggerire l'onere della 
Cpu, occupandosi di dirigere il flusso dei dati 
tra le periferiche. In questo modo sarà per 
esempio possibile leggere dei settori dal disco 
rigido Sesi e contemporanemente scriverli sul 
Cd-Recorder, senza soluzione di continuità. 
Affrontiamo ora il discorso della compatibilità. 
Tecnicamente con i masterizzatori Jvc è possi- 
bile registrare tutti i più diffusi formati per com- 
pact disc: si va dunque dai Cd-Da (meglio noti 


dotazioni software. Ovviamente è possibi- 
le acquistare anche il software per l’altra 
piattaforma, a un costo particolarmente 
vantaggioso, oppure utilizzare uno dei 
tanti software che supportano l’RCD-1000. 
Nel nostro caso, al momento dell'acquisto, 
abbiamo chiesto il software per Macintosh 
e il lettore ci è stato consegnato con un 
software di base più l'ottimo Toast Cd- 
Rom Pro della Astarte. 

Il software prodotto direttamente dalla 
Pinnacle comprende un semplice program- 
ma per la scrittura dei Cd, in grado di 
masterizzare Cd-Rom nei formati Iso 9660 
Livelli 1 e 2, Macintosh Hfs, Audio e Mixed 
Mode, più un utile software espressamente 
pensato per effettuare il backup dei dati 
memorizzati su disco fisso. 

Toast Cd-Rom Pro è invece un sofistica- 
to programma, per altro semplicissimo da 
usare, che sfrutta appieno le caratteristiche 


come Cd Audio) ai Cd-Rom (Mode 1 e2- form1 
e 2), dai Cd-I ai Cd-Rom Xa, per finire con i 
Video Cd (White book) che, grazie alla diffusio- 
ne dello standard Mpeg, sono una valida alter- 
nativa alle videocassette, in attesa ovviamente 
dei Super Cd ad alta densità (con i dati in for- 
mato Mpeg-2). Il formato di registrazione è 
determinato dal software che si utilizza,così 
come il metodo di registrazione; a tal proposito 
i modelli Jvc consentono sia il cosiddetto meto- 
do Track-at-Once (una traccia per volta) che 
quello incrementale, grazie al supporto della 
multisessione, oppure il metodo Disk at Once 
(un disco in un colpo solo). Le unità Jve suppor- 
fano infine l'estrazione digitale delle tracce 
audio. Nota in parte dolente è la presenza del 
caddy che, come sappiamo, rende particolar- 
mente tediosa la fase di inserimento dei dischi, 
anche se viene in aiuto il trascinamento mecca- 
nico che permette l’eject via software. 

Per finire un doveroso cenno alla versione 
esterna da noi visionata. L'aspetto più interes- 
sante sono le dimensioni (265x71x294 mm) e 
il peso di 4 kg che rendono non solo poco 
ingombrante l’unità (noi l'abbiamo messa per 
esempio sulla scrivania e ci abbiamo appog- 
giato sopra il telefono) ma anche facilmente 
trasportabile. 
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del lettore e consente di controllare con 
estrema precisione i numerosi aspetti legati 
alla masterizzazione di un Cd-Rom. 


Sony CDU-920S 

Progettato per essere installato interna- 
mente a un personal computer (è comun- 
que disponibile una versione stand alone, 
denominata CDU-9218) il modello CDU- 
920S della Sony è uno scrittore a doppia 
velocità caratterizzato da un buffer di 
memoria da 1 MByte di Ram e dal suppor- 
to per i formati Cd-Rom, Cd-I, Cd-Rom Xa, 
Cd-Da, Cd-I Ready, Cd-Bridge e Audio 
Combined Cd-Rom. 

Abbinato a un software di masterizzazio- 
ne che lo supporta direttamente il CDU- 
920S può essere utilizzato in ambiente 
Macintosh, Dos e Windows per la scrittura 
e la lettura dei Cd Rom in modalità a 
singola o a doppia velocità. UL 


Tutti sanno che IBM possiede un'esperienza 

che non ha eguali nel mondo dell’informatica. Non 

c'è quindi da stupirsi se 

PELO anche nell’universo UNIX 
1994 18m seme IBM è in grado di fornire 
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soluzioni hardware e software di succes- 
so, potenti e affidabili. Così RISC/6000 
si è rivelato la scelta perfetta per i con- 
trollori della manutenzione della United 





Airlines che avevano bisogno di accedere i 
Oltre 10.000 


i dal desi 
aeromobili della loro flotta mondiale. pf, 


IL S || STE MA E non c’è da sorprendersi se la 
Kodak in Giappone - per offrire un servizio “in giornata” più 
veloce e capace di adattarsi sia ai.piccoli che ai grandi magazzini 
U N IX - abbia deciso di affidarsi al Sistema RISC/6000. Perché la vostra 
società possa avere il massimo dalla piattaforma UNIX, IBM non 
vi offre solo un sistema efficace: vi dà in 
AL \ \ / più qualità nel servizio e nel supporto e vi 
“x {impari 2 aiuta a diventare sempre più competitivi. 
gr = — Che il Sistema RISC/6000 abbia raggiun- 
p R I M 0) p O S T O pa TE CES to il più elevato traguardo, non siamo solo 
prc noi a dirlo. 
7 Bse Recentemente il consulente indipen- 
i RISC/6000: leader dente D.H. Brown lo ha valutato il 
I N C L A S S I FI () A n nelle vendite UNIX miglior sistema UNIX. E durante l’ultimo 
(midrange) Summit Enterprise Management, IBM h 
rprise Management, IBM ha 
superato il confronto con gli altri produt- 


e comunicare in tempo reale con i 550 





tori di sistemi e network. A questo va aggiunto che RISC/6000 
incorpora il processore PowerPC, il processore RISC che ha 
saputo conseguire il più alto successo di mercato. RISC/6000 vi 
permette di operare a 360° collegandovi a una 


(VI ASPETTAVATE FORSE vasta gamma di sistemi HP e SUN, DEC e PC ® 
U N A FI RM A D IVE R S A LAN. Potete così continuare a lavorare con i 


computer che la vostra azienda già possiede. 
IN F O N D O ALLA PAG I NA?) Proteggere gli investimenti quando il 
vostro business crescerà: anche questo fa parte 
della filosofia RISC/6000. Infatti i suoi pro- 
dotti spaziano dai notebook ai computer 
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paralleli ad alte prestazioni. Con RISC/6000 
la United Airlines 


Anche a proposito del software c’è solo Fette talco 
l'imbarazzo della scelta. Con oltre 10.000 in perfetto orario. 
applicazioni tecniche e commerciali, la vostra 
rete può eseguire qualsiasi applicazione: dalla progettazione alla 
contabilità, alla gestione di database come DB2/6000, CA, 
INGRES, INFORMIX, ORACLE, PROGRESS e SYBASE. Un 
sistema potente con un ottimo rapporto prezzo/prestazioni che 
aumenta il valore competitivo della vostra azienda. 

Metteteci alla prova. Telefonate a IBM Direct al numero 
verde 167-017001*. Se preferite potete utilizzare l’indirizzo 
Internet http://www.austin.ibm.com. 
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Soluzioni per un piccolo pianeta 


10/94 D.H. Brown Report “UNIX Matures” - IBM AIX 4.1 International Data Corporation (IDC) classifica IBM come leader mondiale 1994 nel UNIX Midrange Systems Revenue. 
UNIX è un marchio concesso in licenza esclusivamente da X/Open Company Ltd. Altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari. L'indirizzo Internet IBM è http://www.ibm.com. 
* Per inviare un messaggio a IBM Direct utilizzate l’indirizzo Internet ibm_direct@it.ibm.com. 
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Il boom degli scrittori di Cd-Rom ha portato a un 
incredibile sviluppo dei software di gestione, special- 
mente in ambiente Macintosh e Windows. A livello 
mondiale esistono decine di prodotti che si contendo- 
no il mercato, mentre in Italia abbiamo solo due 
software di successo, l’Easy Cd Pro di Incat e il Toast 
Cd di Astarte, a cui si è recentemente aggiunto l’otti- 
mo Cd Creator di Corel. A questi si affianca un prodot- 
to di Kodak specifico per la produzione di Photo Cd 
Portfolio e software dedicati al backup dei dati. 


SOFTWARE 





PER MASTERIZZARE 


Easy-Cd 95 

Versione semplificata del famoso Easy- 
Cd Pro, uno dei più apprezzati programmi 
per la scrittura di Cd-Rom disponibili in 
ambiente Macintosh e Windows, l'Easy- 
Cd 95 (Adaptec Italia, tel. 02/39311341) è 
pensato espressamente per gli utenti Win- 
dows 95 e Windows Nt che desiderano un 
prodotto particolarmente facile e affidabi- 
le, progettato in modo da consentire la 
produzione di Cd-Rom nel formato Iso 
9660 anche da parte di persone senza par- 
ticolari competenze. 

Fornito su un solo dischetto ad alta 
densità, Easy-Cd 95 occupa pochissimo 
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spazio su disco fisso ed è in grado di rico- 
noscere automaticamente lo scrittore col- 
legato all'interfaccia Scsi; l'utente non 
deve fare altro che collegare il masterizza- 
tore e avviare il software, senza preoccu- 
parsi dei driver o essere obbligato a segui- 
re complesse procedure di configurazione. 
Nel caso siano collegati più scrittori un 
apposito box di dialogo consente di sele- 
zionare quello che intendiamo venga uti- 
lizzato. 

Sono supportati tutti gli scrittori più 
diffusi e indipendentemente dal modello 
utilizzato all'avvio il programma mostra 
un'unica finestra in cui avviene l'intero 


processo di masterizzazione. Essa presenta 
la consueta barra degli strumenti, imme- 
diatamente sotto quella dei menu, e una 
regione destinata a ospitare i file e le car- 
telle che dovranno essere trasferiti sul Cd. 
Per aggiungere informazioni al Cd è suffi- 
ciente selezionare i file e le cartelle dai 
vari dischi e trascinarli direttamente sulla 
finestra di Easy-Cd 95 sfruttando le fun- 
zioni di drag & drop fornite da Windows 
95. A questo punto è sufficiente inserire 
un Cd scrivibile nel masterizzatore e pre- 
mere il pulsante di registrazione. Il pro- 
gramma verifica che lo spazio sul disco 
scrivibile sia sufficiente a contenere i dati 
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e avvia il processo di masterizzazione sulla 
base delle caratteristiche del masterizzato- 
re e dei parametri di scrittura. Questi pos- 
sono essere modificati dall'utente pre- 
mendo il pulsante Proprietà, operazione 
che provoca l'apertura di una finestra in 
cui possono essere definite la velocità di 
scrittura, il nome che verrà utilizzato per 
identificare il Cd e il formato in cui 
dovranno essere gestiti i nomi dei file. 
All'interno della medesima finestra è inol- 
tre possibile abilitare la funzione che con- 
sente di scrivere i dati senza prima creare 
una copia su disco fisso. Quest'ultima 
possibilità è particolarmente interessante 
per gli utenti che dispongono di sistemi 
veloci in quanto assicura un sensibile 
risparmio in termini di tempo e permette 
di scrivere i dati già memorizzati su un 
Cd-Rom senza prima doverli trasferire su 
disco fisso. In questo caso su disco fisso 
viene creata solo un'immagine virtuale 
dei dati, che verrà utilizzata dal software 
per ottimizzare il processo di scrittura. 
Un'apposita procedura di test consente di 
verificare in anticipo se il sistema è in gra- 
do di supportare questa modalità. In caso 
contrario, il programma dovrà creare un 
file su disco fisso, le cui dimensioni saran- 
no pari a quelle della sessione che inten- 
diamo scrivere, che verrà utilizzato per 
masterizzare il Cd-Rom. 





Un punto di forza di Easy-Cd 95 è rap- 
presentato dalla possibilità di creare Cd- 
Rom multisessione in modo estremamen- 
te agevole. Se i dati occupano solo una 
porzione del disco, la restante parte può 
essere utilizzata per scrivere altre sessioni 
seguendo la medesima procedura. Sarà 
compito del software aprire una nuova 
sessione e appenderla a quella precedente 
in modo da creare un Cd compatibile con 
le specifiche Cd-Rom XA. Una pratica 
funzione consente di verificare il numero 
di sessioni già memorizzate su Cd-Rom e 
lo spazio ancora disponibile. 

A sottolineare la grande facilità d'uso 
del programma il manuale utente è com- 
posto da pochissime pagine ed è disponi- 
bile anche in formato elettronico sotto 
forma di help in linea, compatibile con le 
nuove specifiche di Windows 95. 


Easy Cd Pro 

Disponibile per le piattaforme Macinto- 
sh e Windows, a breve anche per Win- 
dows 95, Easy Cd Pro di Incat System è 
uno dei software per la masterizzazione 
dei Cd-Rom più apprezzati, specialmente 
dagli utenti esperti che prestano particola- 
re cura alla preparazione dei dati e all’otti- 
mizzazione del Cd. 

Il software, nella versione per Win- 
dows, offre infatti avanzate funzioni che 





consentono di gestire fin nei 
minimi dettagli i parametri legati 
alla masterizzazione dei Cd-Rom 
nel formato Iso 9660 e dei Cd-DA. 
La versione avanzata, denominata 
Easy Cd Pro MM supporta anche i 
Cd-Rom Xa e i Cd-I. 

La release per Macintosh è fun- 
zionalmente identica, salvo il sup- 
porto per i formati specifici 
dell'ambiente Macintosh. In 
entrambi i casi i dati possono 
essere letti da disco fisso, da 
un'immagine virtuale o da qual- 
siasi periferica Scsi (non è suppor- 
tata la copia da Cd-Rom non Scsi) 
e indipendentemente dal tipo di 
formato utilizzato è possibile abi- 
litare una serie di procedure auto- 
matiche che consentono di indi- 
viduare eventuali errori, ottimiz- 
zare la struttura 
del Cd e testare le peri- 
feriche per accertarsi 
che il processo di scrit- 
tura possa avvenire 
senza inconvenienti. 
Numerose opzioni con- 
sentono inoltre di veri- 
ficare i dati e ottimizza- 
re le singole sessioni, di 
ottenere estese infor- 
mazioni circa i dati, di 
impostare più copie e 
proteggere il Cd da suc- 
cessive operazioni di 
copia. 


ni, 


Corel Cd Creator 
2.0 

Con la release 2.0 
anche il software per la masterizzazione 
dei Cd sviluppato da Corel (distribuito da 
Cdc, Computer 2000, Ingram Micro, Jsoft, 
Modo e Delta) approda a Windows 95 e 
Windows Nt. 

E' bene sottolineare che non si tratta di 
un semplice porting della precedente ver- 
sione, ma di una nuova applicazione 
espressamente progettata per trarre van- 
taggio dalle caratteristiche del nuovo 
ambiente operativo di Microsoft. Oltre a 
essere totalmente a 32 Bit, Corel Cd Crea- 
tor 2.0 presenta un'interfaccia utente rin- 
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Numerose op- 
zioni consento- 
no di verificare 
i dati, ottimiz- 
zare le sessio- 


ottenere 
informazioni 
sui dati e di 
fare più copie 








novata che semplifica ulterior- 


È File Edit CD-ROM Recorder Dplions 





mente la produzione dei Cd da fina 
parte di personale non specializ- 
zato. 

Produttori multimediali, svilup- 
patori di software, fotografi, musi- 
cisti, addetti alla gestione degli 
archivi elettronici e tutti coloro 
che hanno la necessità di archivia- 
re dati su un supporto capiente e 
affidabile possono utilizzare Corel 
Cd Creator per masterizzare Cd in 
tutti i formati attualmente accetta- 
ti come standard: Iso 9660 Livello 
1 e 2, Multisessione e Multivolu- 
me, Microsoft Joliet (il nuovo for- 
mato che assicura il supporto per i 
nomi dei file lunghi), Audio, 
Mixed Mode, Video Cd e Cd Plus. 
Quest'ultimo formato consente di 
realizzare Cd che contengono sia 
tracce audio sia 
dati multimediali e rap- 
presenta una soluzione 
particolarmente interes- 
sante per il mercato 


CISSE 


Nella release 
2.0 di Cd Crea- 
for | progetti» 


sti hanno 
aggiunto nuovi 
comandi che 


discografico in quanto 
permette di realizzare 
Cd che oltre a contenere 
i brani integrano infor- 
mazioni, video, fotogra- 
fie e altri dati relativi 
all'artista o al gruppo. In 
questo modo chi possie- 
de un lettore di Cd tra- 


assicurano un 
controllo più 
accurato della 
produzione 


dizionale potrà tranquil- 
lamente ascoltare le 
tracce audio mentre i 
possessori di un compu- 
ter multimediale potran- 
no accedere anche alla 
parte contenente i dati 
esattamente come se stessero utilizzando 
un Cd-Rom. 

Nella release 2.0 di Cd Creator oltre a 
migliorare l'interfaccia i progettisti di 
Corel hanno perfezionato le funzioni esi- 
stenti e aggiunto nuovi comandi che assi- 
curano un controllo più accurato 
dell'intera produzione, dalla definizione 
dei dati fino alla stampa della copertina 
del Cd. 

Per gli utenti che si avvicinano per la 
prima volta a un software di masterizza- 
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zione le novità più importanti sono pro- 
babilmente il supporto per il tasto destro 
del mouse, che permette di accedere 
istantaneamente ai comandi e alle opzio- 
ni più importanti, e l'implementazione di 
un potente Wizard che guida passo passo 
verso la produzione di un Cd. 

Gli utenti che già utilizzano Corel Cd 
Creator apprezzeranno in modo particola- 
re il nuovo Data Editor, che consente di 
organizzare i dati da masterizzare selezio- 
nandoli per nome, tipo, estensione, data 
di creazione, eccetera, e la nuova architet- 
tura a 32 Bit, che unita a un sofisticato 
database progettato per ottimizzare la 
scrittura dei Cd ha permesso di raggiunge- 
re un livello di prestazioni e di affidabilità 
molto elevato. 

La nuova release implementa anche 
nuovi algoritmi di test, verifica e ottimiz- 
zazione che riducono al minimo i rischi 
di un errore in fase di scrittura e migliora- 
no drasticamente l’accesso ai dati memo- 
rizzati. 

Novità anche per quanto riguarda la 
produzione delle copertine. 

Il modulo incorporato prevede una 
potente funzione per il dimensionamento 
automatico delle font, nuove proprietà e 
comandi avanzati per la gestione delle 
viste, dei righelli e della griglia di riferi- 
mento. Una novità assoluta è poi rappre- 
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senta dalla possibilità di serigrafare i Cd- 
Rom, ammesso ovviamente di avere una 
stampante che supporta questa operazione. 

Il supporto diretto per lo scanner facili- 
ta inoltre l'inserimento di immagini 
disponibili in formato fotografico mentre 
la compatibilità con le specifiche Ole 2 
permette di utilizzare altre applicazioni 
per produrre ed editare il materiale che 
verrà utilizzato per assemblare le coperti- 
ne. Sempre tramite Ole è possibile richia- 
mare Cd Creator da altre applicazioni. 
Tanto per fare un esempio, gli utenti di 
Corel Ventura potranno stampare una 
pubblicazione direttamente su Cd-Rom 
seguendo una procedura simile a quella 
abitualmente utilizzata per inviare i dati a 
una stampante. Per favorire la diffusione 
del suo software di masterizzazione Corel 
offre gratuitamente ai programmatori un 
completo kit di sviluppo che permette di 
integrare all’interno delle applicazioni le 
funzioni fornite da Cd Creator. 

Come è ormai consuetudine per Corel, 
la confezione di Cd Creator 2 comprende 
anche una corposa collezione di software 
fornito in bundle. 

Tra questo spicca un sofisticato pro- 
gramma di Presentation e una serie di 
applicazioni aggiuntive che aumentano 
ulteriormente la versatilità di Cd Creator. 
Duplicator, per esempio, consente di rea- 
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lizzare più copie di un Cd a partire 
dall'immagine memorizzata su disco, 
mentre Selector permette di accedere a 
una data sessione memorizzata su un Cd 
multisessione. Vcd Creator e Pcd Creator 
sono invece pensati per facilitare la pro- 
duzione, l'utilizzo e la gestione di Video 
Cd e Photo Cd. Interessanti anche i 
software per la gestione dell'audio e la 
codifica Mpeg dei filmati digitali. 

Per utilizzare Corel Cd Creator 2 è 
necessario come minimo un 486 con 
almeno 8 MByte di Ram, Windows 95, un 
disco fisso veloce, uno scrittore di Cd sup- 
portato dal programma e un'interfaccia 
Scsi. 


Toast Cd-Rom Pro 

Considerato un vero e proprio standard 
di riferimento per l'ambiente Macintosh, 
il software di Astarte è caratterizzato da 
una grande facilità d'uso abbinata a un 
eccellente livello di prestazioni. 


Utilizzabile unitamente a tutti i più dif- 
fusi scrittori di Cd, Toast Cd Rom Pro pro- 
pone un'interfaccia utente incentrata su 
un'unica finestra principale in cui l'utente 
può selezionare i dati che intende riversa- 
re su Cd-Rom e avviare il processo di 
masterizzazione. 

Dalla medesima finestra si può anche 
effettuare il test per valutare la velocità del 
sistema e visualizzare i dati relativi al tipo 
di masterizzatore collegato alla porta Scsi. 
Per poter masterizzare un Cd è necessario 
per prima cosa scegliere il tipo di formato 
che intendiamo utilizzare. Il programma 
supporta la scrittura di Cd in standard Iso 
9660, Macintosh Hfs, ibridi Mac/Iso, 
Mixed mode, Generic Format e Audio Cd. 
In tutti i casi è necessario scegliere i dati e 
creare un'immagine su disco fisso che verrà 
utilizzata dal programma per masterizzare 
il Cd-Rom. Nel caso dei Cd Audio, questo 
processo si traduce nella scelta dei file 
audio da inserire all’interno delle varie 
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tracce. Man mano che l'utente sceglie una 
traccia il programma la aggiunge al Cd e 
associa a essa un index; 
in qualsiasi momento è 
però possibile variare 
l'ordine, e conseguente- 
mente gli indici associa- 
ti ai brani, direttamente 
con il mouse. 

Una volta creata 
l'immagine si può pro- 
cedere alla sua scrittura; 
a questo punto Toast 
Cd Rom Pro visualizza 
un box di dialogo con- 
tenente il tempo stima- 
to richiesto per comple- 
tare la procedura e un 
indicatore che indica la 


Toast Cd Rom 
Pro propone 
un’interfaccia 
utente incen- 
trata su una 
sola finestra 
in cui selezio- 
nare | dati da 
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sibile abilitare una modalità in cui l’inte- 
ro processo di masterizzazione viene 
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simulato, una caratteristica utile per inse- 
gnare a nuovi utenti l’uso del masterizza- 
tore. Praticamente quando siamo in que- 
sta modalità vengono eseguiti tutti i passi 
necessari per masterizzare un Cd ma la 
fase definitiva, quella di scrittura, viene 
solamente simulata e il Cd-Rom non vie- 
ne masterizzato. 

Toast Cd Rom Pro prevede anche 
numerose funzioni per il controllo dei Cd 
già scritti, l'analisi delle partizioni, il 
mount di Cd-Rom multivolume e la com- 
parazione dei file. 


Giunto alla release 2, il prodotto di 
Kodak (tel. 02/660281) non è un vero e 
proprio software di masterizzazione in 
quanto è stato progettato con l’obiettivo 
di supportare la produzione di particolari 
Cd, chiamati Portfolio, che sfruttano la 
tecnologia Photo-Cd. Disponibile per le 
piattaforme Macintosh, Windows Nt e 
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@ SunSoft 


A Sun Microsystems, Inc. Business 


Sun, Build It permette di realizzare dei Cd 
che possono contenere sia immagini 
codificate nello standard Photo-Cd sia 
dati multimediali e rappresenta una vali- 
dissima soluzione per gli utenti che si 
occupano di prestampa, presentazioni, 
archiviazione di immagini e più in gene- 
rale per tutti coloro che sono attratti dai 
vantaggi della tecnologia Photo-Cd ma 
hanno la necessità di memorizzare sul 
medesimo formato anche altri tipi di 
dati. 

Un Cd-Rom creato con Build It 2 può 
contenere immagini nel formato Photo- 
Cd, quindi visualizzabili anche su televi- 
sore tramite appositi lettori, disegni, testi 
e suoni. 

Un software aggiuntivo, denominato 
Arrange It, permette inoltre di realizzare 
vere e proprie applicazioni, come catalo- 
ghi interattivi, asseînblando i vari elemen- 
ti e definendo le modalità di accesso, 
navigazione e consultazione. 


Una caratteristica particolarmente inte- 
ressante di Kodak Build It è rappresentata 
dalla possibilità di accettare input da sor- 
genti diverse, come fotocamere digitali e 
scanner e dalla capacità di convertire 
automaticamente in formato Photo Cd 
file grafici disponibili nei formati Bmp,_ 
Tiff e Pict. i 

La risoluzione può essere impostata da 
un minimo di 512x768 pixel a un massi- 
mo di 2048x3072 pixel. Anche gli even- 
tuali file audio, nei formati Aiff e Wav, 
vengono automaticamente convertiti in 
file audio Cd-Da. 

Il programma può inoltre essere utiliz- 
zato per masterizzare i tradizionali Cd- 
Rom nel formato Iso 9660. 

Per utilizzare il software è necessario un 
computer sufficientemente potente con 
almeno 64 Mbyte di Ram e un disco fisso 
Scsi da 2 Gbyte. Come masterizzatore 
Kodak fornisce il modello Pcd Writer [FT] 
225. BIT 


\a compatibilità di UNIX 
nn" r——_—_——— 


il sistema operativo UNIX 4 multiprocessore 

ideale per le installazioni di applicazioni 
sia a carattere (Solaris Base), sia per quelle ad interfaccia grafica 
(MOTIF ed Open Look) e Client/Server (Solaris Desktop e Workgroup Server). 
È Compatibile a livello binario con le applicazioni degli UNIX 3.2 
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SOFTWARE 


Lo UNIX 3.2 standard 
per gli ambienti i386/i486. 
È corredato dai moduli TCP/IP, NFS, 

X WINDOWS, MOTIF e VP/ix. 
Con.le nuove prestazioni dell'ultima 
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NUOVI SCANNER ARTISCAN 71. 
L’'ECCEZIONE DIVENTA NORMA. 


30 BIT 
SINGOLA 
PASSATA — 
4800 DPI 


La nuova serie ARTISCAN Z1 rappresenta il punto di riferimento tra 
gli scanner a colori formato A4. 

Eccezionale il contenuto tecnologico: singola passata, 30 bit (ovvero 
un miliardo di colori oppure oltre 1000 toni di grigio], interfaccia 
SCSI-II passante (il controller è incluso), totale compatibilità attuale e 
futura con tutti i principali software di grafica e OCR, totale 
rispondenza agli standard TWAIN e ASPI. 

Eccezionale la velocità: 33 secondi per una pagina A4 a colori. 
Eccezionale la fedeltà cromatica e la risoluzione: da 600 a 1200 DPI 
hardware, da 2400 a 4800 DPI interpolati. 

Eccezionale il supporto post-vendita che Tamarack vi offre: hot-line 
dedicata (tel. 035/402710) e BBS nella quale potrete trovare tutti i 
driver e gli aggiornamenti disponibili. 

Eccezionale la dotazione software: Aldus Photostyler LE oppure Adobe 
Photoshop LE, Readirir OCR Oppure Textbridge OCR, tutti in italiano. 
Alla serie Z1 si affianca la classica linea Compact, 24 bit (16.8 milioni 
di colori e 256 toni di grigio) a tre passate, che offre le stesse 
risoluzioni e la stessa dotazione, ulteriormente migliorata con la 
versione 3.6 ed offerto a un prezzo... eccezionale. 

Entrambe le linee possono essere completate con ADF (caricatore 
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Tamarack Europe B.V. 
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automatico di foglio singolo), SSK (kit per lastre radiografiche o 
diapositive con formato fino ad A4) o con il Transparency Plate (kit per 
diapositive con formato massimo 21 x 15 cm), e possono essere 
collegate a qualsiasi PC dotato di Windows o a qualsiasi 
Macintosh/PowerPC. 

ARTISCAN Z1: dopo averlo provato anche la caratteristica più 
eccezionale vi sembrerà perfettamente normale. 
16000 COMPACT (24 bit, 600/2400 DPI) — — 
8000 COMP ‘bit, 800/3200 DPI) — 
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I prezzi sono da intendersi IVA 19% esclusa e sono suscettibili di variazioni. Le caratteristiche tecniche e la dotazione 
software, al fine di migliorare continuamente il prodotto, possono variare senza preavviso. 
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di Richard Milton 


LUCI...MOTORE... 


Edizione italiana a cura di Alda Savio 


AZIONE! 


he cosa vuol dire authoring 
multimediale? Vuol dire servirsi 
finalmente di certe icone di 
Windows - quelle con il 
microfono o la videocamera - in modo 
costruttivo, per realizzare una presentazio- 
ne. Attenzione, però: se state cercando un 
pacchetto di authoring, non aspettatevi di 








Qualche consiglio 


A nche se i pacchetti di authoring sono molto esigenti per quanto 
riguarda l'hardware, non ha molto senso metterli alla prova su 
Una macchina con processore Pentium superveloce, quando la mag- 
gior parte degli utenti usa ancora Pe più “tranquilli”. Per questa ragio- 
ne, i test sono stati condotti su un Philips P3361 con processore 486 a 
33 MHz, con 4 Mbyte di Ram e scheda sonora Sound Blaster a 16 hit. 
Come memoria di massa è stata usata un'unità Cd-Rom esterna, a dri- 
ve multiplo e quadrupla velocità, di Cd-Rom Systems. 

Tutti i pacchetti esaminati occupano considerevole spazio su disco. A 
meno che non si intenda distribuire le presentazioni finite accompa- 
gnate dai video e dai Cd-Rom da cui sono tratti i materiali, sarà neces- 
sario fare delle copie di tutti i file di risorse e distribuire anche questi 
file, che in genere sono di 5-10 Mbyte. La presentazione può essere 
distribuita su un paio di dischi, ma per avere un'effettiva resa multime- 
diale occorre pubblicarla su Cd-Rom, preventivando un costo che va 
dalle 15 sterline per disco, per un numero limitato di copie, alle 5 
sterline o anche meno, se la tiratura supera le centinaia di copie. 
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trovare funzioni sofisticate per creare dal 
nulla videoclip completi di animazione e 
sonoro. Per questo bisogna ricorrere alle 
librerie in commercio e ai pochi esempi for- 
niti con l'applicazione, oppure utilizzare 
pacchetti separati. 

I pacchetti di authoring sono strumenti 
di integrazione e confezionamento: forni- 
scono una sequenza logica in cui ambienta- 
re parole, suoni e immagini, insieme alla 
possibilità di misurare la durata di ciascun 
segmento. Alcuni assicurano la continuità 
tra le pagine di una presentazione, in termi- 
ni di sfondi e dissolvenze, e permettono di 
inserire controlli a uso dell'utente finale, 
come tasti da premere, riferimenti e aree 
nascoste da esplorare, offrendo anche i mez- 
zi per distribuire o pubblicare il lavoro. 

Degli otto pacchetti esaminati nelle 
pagine che seguono - che girano tutti sotto 
Windows - solo alcuni sono dotati di fun- 
zioni creative avanzate: in realtà spetta 
all'utente fornire video, sonoro, animazio- 
ni e testi. Il software di authoring è sempli- 
cemente una cornice, un mezzo per confe- 
zionare suoni e immagini in modo interes- 
sante e piacevole, con i controlli necessari 
a garantire una presentazione efficace. 

Per questa ragione, la qualità del materia- 


Sul mercato, i pacchetti di 
authoring multimediali 
non mancano di certo. Ma 
come scegliere il più 
adatto alle proprie esigen- 
ze e alle proprie tasche? 


le presentato non dipende dal pacchetto di 
authoring, ma dalla fonte di provenienza e 
dalle funzionalità di Windows. Quando si 
valuta un pacchetto di authoring occorre 
dunque tener presente che non si giudica la 
qualità di suoni e immagini, ma le modalità 
e il livello d'integrazione tra questi elemen- 
ti. L'authoring non si occupa insomma dei 
mattoni multimediali, ma della malta tra 
un mattone e l’altro. 

L'utilizzo di un pacchetto di authoring 
rende possibile: 
- assemblare e collegare schermi o pagine 
separati che costituiscono la presentazione; 
- cronometrare l'inizio e la fine delle 
sequenze video e sonore; 
- inserire tasti di controllo, collegamenti 
ipertestuali, hot spot e altri controlli sulla 
pagina, per consentire all'utente di interagi- 
re con la presentazione; 
- confezionare insieme tutti i file di risorse 
prescelti con la sequenza, i tempi, i collega- 
menti e i controlli della presentazione, e 
distribuire il prodotto finale agli utenti. 

Poiché tutti i pacchetti esaminati usano, 
oltre all'ormai familiare barra di menu, le 
toolbar, si viene a creare un numero incredi- 
bile di variazioni e permutazioni nelle moda- 
lità di funzionamento e, di conseguenza, nel- 
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la facilità di apprendimento. Per alcuni pac- 
chetti basta seguire le indicazioni di help on- 
line; per altri non si può prescindere da uno 
studio attento e prolungato del manuale. 

Tutti i pacchetti hanno funzioni più che 
adeguate per la creazione e manipolazione 
di testi; gran parte dei manuali consiglia 
però di non usare troppo testo: meglio 
lasciar parlare le immagini, magari con 
l'ausilio di qualche semplice label. 

Un criterio di valutazione astuto consiste 
nel guardare gli esempi forniti dalla casa, 
che riassumono ovviamente quanto di 
meglio il pacchetto sa fare. Se gli sforzi di 
chi deve vendere il pacchetto non vi colpi- 
scono particolarmente, lasciate perdere: è 
difficile che riusciate a fare di meglio. Tene- 
te presente che tutti i pacchetti gestiscono 
testi e immagini in modo più o meno simi- 
le, dal momento che tutti usano le funzio- 
nalità di Windows. 

Per ottenere la massima efficacia, cercate 
di accompagnare le informazioni che volete 
trasmettere con un mix di suoni e immagini 
animate. Ma non usate la multimedialità 
fine a se stessa: una presentazione luccican- 
te non deve mai far passare in secondo pia- 
no il messaggio che intendete comunicare. 


Astound 2.0 

Astound è uno dei due prodotti della 
Gold Disc (Prezzo: 189 sterline, circa 
472.000 lire - tel. 0044/1753/831383), insie- 
me al complementare Astound Studio, che è 
parte integrante del prodotto (ma di cui 
non ci occupiamo in questa sede). Il softwa- 
re occupa 17 Mbyte di spazio su disco, più 
altri 11 Mbyte se si installa anche Studio. 

Il pacchetto propone quattro opzioni: 
aprire una presentazione esistente, iniziare 
una presentazione nuova seguendo una del- 
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le tracce fornite, crearne una da zero senza 
l’aiuto di una traccia o accedere a Headstart, 
il sistema più indolore per avvicinarsi a que- 
sto software complesso. 

Headstart ha un box di dialogo con una 
lista di 12 presentazioni campione persona- 
lizzabili, adatte alle occasioni ed esigenze più 
comuni. Headstart è un sistema esperto, che 
suggerisce le informazioni da includere nella 
presentazione; ma anche se le tracce proposte 
hanno un aspetto abbastanza professionale, 
all'insieme manca quella scintilla di glamour 
che ci si aspetta dallo strumento multimedia- 
le. Si possono vedere le tracce prima di sce- 
glierne una; quando è stata caricata la traccia 
prescelta, il testo visualizzato indica dove 
introdurre i messaggi. Una volta creata la pre- 
sentazione, è possibile vederla usando la fun- 
zione separata Astound Player. Astound è un 
pacchetto complesso, il cui apprendimento 
richiede notevole impegno; anche con la 
funzione Headstart e le tracce fornite, non si 
può pensare di imparare a usarlo senza 
manuale. Il suo prezzo però è molto interes- 
sante, e il rapporto prezzo/prestazioni è deci- 
samente favorevole. Un'ultima nota di avver- 
timento: se non avete una macchina molto 
potente, Astound è terribilmente lento. 


Cht Express 

Cbt Express, di Computers Unlimited 
(Prezzo: 1.993 sterline, circa 5 milioni di lire - 
tel. 0044/181/2008282), è stato studiato 
appositamente per creare corsi di addestra- 
mento su computer. Occupa circa 24 Mbyte 
di spazio su disco, ma ne occorrono più di 30 
per i file swappable che il pacchetto crea. 
Come per quasi tutti gli altri pacchetti di 
authoring, di Cbt Express si dichiara che può 
girare su un 386 con 4 Mbyte di Ram; però su 
una macchina del genere le sue prestazioni 
lasciano molto a desiderare, per cui 
è estremamente consigliabile - se 
non essenziale - un computer più 
potente. Essendo finalizzato 
all'addestramento, il pacchetto 
chiama “Course” le presentazioni e 
ciascun Course è composto da Fra- 
me. Il software contiene funzioni 
che permettono di identificare gli 
studenti, seguire i loro progressi, 
verificare le loro conoscenze e 
segnalare i loro risultati al supervi- 
sor del corso. 
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Ciascuna Frame del Course ha una sua 
traccia (template) principale, che definisce 
le informazioni all’interno; una traccia può 
essere costituita da un titolo e un'immagine 
grafica, un’altra invece dalla riproduzione di 
un video digitale accompagnato da testi. In 
una Frame si possono inserire tasti, in modo 
che lo studente possa interagire con il corso, 
selezionando una Navigation Template. 

Cbt Express usa uno storyboard, un insie- 
me di pagine che riassumono l'argomento 
del corso; ciascuna pagina corrisponde a una 
Frame. Il pacchetto può anche stampare 
pagine di storyboard vuote, che vengono poi 
riempite a mano dopo consultazioni con 
progettisti ed esperti del suono. Per ciascuna 
Frame è necessaria almeno un'immagine 
grafica, che rappresenta lo sfondo, più file di 
testo, animazione, video digitale e audio. 

Tutti gli altri pacchetti di authoring esa- 
minati sono in grado di produrre un corso 
di addestramento; ma se si vuole tenere sot- 
to controllo i progressi degli studenti, Cbt 
Express è insostituibile. 


Authorware Professional 3.0 

Authorware Professional di Macromedia 
(Prezzo: L. 8.427.000 + Iva - Distributore: 
Modo - tel. 0522/512828) è stato progettato 
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CD-ROM non ‘©’ 
e mai stato 
così semplice. 


(e così economico!) 


XR-S201. IL SUPPORTO IDEALE PER IL 
MULTIMEDIA E L'ARCHIVIO DATI. 


JVC, leader mondiale nella produzione 
di masterizzatori, realizza in proprio sia 
l'hardware che il software offrendo al 
cliente il vantaggio di avere una perfetta 
integrazione ed un unico interlocutore. 
JVC ha sviluppato la tecnologia della re- 
gistrazione incrementale e grazie a que- 
sta specifica esperienza ha prodotto il 
nuovo software CD-R Extensions, che ab- 
binato ai drives XR-W2001 (unità inter- 
na) e XR-S201 (unità esterna) consente 
nuovi livelli di prestazioni. 


I CD-Recordable JVC sono compatibili 
con gli standard CD-Audio, CD-ROM 
modo 1-2, CD-i, CD-ROM XA, CD-BRID- 
GE, PHOTO CD, VIDEO CD. 

Entrambi hanno doppia velocità in 
lettura e scrittura, interfaccia SCSI-2 
e sono equipaggiati con 1 Mb di me- 
moria RAM. 





AD UN PREZZO 
STRAORDINARIO 


Unità di Masterizzazione 
CD-ROM 


JVC XR-S201 


Comprensivo di: 


+ Software CD-R EXTENSIONS 


+ Manuale in Italiano 
+ Assistenza Telefonica 
+ Caddy 





PROFESSIONAL 


JVC PROFESSIONAL PRODUCTS ITALIA SPA 


20156 MILANO - Via M. Pannunzio, 4 
Tel. 02/38050.1 - Fax 02/33402391 
Filiale: ROMA - Via Montecassiano, 157 
Tel. 06/4111055 - Fax 06/4114428 


CD-R EXTENSIONS. UN SOFTWARE CHE RIVO- 
LUZIONA IL MODO DI REGISTRARE | CD-ROM 


Il nuovo software JVC CD-R Extensions, 
permette di utilizzare il drive CD-R come 
un qualsiasi drive floppy disk. 

Con un CD Gold 

da 650 Mb 

debitamente EX 7 En61orio 
formattato, si possono utilizzare le nor- 
mali funzioni di copia di Windows, tra- 
scinando i files con il mouse oppure, in 
DOS utilizzando i comandi Copia, 
Incolla, Cancella. 

Daoggi, se sapete utilizzare il Floppy Disk, 
potete masterizzare il vostro CD-ROM. 


ASSISTENZA TELEFONICA ROM-LINE 


JVC vi mette a disposizione l'Assistenza 
tecnica per Hardware e Software sui suoi 
masterizzatori. Basta telefonare e sotto- 
porre il proprio problema dal lunedì al 
venerdì dalle 9 alle 18.00. 


RAdM-LINE 
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JVE SCOPRILO 
ROFESSIONAL _ O U | 
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per consentire alle organizzazioni di creare e distribuire programmi 
di addestramento interattivo. Il pacchetto viene fornito su quattro 
dischetti e si installa facilmente sotto Windows, su un Pc di fascia 
media. Authorware è l'unico pacchetto tra quelli esaminati protetto 
da una chiave hardware, che deve essere installata sulla porta paral- 
lela prima di far partire l'applicazione; però nei manuali non c'è 
alcun riferimento alla chiave, né viene fornita alcuna indicazione 
sul suo uso. Authorware è complicato, e sarebbe molto difficile per 
un utente inesperto imparare a usarlo solo attraverso prove ed erro- 
ri. Per questa ragione vengono forniti due distinti tutorial: un 
manuale completo di esempi per gli utenti più esperti e una dimo- 
strazione interattiva “Welcome” per i principianti. 

Il metodo di lavoro di Authorware è piuttosto semplice, e lo 
schermo non è sovraffollato. In alto, la barra permette di scegliere 
tra sette menu drop-down: File, Edit, Data, Libraries, Attributes, 
Text e Try-It; il resto dello schermo è vuoto, a parte una palette di 
icone sul margine sinistro. Cliccando su File e successivamente su 
New, si crea una finestra vuota, nella quale si può cominciare a 
impostare la presentazione. Sul lato sinistro della finestra c'è una 
linea verticale, la flowline, che ha un segno di inizio e uno di fine; la 
presentazione viene costruita prendendo le icone dal margine sini- 
stro e portandole sulla linea; l'ordine in cui vengono collocate le 
icone determina il punto in cui compariranno nella presentazione. 

Le icone descrivono quel che accade sullo schermo: inserimento 
di un'immagine animata, cancellazione di quell'immagine, compar- 
sa del tasto Next. A ciascun oggetto viene assegnato un contenuto 
specifico richiamando vari attributi o modificandoli. Come tutti i 
pacchetti esaminati, Authorware è orientato all'oggetto, e permette 
di ridimensionare e riposizionare gli oggetti sullo schermo. 

Per vedere in anteprima il lavoro si seleziona Try-It e successiva- 
mente Run: si aprirà una finestra che mostra esattamente quel che 
vedrebbe in quel momento il destinatario della presentazione; per tor- 
nare alla finestra di sviluppo si seleziona Try-It seguito da Jump to 
Icons. Saltando continuamente dalla finestra di sviluppo a quella di 
anteprima si possono aggiungere via via le icone necessarie a comple- 
tare la presentazione. Sulla flowline si possono collocare molti tipi di 
oggetti: può essere per esempio un frammento di clip art prelevato 
dalla piccola libreria che accompagna il pacchetto o importato da 
una libreria esterna. Authorware supporta i formati di file di Win- 
dows, compresi Bmp e Tif, nonché i formati Macintosh. Si possono 
anche inserire effetti sonori e videoclip full motion: Authorware 
supporta i formati Wav e Pcm per il sonoro e Avi per il video. 

Una volta definito il contenuto della presentazione, si può pensare 
al modo in cui verrà proposta agli utenti finali; per esempio, si può 
inserire una barra di menu sul prodotto finito, per consentire agli 
utenti di salvare e uscire; oppure si può dimensionare la finestra in 
modo che occupi tutto lo schermo. 

Per finalità di addestramento, il comando Package dal menu File 
crea una versione compilata dell'applicazione con il software Runapw, 
producendo una versione che l'utente finale può vedere, senza però 
poter accedere ai controlli di Authorware. E' anche necessario confe- 
zionare insieme i file di librerie a cui la presentazione fa riferimento e i 
filmati il cui contenuto è memorizzato fuori dai file Authorware, com- 
pleti di driver. Gli esempi forniti da Authorware, che dovrebbero esse- 
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re tra i migliori, considerando le risorse di cui 
dispone Macromedia, sono invece piuttosto 
schematici, poco chiari e difficili da capire; 
tutto sommato, le informazioni che conten- 
gono potrebbero essere fornite in modo mol- 
to più user-friendly. 

Le icone e le label usate nello schermo 
principale e nella finestra di sviluppo sono 
così piccole e indistinte da risultare quasi 
illeggibili anche su uno schermo da 19”; la 
cosa non disturba più di tanto l'uso della 
fila di icone sulla sinistra, dal momento che 
ben presto s'impara a distinguerle in base 
alla loro posizione, ma diventa problemati- 
ca quando si cerca di ricostruire la lista - a 
volte molto lunga - di icone che sono state 
collocate sulla flowline. 


Icon Author 

Icon Author di Aimtech (Prezzo: 
L.9.950.000 + Iva - Distributore: Digital 
Equipment - tel. 1678/24017) è uno dei due 
big che dominano la fascia alta di questo 
mercato (l’altro è Authorware di Macrome- 
dia); è infatti completo e potente, progetta- 
to per essere usato da professionisti. 

Quando si lancia Icon Author, compare 
una finestra di lavoro con una barra menu, 
una di tool in alto sullo schermo e una 
libreria di icone sulla sinistra; la barra menu 
contiene sette opzioni: File, Edit, Run, 
Options, View, Window, Help. 

Per creare una presentazione, si sceglie 
un'icona dalla libreria sulla sinistra e la si 


porta sulla pagina, nell'ordine in cui si vuo- 


le che compaia. Inizialmente ci sono circa 
40 icone nella libreria: alcune sono funzioni 


semplici, come aprire una finestra, mentre 
altre sono funzioni composite (0 subrouti- 
ne) come branch e loop, costituite da parec- 
chie altre icone. 

Per impostare la struttura della presenta- 
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zione, si sviluppa una flowchart 
con queste icone, lavorando 
dall'alto verso il basso e da sinistra 
verso destra; all'interno di questo 
diagramma di flusso si collocano gli 
oggetti nei punti appropriati. Gli 
oggetti comprendono le opzioni 
Graphics, Audio e Movie, che 
richiamano le immagini e i suoni 
specificati, nonché vari controlli 
come Button e List Box, che per- 
mettono all'utente di interagire con 
la presentazione. In linea di massima, le 
caratteristiche dell’oggetto che si colloca 
nella flowchart vengono specificate attraver- 
so un box di dialogo; in questo modo si può 
controllare la lunghezza delle pause, specifi- 
care il path per reperire un certo clip e 
impostare variabili. 

Icon Author ruota intorno a una libreria 
di icone; una delle caratteristiche più inte- 
ressanti di questo pacchetto è proprio la 
possibilità di creare icone composite perso- 
nalizzate, partendo da quelle usate più spes- 
so, e di aggiungerle alla libreria. Per aggiun- 
gere un dato contenuto alle icone nella 
flowchart, si clicca due volte sull'icona, 
oppure si sceglie l'opzione Add Content dal 
menu pull-down. 

Una volta finita, la presentazione può 
essere editata, spostando le icone con tecni- 
ca cut and paste per modificare la sequenza 
interna. Esiste anche uno strumento di 
debugging, detto laScope, che segnala even- 
tuali errori di logica nella flowchart. Le ico- 
ne sono grandi e di facile lettura; per con- 
verso, con ogni schermata si vede solo una 
porzione un po' limitata della flowchart. 

Icon Author è un pacchetto estremamente 
potente e funzionale, riservato a professioni- 
sti della multimedialità e piuttosto difficile da 
usare; inoltre richiede un Pc di fascia alta per 
poter essere utilizzato al meglio. 


È 


Illuminatus 

Illuminatus, di Digital Workshop (Prezzo: 
100 sterline, circa 250.000 lire - tel. 
0044/1295/258335), è uno strumento di 
authoring molto funzionale, che costa solo 
un centinaio di dollari; viene fornito su cin- 
que dischetti e richiede oltre 19 Mbyte di 
spazio su disco. Dallo schermo di apertura, 
l'utente può scegliere se aprire un file esi- 
stente, cominciare una nuova pubblicazione 
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o aprire un nuovo file usando una delle 
tracce fornite. 

Lo schermo di lavoro è semplice e linea- 
re. La barra menu propone le opzioni File, 
Edit, Page, Tools, Window, Help; al di sotto, 
la toolbar contiene icone ben disegnate e 
facili da interpretare, che corrispondono alle 
funzioni principali; in coda alla toolbar, una 
piccola finestra riporta la funzione di ciascu- 
na icona via via che il cursore si sposta da 
un'icona all'altra. 

Illuminatus ha tre viste principali: Publi- 
cation mostra tutte le pagine in miniatura e 
permette di ritagliare e incollare altrove 
intere pagine, modificando la sequenza; 
Page è lo schermo di lavoro principale, su 
cui si imposta ciascuna pagina; Preview 
occupa tutto lo schermo, sovrapponendosi 
ai controlli, e mostra il risultato finito e il 
funzionamento dei tasti. Per io più si opera 
nella vista Page, creando e modificando il 
contenuto di singole pagine; per passare a 
Preview si seleziona l'icona con lo schermo, 
mentre per tornare a Page si preme Escape. 

Per creare una presentazione, si clicca 
sull'icona Frame e si porta l'inquadratura 
sullo schermo; all’interno si possono collo- 
care testi, animazioni, video, eccetera. Per 
inserire un tasto, si seleziona l'icona Button 
e la si trascina nella posizione desiderata. 
Quando ci si sposta da una pagina all'altra, 
o da una slide all'altra, si possono creare dis- 
solvenze con numerosi effetti speciali (per 
esempio, chiusura di tende alla veneziana 0 
scomparsa di blocchi). 

Per quanto riguarda suoni e musica, il 
repertorio di Illuminatus è un po' limitato. 
Per una pagina si possono scegliere effetti 
sonori o musica di sottofondo usando la tab 
Sound nel box di dialogo visualizzato selezio- 
nando la voce Option dal menu Page; una 
volta scelta la musica per una pagina, questa 
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continua finché non si sceglie l'opzione Stop 
on Next Page. Si possono usare insieme 
musica di sottofondo ed effetti sonori, ma 
devono avere formati di file differenti. 

Una volta finita la presentazione, l’opzio- 
ne Consolidate Project nel menu File per- 
mette di copiare tutti i file con il materiale 
d'origine in un'unica directory, oppure su 
un floppy disk. Selezionando l'opzione 
Compile dal menu Publication si può tra- 
sformare la presentazione finita in una 
copia di riferimento per uso privato oppure 
in una copia da distribuire, completa di file 
con il materiale e di programmi per vedere i 
file di animazione. La copia pronta per la 
distribuzione è un programma indipenden- 
te per Windows, che si installa e gira come 
qualsiasi altra applicazione di Windows, 
senza richiedere un programma player; que- 
sta versione per la distribuzione è anche 
compressa: i file sono molto più piccoli 
rispetto alla versione compilata e possono 
andare su dischetti. 

La qualità del prodotto finito è sorpren- 
dente; la presentazione campione fornita 
con il pacchetto, The Magical Toyshop, usa 
in modo egregio effetti sonori, animazione e 
grafica, ed è anche piuttosto divertente. Illu- 
minatus è molto lento su un Pc normale; 
considerando che il suo rapporto 
prezzo/prestazioni è straordinariamente 
favorevole e che i risultati ottenuti sono 
molto gratificanti, vale la pena di usarlo su 
una macchina con processore Pentium. 


Multimedia Toolbook 

Multimedia Toolbook di Asymetrix (Prez- 
zo: L. 1.631.000 + Iva - Ingram Micro, tel. 
02/9957961 - Modo, tel. 0522/512828) è 
l'evoluzione logica di Toolbook, il prodotto 
per la gestione di ipertesti; è potente e arti- 
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colato, ma a un certo punto sembra aver 
dimenticato l’esistenza dell'utente. Il pac- 
chetto è accompagnato da una pila di 
manuali (tra cui anche una Concise Guide 
to Multimedia) e richiede 2 Mbyte di spazio 
su disco rigido per l'installazione di base e 
38 Mbyte per l'installazione completa. 

Toolbook ruota attorno all'idea di un 
libro con le sue pagine: a ogni pagina corri- 
sponde uno schermo. Gli oggetti vengono 
disposti sulla pagina, che si può visionare 
dalle finestre dette Viewers. Lo schermo di 
lavoro principale è semplice, con una barra 
di menu e una toolbar in alto, e una doppia 
fila di icone sul margine sinistro. 

Toolbook opera su due livelli: il livello 
Author in cui si crea il lavoro e il livello Rea- 
der in cui lo si può vedere; questo secondo 
livello contiene controlli per la riproduzio- 
ne, ma non ha strumenti di authoring. Gli 
utenti hanno la loro versione gratuita di 
runtime; altri pacchetti di fascia alta fanno 
invece pagare le licenze di runtime, oltre al 
pacchetto di authoring vero e proprio. 

Imparare a usare Toolbook è decisamente 
difficile; i manuali contengono valanghe di 
informazioni, ma è arduo trovare risposta 
alle domande più ovvie. Questo pacchetto è 
il meno user-friendly tra quelli esaminati; è 
funzionale e potente, ma l’accesso a questa 
potenza è un'impresa formidabile. Toolbook 
è più economico rispetto agli altri pacchetti 
di fascia alta, ma i risultati che produce non 
sono entusiasmanti. 


Multimedia Scrapbook 2.0 

Pur essendo destinato a principianti e 
studenti, Multimedia Scrapbook di Alche- 
media (Prezzo: 1.600 dollari, circa 2.560.000 
lire - tel. 001/206/4665946) è ricco di fun- 
zioni; in più, si impara a usarlo molto facil- 
mente ed è molto economico. La 
procedura è sempre più o meno la 
medesima: si creano le pagine e al 
loro interno si dispongono gli 
oggetti (testi, grafica e tasti di con- 
trollo), mentre premendo un tasto 
si possono far scorrere automatica- 
mente tutte le pagine, come una 
proiezione di diapositive. 

Per imparare a usare Scrapbook 
basta premere i tasti e leggere i 
messaggi di Help on-line. Un unico 
schermo di lavoro contiene una 
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barra di menu, per l'accesso ai menu drop- 
down principali, e una toolbar con i tasti 
per sistemare i vari tipi di oggetti sulla pagi- 
na. La procedura per la collocazione degli 
oggetti sullo schermo non è immediata; il 
testo orientato all'oggetto, una volta creato, 
non può essere modificato. 

Una volta finita la presentazione, si usa 
l'opzione Gather per copiare tutti i file con 
il materiale necessario in una directory 0 su 
un floppy disk, in vista della distribuzione. 
Per vedere la presentazione si sceglie l’opzio- 
ne Show dal menu Mode. 

Il software di authoring coincide con 
quello di presentazione e non esiste un 
software solo di run-time che si possa allega- 
re alla presentazione; il che significa che, 
per distribuire le presentazioni, occorre ave- 
re una site licence che costa 1.600 dollari. 

Scrapbook è studiato e progettato bene ed 
è ottimo come strumento di addestramento 
per i novizi dell'authoring. 


Director 

Director (Prezzo: L. 2.016.000 + Iva - 
Modo - tel. 0522/512828) è progettato per 
combinare video, animazioni, testi e suoni 
in filmati con finalità informative, didatti- 
che o di intrattenimento. Tutta la termino- 
logia usata da Director rimanda al mondo 
dello spettacolo: invece del display dello 
schermo o della finestra abbiamo lo Stage, 
ossia il set o scena su cui viene “recitata” la 
creazione multimediale; invece di una linea 
o un diagramma di flusso abbiamo lo Score; 
tutto quel che compare sullo Stage, essere 
umano oppure oggetto inanimato, è il Cast; 
e l'utente è il regista - il Director che dà il 
nome al pacchetto - che usa il set, il cast, il 
copione e la musica per creare non più una 
presentazione ma un film, ossia una Movie. 

Il pacchetto ha bisogno come minimo di 
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una macchina con processore 486 con 8 
Mbyte di Ram; per ragioni di uniformità, 
noi l'abbiamo messo alla prova sulla mede- 
sima configurazione hardware usata per gli 
altri test (486 con 4 Mbyte di Ram), tenendo 
opportunamente conto del calo di presta- 
zioni. Director possiede il più semplice e 
simpatico programma di installazione fra 
tutti i pacchetti esaminati: permette infatti 
di scegliere o scartare questo o quel compo- 
nente, vedendo subito l’effetto della decisio- 
ne sulla memoria di massa. Questo livello di 
controllo è necessario in quanto l’installa- 
zione completa richiede ben 35 Mbyte di 
spazio su disco (virtualmente infatti tutti i 
file di Director possono contenere movie 
con enormi volumi di dati). 

Lo schermo di lavoro ha una barra di 
menu con le opzioni File, Edit, Window, 
Cast, Score, Text, Help e comprende lo Sta- 
ge, che occupa l’intero schermo ed è sempre 
aperto, una finestra Score, una finestra Cast 
e un pannello di controllo. Il Cast memoriz- 
za ogni singolo oggetto destinato allo Stage 


PG. 
o) 


ed è in effetti un database di testi, grafica, 
suoni, palette di colori, video digitale, script 
per rendere interattiva la movie; i compo- 
nenti del Cast si possono creare usando gli 
strumenti di Director oppure si possono 
importare. Lo Score tiene sotto controllo 
tutti i componenti del Cast in ogni inqua- 
dratura della movie; inoltre controlla i tem- 
pi e la sincronizzazione dei suoni, le transi- 
zioni e le variazioni di palette. Il pannello di 
controllo, infine, ha una serie di controlli 
simili a quelli di un videoregistratore, che 
permettono di vedere il filmato, fermarlo, 
riavvolgerlo o di esaminarlo fotogramma 
per fotogramma. 

Per cominciare a girare il film occorre pri- 
ma riunire i componenti del cast; a questo 
proposito si può usare la finestra Paint, che 
assomiglia al pacchetto Corel Draw, per crea- 
re lo sfondo e altri elementi. Quindi bisogna 
aggiungere i componenti del cast allo Score, 
che ricorda un po' uno spreadsheet, in quan- 
to è costituito da file di celle. In questa griglia 
o matrice, ciascuna colonna di celle rappre- 


senta il totale delle informazioni per un sin- 
golo fotogramma (frame) del film, mentre 
ciascuna riga di celle è detta Channel. 

Ogni cella contiene le informazioni su un 
componente del cast, su quello che fa e su 
quando lo fa. 

Esaminando dall'alto verso il basso una 
colonna di celle si vede dunque l’equivalen- 
te di un fotogramma, che contiene non solo 
tutto quel che c'è in scena in un dato 
momento, ma anche oggetti che apparten- 
gono al fotogramma pur non essendo in 
scena, come gli effetti sonori e gli script che 
controllano l’interattività, scritti in un lin- 
guaggio detto Lingo. 

Ciascuna riga orizzontale di celle è invece 
un Channel o traccia, che può comprendere 
tempi, palette di colori, transizioni, dissol- 
venze e suoni; ci sono una traccia per gli 
script e non meno di 48 tracce (sprite chan- 
nel) per l'animazione, la grafica, i testi, i 
video digitali e i tasti. 

Una volta completato il film, lo si può 
distribuire anche a chi non possiede una 
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Se un PC a suo confronto è una balena, 
SHARP ZR 5000, a differenza di un 
Notebook, è tascabile e vanta 
un’autonomia di ben 60 ore e 1 Mb di 
memoria. Eppure le sue sofisticate 
funzioni di Database e di Word 
Processing sono degne dei migliori PC. 


Nel mare magnum degli 
strumenti informatici, la regola per cui 
il pesce più grosso mangia il pesce più 

piccolo trova la sua eccezione nello 
strabiliante SHARP ZR 5000. 
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propria copia di Director creando un Projec- 
tor, una versione che può solo essere ripro- 
dotta; in un Projector si possono confezio- 
nare insieme più film. 

Tutte queste spiegazioni possono sembra- 
re terribilmente complicate. Bene, l’impres- 
sione è corretta. E' impossibile sedersi 
davanti allo schermo e creare con Director 
una presentazione semplicemente usando i 
tasti in modo intuitivo; occorre non solo 
leggere, ma studiarsi con attenzione i 
manuali - per altro ben scritti - che accom- 
pagnano il pacchetto. 

Director è uno strumento potente, molto 
sofisticato e destinato a specialisti; una volta 
capito il funzionamento delle finestre Score 
e Cast, gran parte dei controlli è intuitiva; in 
più, ci sono molti esempi. L'unico inconve- 
niente di Director può essere la predomi- 
nanza di uno stile che ricorda quello dei 
cartoni animati ed è forse inadatto per alcu- 
ni argomenti; però le sue funzioni di anima- 
zione sono nettamente superiori a quelle 
degli altri pacchetti multimediali. 





NON E’ SOLO 
UN PDA. 






Conlcusioni: la nostra scelta 

La nostra rassegna comprendeva tre pac- 
chetti di fascia alta, relativamente potenti e 
costosi (Authorware, Icon Author e Multi- 
media Toolbook), tre pacchetti relativamen- 
te poco costosi (Astound, Illuminatus e 
Scrapbook) e due pacchetti specialistici 
(Director e Cbt Express). 

Se non badate a spese e volete il meglio, 
la scelta deve cadere su Icon Author, per la 
sua facilità d'uso, la ricchezza di funzioni e 
la qualità dei risultati; si tratta di un pac- 
chetto straordinariamente potente che - 
dopo un'iniziale curva di apprendimento 
piuttosto ripida - dovrebbe essere abbastan- 
za semplice da gestire. 

Se il vostro budget non è illimitato, 
oppure se volete avvicinarvi con cautela a 
questa tecnologia, potete scegliere tra 
Astound o Illuminatus, che offrono entram- 
bi un ottimo rapporto prezzo/prestazioni. 
Astound ha molte funzioni che si trovano 
solo sui pacchetti più costosi, ma è comples- 
so e richiede un Pc molto veloce. Illumina- 





tus permette di ottenere risultati gradevoli a 
un prezzo molto contenuto; in più, le copie 
da distribuire che produce sono programmi 
indipendenti per Windows, che non hanno 
bisogno di un programma player. 

Nel campo delle presentazioni multime- 
diali con animazioni, Director non ha rivali; 
è diverso da tutti gli altri pacchetti esamina- 
ti e denuncia chiaramente la sua origine nel 
mondo dello spettacolo con un'atmosfera 
“hollywoodiana” che la terminologia adot- 
tata contribuisce a sottolineare. 

E' difficile imparare a usare Director, ma 
vale la pena di perseverare, perché i risultati 
sono straordinari. 

Infine, nel campo dei corsi di addestra- 
mento multimediali, la scelta obbligata è 
Cbt Express; il pacchetto è un po’ costoso, 
ma tenete presente che lo si può usare 
anche per produrre valide presentazioni per 
impieghi generali. 


Articolo tratto da Personal Computer IN 
Magazine, giugno 1995. DI 











SHARP ZR 5000 e basta! Se volete 
sapere di più sulle sue funzioni e su tutto 
il “fosforo” che contiene, buttatevi 

a pesce dal più vicino rivenditore SHARP 


flessibilità della penna con la fun- 
zionalità di una comoda tastiera, e vi 
consente di prendere appunti direttamente 
sul display o di firmare una lettera dattilo- 


E, in più, c'é la funzione “ Touch Screen” 
che permette di attivare tutti i menù in 
lingua italiana. D'altra parte, paragonare 
SHARP ZR 5000 a un comune 


Palmtop sarebbe un tantino riduttivo. scritta e di faxarla poi tramite telefono o telefonate allo 02/89516997. 
SHARP ZR 5000 é un K-PDA (Keyboard - cellulare GSM utilizzando l'apposita scheda 
Personal Digital Assistant) che combina la PCMCIA. Insomma, SHARP ZR 5000 è SEI ARP 
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nell’ufficio del capo, navigare in Internet, 
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tutto allo stesso tempo. 
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Merito del caffè 
o di 05/2 Warp Connect? 


05/2 Warp Connect vi dà accesso a più 


server su network distribuiti, nello stes- 


EUROPEAN QUALITY 
PRIZE i id, 
199 IBN sen SO tempo e in qualsiasi luogo. 


Basta comporre un numero di telefono e inse- 
rire la propria password per entrare in Internet, 
per collegarsi a server NT, UNIX, NetWare, 
Windows per 
Workgroup o 
IBM. E non vi 
serve altro per condividere dischi, stampanti, 
applicazioni, database, grafici. 

Semplicemente straordinario. Così, mentre 
sorseggiate la vostra tazzina di caffè, entrate nel 


vivo di una videoconferenza e dialogate con 





interlocutori diversi, che siano quattro 
piani sopra di voi o a quattro fusi 
orari di distanza. E avete la certezza 
che tutto avviene con la velocità e 


l’affidabilità riconosciute al sistema 


Il vostro software attuale può fare altrettanto? 


operativo 05/2 Warp. Per esempio, se un pro- 
gramma vi dà dei problemi, gli altri non ne 
risentono. 

Se quello che state cercando è una soluzione 
per collegarvi in rete, una completa compatibilità 
e un vero multitasking, sappiate che 09/2 Warp 
Connect è la ri- 
sposta alle vostre 
esigenze di oggi. 
Ed è già pronto per il futuro. 

Per saperne di più sui vantaggi che 0S/2 Warp 
Connect vi offre, telefonate a IBM Direct al numero 
verde 167-017001*, oppure entrate in Internet all’in- 
dirizzo http://www.austin.ibm.com/pspinfo/os2.html. 
O ancora restituite il coupon ai fax 


039/600.7151 * 7152 * 7153. 


Soluzioni per un piccolo pianeta 


* Per inviare un messaggio a IBM Direct utilizzate l’indirizzo Internet ibm_direct@it.ibm.com. 


UNIX è un marchio concesso in licenza esclusivamente da X/Open Company Ltd. Windows è un marchio Microsoft Corp. Altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari. L'indirizzo Internet IBM è http://Awww.ibm.com. 


Inviate ai fax 039/600.7151, 600.7152, 600.7153 


O Desidero avere maggiori informazioni su 0S/2 Warp Connect 


LI Desidero ricevere il dischetto dimostrativo di 


05/2 Warp Connect 














Nome Cognome 
Azienda 

Funzione 

Via CAP. Città 





Provincia Tel. Fax 





BVIE 





di Alexander Stepanov 


Edizione italiana a cura di Microwide - 
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Costituente parte della bozza di stan- 
dard C++, la Stl mette a disposizione 
una struttura adatta per la costruzione 
di algoritmi generici e altamente riuti- 
lizzabili, oltre che di strutture di dati. 


LA STANDARD 
TEMPLATE LIBRARY 


on qualsiasi linguaggio di programmazione, esiste la 

necessità di molteplici strutture di dati come per 

esempio vettori, liste e array associativi. I program- 

matori hanno inoltre bisogno di alcuni algoritmi 
fondamentali - per l'ordinamento, la ricerca e la copia - definiti 
per le strutture di dati. E' ormai da tempo che essi si lamentano 
del fatto che il C++ non fornisce un buon insieme di strutture 
di dati standard. 

Infine, tuttavia, questo problema ha trovato soluzione. La Stl 
è un’ossatura costituita da strutture di dati (chiamate Container 
nella Stl) e da algoritmi accettati come parte della bozza di stan- 
dard C++. Un'implementazione di riferimento della Stl è stata 
inserita nel circuito del dominio pubblico da Hewlett-Packard 
(può essere prelevata con un download da butler.hpl.hp.com), e 
un numero crescente di aziende commerciali sta attualmente 
fornendo la Stl ai propri clienti. 

Nel breve tempo trascorso dal suo rilascio, la Stl ha prodotto 
molte valutazioni emotive - e conflittuali. Da una parte, per 
esempio, Bjarne Stroustrup dei Bell Laboratories la definisce 
“una struttura estesa, sistematica, pulita, formale, comprensibi- 
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Stampa dei nomi degli impiegati 
nella produzione 


vector<Employee> all; 
bool is_manager(const Employee& x) { 
return x.title == “manager” } 


remove_copy_if( 
all.begin(), 
all.end(), 
ostream_iterator<Employee>(cout), 
is_manager); 


le, elegante ed efficiente”. Dall'altra parte, Pamela Seymour del- 
la Leiden University scrive che “la Stl sembra una libreria di 
macro in linguaggio macchina di un programmatore assembly 
stitico”. 


Obiettivo: generalità + efficienza 
La Stl non costituisce un tentativo per imporre un ulteriore 
standard alla sofferente umanità. Inoltre essa non è stata pro- 


gettata da o per un comitato. E' invece il risultato di più di 
quindici anni di ricerca nella programmazione generica, che ho 
effettuato in località differenti, con collaboratori differenti, e in 
linguaggi di programmazione differenti. Ho sviluppato questa 
ricerca con un obiettivo concreto in mente: trovare un modo 
per scrivere algoritmi nella maniera più generale possibile, ma 
contemporaneamente in un modo tale che la loro astrattezza 
non imponesse alcuna 
penalità nelle prestazioni. 

Che cosa voglio dire 
con “nella maniera più 
generale possibile”? Sem- 
plicemente che un algorit- 
mo funziona su tutti i tipi 
di dato con cui esso abbia 
un senso. Per esempio, un 
algoritmo di ricerca linea- 
re è scritto nella maniera 
più generale possibile quando esso può effettuare ricerche in 
qualsiasi struttura di dati per la quale siano definite le operazio- 
ni di considerare un dato, di passare all'elemento successivo, e 
di indicare la fine dell'intervallo di ricerca. 

Esso deve pertanto funzionare per un array, una lista singly 
linked, una lista doubly linked, un file, e anche per un albero 
binario. 

Un algoritmo deve funzionare inoltre per singole porzioni di 
queste strutture. Per esempio, si potrebbe avere l'esigenza di 
effettuare una ricerca su metà lista oppure di sommare l’insieme 
di elementi di un array che si trovano più distanti di n spazi. 
Che cosa voglio dire quando affermo che un algoritmo non 
“impone alcuna penalità nelle prestazioni”? In altre parole, 
come si fa a sapere che un algoritmo generico è efficiente? Un 
algoritmo viene detto “relativamente efficiente” se è efficiente 
quanto una versione non generica scritta nel medesimo linguag- 
gio, mentre viene detto “assolutamente efficiente” quando risul- 
ta efficiente quanto una versione non generica in linguaggio 
assembly. 

Ho cercato per molti anni di ottenere l'efficienza relativa nei 
linguaggi più avanzati (per esempio Ada e Scheme), ma non ci 
sono riuscito. 

Le mie versioni generiche di algoritmi anche semplici non 
erano in grado di competere con le primitive interne. Tuttavia 
con il C++ sono stato finalmente in grado non soltanto di otte- 
nere l'efficienza relativa, ma anche di arrivare molto vicino 
all'obiettivo più ambizioso dell'efficienza assoluta. 

Per verificarlo, ho trascorso un numero elevato di ore esami- 
nando il codice assembly generato da compilatori differenti su 
architetture diverse. 

Ho trovato che l'efficienza e la generalità non erano mutual- 
mente esclusive. In realtà, è vero quasi il contrario. Se un com- 
ponente non risulta abbastanza efficiente, in generale ciò signi- 
fica che esso non è sufficientemente astratto. 

Ciò avviene dal momento che l'efficienza e l’astrazione 
richiedono entrambe un progetto pulito e ortogonale. 


abitare] 
return result; } 


OutputIterator remove_copy_if(I 


while (first != last) 
if (!prod(*first)) *result+ = *first; 





Un fenomeno simile avviene in matematica: rendere più 
astratta una dimostrazione la fa diventare più concisa e più ele- 
gante. 


Spazio a componenti ortogonali 
Gli ultimi venticinque anni hanno visto una serie di tentativi 
di rivoluzionare la programmazione, attraverso la riduzione di 


template <class. InputIterator, class OutputIterator, class Predicate> 
nputIterator first, InputIterator last, 


OutputIterator result, Predicate pred) 


tutti i programmi in una singola programmazione concettuale, 
primitiva e funzionale; per esempio, essi facevano tutto 
all'interno di una funzione: le nozioni 
relative agli stati, agli indirizzi e agli effet- 
ti collaterali erano tabù. Poi, con l’avven- 
to della programmazione orientata agli 
oggetti (Oop), le funzioni sono diventate 
tabù e tutto è diventato un oggetto (con 
uno stato). 

La Stl è pesantamente influenzata sia 
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Un’implementazione StIl di remove_copy_if() 


{ 





La Stl è pesan- 
temente 


dalla programmazione funzionale che dal- in f luenzata sia 


la programmazione orientata agli oggetti. 
Tuttavia essa non è una libreria a singolo 


dalla program- 


paradigma; piuttosto, essa è una libreria mazione funzio» 


per la programmazione generica dei com- 
puter di von Neumann. 

La Stl è basata su una decomposizione 
ortogonale dello spazio a componenti. 
Per esempio, un array e una ricerca bina- 
ria non dovrebbero essere ridotti a una 
nozione singola e fondamentale: i due 
sono infatti piuttosto differenti. 

Un array è una struttura di dati, cioè un componente che 
contiene dei dati. 

Una ricerca binaria è un algoritmo, ovvero un componente 
che esegue un calcolo sui dati immagazzinati all’interno di una 
struttura di dati. Fino a che una struttura di dati fornisce un 
metodo di accesso adeguato, è possibile utilizzare su essa l'algo- 
ritmo di ricerca binaria. L'efficienza e l'eleganza possono essere 
ottenute simultaneamente soltanto rispettando le differenze 
fondamentali tra gli array e le ricerche binarie. 


agli oggetti 


Iteratori 

La chiave per la Stl consiste nella nozione di “iteratori”, i 
quali sono puntatori generalizzati che forniscono una colla per 
collegare gli algoritmi e le strutture di dati. La Stl è in realtà 
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nale che dalla 
programmazio- 
ne orientata 


Molte cose nella 
programmazione 
somigliano ai 


retrograda nella sua mancata considerazione dell’attuale dogma 
accademico che suggerisce che i puntatori sono il diavolo. Inve- 
ce di nascondere i puntatori dietro alla semantica dei valori, 
essa fa di loro la pietra angolare del progetto. La decisione di 
riportare i puntatori nel regno della rispettabilità era basata su 
un semplice fatto: molte cose nella programmazione assomiglia- 
no ai puntatori in quanto identificano una locazione dei dati; 
per esempio, gli indirizzi di Internet, gli indirizzi Scsi e i descrit- 
tori di file funzionano tutti come puntatori. 

Si consideri il compito di stampare un elenco di impiegati 
nella produzione (si veda il listato “Stampa dei nomi degli 
impiegati nella produzione”). I nomi degli impiegati sono 
immagazzinati in un vettore, una versione Stl di un array dina- 
mico mono-dimensionale. Per stampare i nomi degli impiegati 
nella produzione, si usa la funzione Stl remove_copy_if(), che 
passa in rassegna l'intervallo di elementi 
a partire dal suo primo argomento fino 
al suo secondo argomento (non compre- 
so), e copia quelli che non soddisfano 
un predicativo (il suo quarto argomen- 
to) nelle posizioni che partono dal suo 
terzo argomento (per molti, il codice 
risulterà più chiaro della spiegazione). 
Le funzioni begin() ed end() restituisco- 
no iteratori che puntano rispettivamen- 


puntatori în quan- 
to Identificano 
una locazione dei 
dati; per esempio 
gli indirizzi di 
Internet, gli indi- 
rizzi Scsi e i 
descrittori di file 
funzionano tutti 


te al primo elemento e dopo l’ultimo 
elemento del vettore (la Stl richiede che, 
per ciascun contenitore, il numero di 
iteratori validi che puntano a esso sia 
più grande di uno rispetto al numero di 
elementi nel contenitore). Il componen- 
te Stl ostream_iterator fornisce un’inter- 
faccia iterator-like a un flusso di output. 

E' importante notare che se successi- 
vamente si decide di inserire i nomi 
degli impiegati all'interno di una lista 
invece che di un vettore, non occorre 
modificare nulla tranne la dichiarazione 


come puntatori 


della variabile “all”. 

La funzione remove_copy_if() funzio- 
na con vettori, liste e insiemi (i quali 
sono tutti dei componenti Stl), così come con qualsiasi conteni- 
tore definito dall'utilizzatore che metta a disposizione degli ite- 
ratori conformi alla Stl. Essa funziona inoltre con i normali 
array del C. 


Categorie di iteratori 

La Stl classifica gli iteratori in cinque categorie: input, output, 
avanti, bidirezionale e ad accesso casuale. Queste categorie di 
iteratori costituiscono insiemi di requisiti per operazioni che 
vengono supportate dai tipi di iteratori concreti. Un'importante 
scoperta sperimentale consiste nel fatto che centinaia di diffe- 
renti algoritmi pratici possono venire scritti nei termini di que- 
ste categorie astratte. 
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La Stl specifica un insieme di espressioni valide per gli iterato- 
ri di ciascuna categoria, oltre che una precisa semantica per 
l’uso di ciascun iteratore. 

Per esempio, posto che i sia un valore di una tipologia che 
appartiene a una categoria di iteratore bidirezionale, se è defini- 
to +i, allora —(++i) == i. La Stl prescrive inoltre alcuni requisiti 
di complessità per queste espressioni. Gli utilizzatori hanno 
altresì la garanzia che gli algoritmi scritti nei termini di queste 
interfacce astratte funzioneranno efficacemente. 

Algoritmi differenti richiedono differenti tipi di iteratori, e 
algoritmi differenti sono necessari per eseguire operazioni diffe- 
renti su strutture di dati differenti. 

La Stl utilizza una nuova tecnica di linguaggio che seleziona 
l'algoritmo corretto durante la compilazione, in funzione della 
categoria dell’iteratore. 


Algoritmi generici 

Il listato “Un’'implementazione Stl di remove_copy_if()” 
mostra come la Stl si occupa degli iteratori. Ciò che colpisce di 
più è il fatto che esso assomiglia proprio a del normale codice 
C; soltanto la sintassi è differente. Infatti, mi sono accorto che i 
programmatori C trovano piuttosto facile iniziare a program- 
mare in Stl anche quando non conoscono il C++, dal momento 
che le espressioni idiomatiche sottostanti sono già a essi fami- 
liari. Il fatto che tutte le categorie di iteratori sono astratte dai 
puntatori, assicura l’esistenza per essi di un’implementazione 
efficiente. 

Nella scienza dei computer è importante impostare le astra- 
zioni su modelli efficienti. In altre parole, credo che 
remove_copy_if() sia efficiente perché essa genera del buon 
codice quando viene utilizzata con semplici array C. Infatti, se 
si utilizza remove_copy_if() con oggetti di funzioni Stl invece 
che con puntatori a funzioni, come ho fatto nel listato “Stampa 
dei nomi degli impiegati nella produzione”, è possibile ottenere 
del codice che spesso è tanto efficiente quanto del codice assem- 
bly scritto a mano. 


Il futuro 

La mia speranza è che la Stl dimostrerà di essere l’inizio di un 
lungo procedimento di sviluppo di cataloghi sistematici di com- 
ponenti software altamente parametrizzate. 

Il comitato per lo standard Ansi/Iso C++ ha individuato la 
promessa della Stl e ha fornito una strada attraverso la quale la 
programmazione generica potrebbe raggiungere i programmato- 
ri professionisti. Vorrei utilizzare questa opportunità per propu- 
gnare la creazione di un consorzio industriale per lo sviluppo di 
nuovi componenti generici. 

Nessuna singola azienda può accumulare la pratica di algorit- 
mi che è necessaria per un'attività di questo tipo. E' inoltre 
nell'interesse di tutti che gli algoritmi fondamentali e le struttu- 
re di dati siano resi disponibili universalmente e gratuitamente. 


Traduzione autorizzata da Byte, ottobre 1995, una pubblica- E 
zione McGrawHill, Inc. 
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o client/server 


può finalmente decollare 


3 potenti tool strettamente 
integrati per dare impulso 
allo sviluppo client/server 


Decolla subito con Powersoft 
Portfolio. 

Realizzata dal leader riconosciuto dei 
tool di sviluppo client/server, la nuova 
potente ed economica suite riunisce 
tutto ciò che serve per definire, costruire 
e distribuire applicazioni workgroup. 

E’ la soluzione client/server con un 
così ampio ventaglio di funzionalità da 


assicurare la massima affidabilità anche 
nelle fasi di sviluppo più critiche. 


La modellazione dei dati diventa 
facile. 

Per sviluppare una valida applicazione 
client/server con StarDesignor basta 
disegnare il database e lasciare al 
programma la costruzione delle tabelle 
fisiche per la modellazione dei dati. 
Così hai subito la potenza e la 
flessibilità per partire alla grande su 
ogni progetto: che si tratti di costruire 
un nuovo database in Watcom SQL o in 
uno degli altri 40 supportati, di 
generare stored procedures o altre 
funzioni avanzate, o di fare il reverse 
engineering di database esistenti. 


Lo sviluppo è intuitivo e potente. 
L’orientamento agli oggetti di 
PowerBuilder Desktop, l’esclusiva 
tecnologia “point-and-click” 
DataWindow e la semplicità d'uso 
rendono più produttivo lo sviluppo 

in ambiente Windows. L'architettura 
aperta consente poi la connessione 


O Programs Paradise 
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a Watcom SQL e a tutti i principali 
database. 


La potenza del database SQL 
pronta all’uso. 

Con il database server multipiattaforma 
Watcom SQL minimizzi l’utilizzo del 
disco e della memoria, realizzi 
soluzioni con funzionalità avanzate, 
ottimizzi i costi di interrogazione e 
disponi del supporto dinamico di 
diversi database. Per le tue applicazioni 
puoi, dapprima utilizzare la licenza 
per tre utenti, e nel seguito, dato il 
basso costo di Watcom SQL, distribuire 
le applicazioni client/server su larga 
scala con grandi risparmi. 


Powersoft Portfolio: la suite 
per applicazioni di workgroup 
professionali. 

Già disponibile al prezzo 

di Lire 888,000 

Chiamate Programmer’s 
Paradise Italia (02)-9670 0409. 


Powersoft. 


Powersoft Europe Lid., Windsor Court, Kingsmead Business Park, High Wycombe, Bucks, HP11 1 JU, UK. Tel: +44 (0)1494 555599 Fax: +44 (0)1494 555595. Watcom è un 
marchio di Watcom International Corp. Powersofi è un marchio di Powersoft Corporation. Altri marchi sono di proprietà dei rispettivi detentori. *Tutti i prezzi indicati si 
intendono IVA esclusa. I prodotti vengono venduti separatamente. 
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Un programma potente ma di facile utilizzo che 

consente inoltre di realizzare report per ogni 

del programma è stata 
attività, ma se è importante una giusta 
importante saperli successivamente visualizzare, 
mini, è sempre più sentita l'esigenza di poter creare 
strutturato e che consentano di comprendere rapi- 
Gli editor di report inclusi nei database richiedo- 
lizzo di un generatore di report esterno, quale è 


permette di creare report anche complessi in 

tipo di database compatibile con questo stan- 

inserita nel Cd-Rom alle- 

database sono ormai diventati uno stru- E IReports Pro 

e intelligente catalogazione dei dati e 
presentare e distribuire in modo opportuno e 
in modo rapido e facile dei report personalizzati 
damente le relazioni fondamentali che intercorro- 
no in genere una conoscenza specifica del database 

Crystal Reports (distribuito da Questar, tel. % La libreria degli esperti, dei tipi di report e delle origini dei dati. L'ultima fila di ico- 


breve tempo; l’utilizzo della tecnologia Odbc 
dard. Una versione demo 
C FA ( Sa . A LL gato a Bit 175, Ottobre. 
mento indispensabile in ogni tipo di 
un facile e rapido accesso a essi, è altrettanto 
appropriato, secondo criteri ben precisi. In altri ter- 
che presentino i dati in modo professionale e ben 
no tra i dati sui quali si basa il processo decisionale. 
utilizzato; il principale vantaggio derivante dall'uti- 
035/249946), consiste nell'avere a disposizione un ne viene visualizzata una volta che si sia selezionata l'opzione Personalizza. 
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® Collegamento visivo di più database. Il collegamento intelligente propone il 


collegamento per mezzo dei campi omonimi. 


unico strumento che consenta di realizzare facilmente report per 
un gran numero di database diversi. 


Grystal Reports 4.0 

Crystal Reports è un programma per la generazione di report 
personalizzati, elenchi ed etichette, a partire da file di database 
generati dai più diffusi programmi: dBase e Paradox (nelle versioni 
per Dos e per Windows), FoxPro, Clipper, Btrieve, Excel e Access. 
Si possono utilizzare anche file Ascii una volta che si siano definite 
le lunghezze di campo con l'Amministratore Odbc installato insie- 
me al programma; in questo modo, considerando che tutti i data- 
base possono esportare dati in formato Dbf o Ascii, risulta eviden- 
te la compatibilità con tutti i prodotti esistenti sul mercato. 

Il funzionamento del programma, che gira sotto Windows 3.1 0 
superiore, può essere appreso con facilità, grazie anche alla com- 
pleta documentazione allegata: due manuali cartacei (il Manuale 
dell'utente e la Guida di riferimento per lo sviluppatore), una gui- 
da on-line ben strutturata che fornisce tutte le informazioni neces- 
sarie per la creazione di un report, nonché codice d'esempio per 
richiamare il modulo di stampa di Crystal Reports da un’applica- 
zione realizzata dall'utente, e infine il Private Tutor, una sorta di 
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istruttore on-line che guida e accompagna l'utente in 
tutte le fasi della realizzazione. Tutta la documentazio- 
ne è in italiano, fatta eccezione per la guida on-line che 
non è stata tradotta. 

Il programma è disponibile nelle due versioni Stan- 
dard e Professional: rispetto alla Professional, la versio- 
ne Standard non comprende le funzioni avanzate, alcu- 
ne Api per lo sviluppo e l’accesso a dati Sql. 


I report 

Il funzionamento di Crystal Reports si basa sulla 
creazione di collegamenti con uno o più database per 
ricavare dai campi selezionati valori che vengono suc- 
cessivamente inseriti nel report, nella loro forma origi- 
nale o integrati in formule anche complesse. 

Quando si seleziona l'opzione Nuovo report (dal 
menu File o dalla toolbar sottostante) viene visualizzata 
la libreria di esperti, ovvero modelli di report predefini- 
ti che consentono di velocizzare le fasi di realizzazione; 














® La finestra di progettazione. I campi dei database vengono inseriti nella sezione 


Dettagli del report con un’operazione di drag & drop. 


se non si vogliono utilizzare gli esperti è comunque 
possibile creare report completamente personalizzati. 

Dopo aver scelto il tipo di report che si vuole creare 
bisogna selezionare i dati, che possono essere dei file di 
database oppure un dizionario, una fonte di dati appo- 
sitamente creata con la versione Professional di Crystal 
Reports. 

Scegliendo come origine dei dati i “tradizionali” file 
di database, bisogna specificare i nomi dei file e attra- 
verso quali campi devono essere collegati; il program- 
ma propone automaticamente un collegamento visivo 
attraverso i campi affini, che può comunque essere 
modificato dall'utente. 
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La scelta di un dizionario, come | Esperto grafica 


|. Passaggio: Tipo |2: Dali |3: Testo |4: Opzioni | 


fonte primaria dei dati, evita invece 
all'utente l'incombenza di dover cer- 
care i dati e collegare tra loro i data- 
base. L'ultimo passo della fase di 
definizione dei dati consiste nella 
selezione dei campi che si vuole ven- 
gano inseriti. 

Se inizialmente è stato scelto un 
esperto, a questo punto si è già otte- 
nuto il report (visualizzabile nella 
finestra di anteprima, ma che può 
comunque essere sottoposto a even- 
tuali modifiche), in cui i dati sono 
disposti e strutturati secondo il 
modello corrispondente (standard, 
elenco, a campi incrociati, eccetera). 

Se invece si sta realizzando un 
report personalizzato, bisogna inserire “manualmente” i campi 
selezionati e definirne l’intera struttura. Queste operazioni vengo- 
no eseguite all'interno della finestra di progettazione. 


grafico nel report. 


La finestra di progettazione 

La finestra di progettazione è una sorta di area di lavoro divisa 
in più sezioni, che corrispondono alle diverse parti del report: 
Titolo, Intestazione, Dettagli, Pié di pagina e Riepilogo. I campi 
dei database vanno inseriti nella sezione dettagli, trascinandoli 
con un'operazione di drag & drop dalla finestra di inserimento dei 
campi fino al punto desiderato; il nome del campo viene automa- 
ticamente inserito nell’ultima riga della sezione Intestazione, nella 
posizione sovrastante i dati corrispondenti. 

Oltre ai campi, nella sezione Dettagli si possono inserire for- 


Crystal Info 
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® La finestra di dialogo esperto grafica consente di 
impostare tutte le opzioni relative all’inserimento di un 





mule e altri elementi quali, per 
esempio, conteggi o numeri di 
record. Crystal Reports è un’applica- 
zione client Ole 2.0, e quindi con- 
sente di inserire anche oggetti Ole 
come immagini, grafici e fogli di cal- 
colo. L'utente può dare libero sfogo 
alla sua fantasia e al suo personale 
gusto per conferire al report la veste 
grafica che più preferisce inserendo 
figure e un eventuale logo e impo- 
stando le numerose opzioni di for- 
mattazione del testo previste; tutte le 
modifiche apportate possono essere 
immediatamente visualizzate nella 
finestra di anteprima. 

Tra i numerosi strumenti di gestio- 
ne dei dati segnaliamo la possibilità 
di inserire grafici (scegliendo il tipo tra quelli previsti) e formule 
(attraverso un apposito editor che ne facilita l'immissione control- 
lando la presenza di eventuali errori); è inoltre possibile raggrup- 
pare, ordinare e riepilogare i dati inserendo totali generali e par- 
ziali, fino a ottenere il risultato desiderato. 


Stampa e distribuzione dei report 

Una volta terminata la fase di realizzazione del report è possibi- 
le stamparlo su carta o su file, consentendone, nel secondo caso, 
anche l'invio per posta elettronica. 

Se si desidera che il report venga eseguito su un computer ove 
non sia installato Crystal Reports, è possibile raggruppare i file 
necessari mediante l'opzione di compilazione. 


Conclusioni 

Crystal Reports è un programma 
potente ma di facile utilizzo, che con- 
sente di creare report anche complessi 
in breve tempo e con minimo sforzo. 
Il suo prezzo è di L. 349.000 + Iva 
(nella versione Standard) e di L. 
690.000 + Iva (versione Professional). 

Per sfruttare appieno le sue funzio- 
nalità è preferibile creare un report ex 
novo, senza sfruttare gli esperti; per 
evitare errori e sprechi di tempo è 
però necessario averne già in mente 
la struttura e l'organizzazione dei 
dati. In fase di realizzazione si tenga 
sempre presente la sua funzione: il 
report è uno strumento di supporto 
alle decisioni, tuttavia se i dati non 
sono impostati in modo chiaro e cor- 
retto, il suo utilizzo si può rivelare 
non solo inutile, ma anche con- RI 
troproducente. 
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Memoria di massa ad elevate prestazioni, alta disponibilità e 
flessibilità di configurazione per sistemi dotati di Bus PCI 0 
EISA, in ambienti Novell NetWare e Microsoft Windows NT. 
Nel numero speciale di settembre “BYTE” Magazine ha 
definito il RAID Array 230 primo fra i sottosistemi di I/O, 
grazie alle superiori caratteristiche ed al prezzo decisamente 
interessante. In sintesi, i motivi di tale riconoscimento: 

° Massima velocità di I/O: fino a oltre 2600 I/O al sec. 

© Massima velocità di trasferimento dati: 17,8 MBlsec. 

° Capacità fino a 88 GB. 

® Funzioni di “Hot Swap”, failover automatico su unità 
disco di riserva, componenti ridondanti per la massima 
disponibilità. 

e Supporto RAID 0, 1, 0+1, 5 e JBOD con possibile 
coesistenza di diversi raid set sullo stesso sottosistema. 

e Supporto di unità disco da 1,05, 2,1 e 4,3 GB sia 8 bit 
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semplicità di gestionelinstallazione. 
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Lo sviluppo di applicazioni in ambiente Windows risulta 
certamente più complesso di quello in ambiente Dos e, 
per questo motivo, è anche più facile che si ingenerino 
errori di programmazione che devono essere individuati 
ed eliminati dall’applicazione. In questo articolo esa- 
miniamo l’utilizzo del Debugger di Visual Objects per 
l'individuazione e la correzione degli errorì nel codice 
sorgente, mentre nella prossima puntata approfondire- 
mo l'utilizzo del suo gestore degli errori per il tratta- 
mento degli errori in fase di runtime. 


DEBUGGING 
CON VISUAL OBJECTS 


1 Debugger di Visual Objects costituisce uno strumento 

del tutto particolare, in quanto permette allo sviluppa- 

tore di osservare notevolmente in profondità il compor- 

tamento del codice sorgente di un'applicazione, proprio 
nel momento in cui questa viene eseguita. Il procedimento del 
debugging di un'applicazione permette in particolare di compiere 
alcune operazioni speciali, che consentono di individuare e quindi 
di eliminare gli errori di programmazione che producono malfun- 
zionamenti o blocchi nell'esecuzione dell'applicazione. Oltre a per- 
mettere di controllare l'esecuzione di un'applicazione, il Debugger 
consente infatti di interrompere il programma in punti prefissati 
entro il codice sorgente e quindi di osservare e di calcolare espres- 
sioni, di esaminare e modificare il contenuto di qualsiasi variabile, 
di esaminare la sequenza di chiamate tra procedure, funzioni e 
metodi, di modificare le regolazioni di sistema oltre che il contenu- 
to dei file dati presenti su disco. Il comportamento del Debugger di 
Visual Objects è controllato da alcune opzioni, le quali possono 
essere impostate sia a livello di intera applicazione che di singolo 
modulo, oppure anche a livello di singola entità. Quando viene 
creata un'applicazione, il rispettivo indicatore di attivazione del 
Debugger può venire direttamente attivato tramite un click del 
mouse in corrispondenza del check box contrassegnato da “Debug” 
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entro la finestra “Properties” relativa all'applicazione, come mostra- 
to in figura 1. Se questo indicatore viene attivato, tutti i moduli 
dell’applicazione avranno il Debugger attivato e indicato visiva- 
mente tramite una piccola lettera “D” in campo inverso azzurro 
posta sulla rappresentazione grafica del modulo stesso nel Module 
Browser. L'indicatore per il Debugger può anche essere esplicita- 





® Quando viene creata un’applicazione, il rispettivo flag di debug 
può essere attivato con un click del mouse sul check box contras- 
segnato da “Debug” nella relativa finestra “Properties”. 


[SRG 


si (inf 
Ble Edit View Ioois Application Debug Window Help 


DEFINE BrPoint := TRUE 


// End of entity 


|/# SCHEMA DEI VALORI DI RITORNO: 
2 


Clienti Fornitori Tutti 


32 
AI. 





® Uno dei vari metodi per definire i breakpoint all’interno dell’appli- 
cazione può essere quello dell’utilizzo delle costanti manifeste. 


mente configurato per ciascun modulo dell’applicazione; per 
default infatti ciascun modulo eredita le opzioni del Debugger 
impostate entro la finestra “Properties” relativa all'intera applicazio- 
ne. Per modificare le impostazioni del Debugger relative a un singo- 
lo modulo, è sufficiente posizionarsi con il mouse sopra la sua rap- 
presentazione grafica entro il Module Browser, e fare click con il 
pulsante destro. Questa operazione farà apparire un menu che 
mostra lo stato corrente del modulo e che contiene tra le altre anche 
le opzioni “Debugging Auto”, “Debugging On”, “Debugging Off”. 
La prima opzione, Debugging Auto, rappresenta il valore di default 
quando nella finestra “Properties” relativa all'applicazione sia stato 
attivato l'indicatore del Debugger, e indica che il modulo corrente 
sta utilizzando le regolazioni che sono state impostate a livello di 
applicazione. Le opzioni Debugging On e Debugging Off permetto- 
no invece di specificare rispettivamente se il singolo modulo debba 
o meno essere sottoposto a debugging, indipendentemente dalle 
regolazioni che siano state impostate a livello di applicazione. Se 
viene selezionata l'opzione Debugging On, appariranno i caratteri 
“D+” in campo inverso azzurro nella rappresentazione grafica del 
modulo, per indicare che per quel singolo modulo è stato attivato il 
Debugger. Se invece viene selezionata l'opzione Debugging Off, il 
debugging viene disattivato a livello di modulo e vengono visualiz- 
zati i caratteri “D-” sulla sua rappresentazione grafica. 

L'indicatore relativo al debugging può essere modificato anche 
per una singola entità, acquistando in questo modo priorità sulle 
regolazioni relative al modulo e all'applicazione di appartenenza. Il 
debugging relativo a una singola entità può essere attivato, disatti- 
vato o impostato sul valore di default (che in questo caso è uguale al 
valore dell'indicatore di debug relativo al modulo di appartenenza) 
con procedura analoga a quella appena esaminata, posizionandosi 
sull'entità desiderata all’interno dell’Entity Browser e facendo click 
con il pulsante destro del mouse. Occorre notare la caratteristica 
che, quando alcuni moduli oppure alcune entità sono stati modifi- 
cati nel valore del proprio indicatore di debug, una successiva varia- 
zione delle regolazioni di debugging a livello di applicazione non 
modificherà queste regolazioni locali. 





All’interno del Debugger 

Per esercitarsi nell'uso del Debugger di Visual Objects, la cosa 
migliore da fare è senz'altro creare l'applicazione Standard Mdi e 
lavorare su di essa. A questo fine si rammenti di attivare il Debugger a 
livello di applicazione, utilizzando la finestra “Properties” come 
mostrato in figura 1. Dopo la compilazione dell'applicazione, 
all’interno del menu “Debug” di Visual Objects risulterà attivo sol- 
tanto il comando Run: questo comando equivale al pulsante “Trace 
an expession” posto sulla barra degli strumenti, in quanto entrambi 
attivano il Debugger presentando l'apposita finestra di dialogo che 
consente di inserire un'espressione, in particolare il metodo Start() 
che ne rappresenta il valore di default. Il Debugger può essere infatti 
inizializzato da qualsiasi modulo o da qualsiasi entità all’interno 
dell’applicazione: è tuttavia evidente che il luogo più logico dal quale 
iniziare le operazioni di debug è costituito proprio dall'entità Start() 
che è la prima a essere eseguita entro l'applicazione. Premendo il pul- 
sante Ok, appare la finestra di debug contenente il codice sorgente 
del metodo Start() della classe App, finestra con aspetto analogo a 
quello proprio dell'editor del codice sorgente. La finestra di debug è 
infatti dotata di alcune proprietà simili a quelle proprie dell'editor del 
codice sorgente, quali per esempio la possibilità di comprimere e di 
espandere il codice e di ricercare del testo. Ovviamente lo scopo della 
finestra di debug è molto differente da quello dell’editor del codice, 
in quanto la prima permette di indicare il punto all'interno del codi- 
ce sorgente in corrispondenza del quale è stata interrotta l'esecuzione 
dell'applicazione, e permette di spostare e di aggiungere i punti di 
interruzione attraverso 
l'inserimento di break- 
point in qualsiasi pun- 
to del codice. La fine- 
stra di debug mostra 
tutto il codice che è 
stato eseguito fino al 
punto di interruzione 0 
di pausa; è tuttavia pos- 
sibile aggiungere nella 
finestra altre porzioni 
di codice facendo sem- 
plicemente click sulle 
entità entro uno dei 
browser di Visual 
Objects. La barra degli 
strumenti posizionata all'interno della finestra di debug è dotata di 
tre pulsanti posizionati centralmente, che consentono rispettivamen- 
te di eseguire la linea di codice successiva senza tuttavia entrare in 
eventuali chiamate a funzioni o metodi il cui codice sia disponibile, 
di eseguire la linea successiva entrando nel codice di eventuali fun- 
zioni o metodi richiamati, e di eseguire l'entità corrente fino alla fine 
ritornando quindi all'entità chiamante. I pulsanti della barra degli 
strumenti della finestra di debug permettono di accedere a tutte le 
potenzialità del Debugger di Visual Objects e possono essere suddivisi 
in tre categorie logiche: pulsanti per ottenere informazioni sull’appli- 
cazione, pulsanti per definire le modalità di funzionamento e pulsan- 
ti per accedere a funzioni accessorie. 


Elle Edit Visualizzazione Rapporti Blocca finestra 


| Visualizzazione sotezioneta: | 
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® Se si aggiunge tem- 
poraneamente all’appli- 
cazione la libreria Ter- 
minal, diventa possibile 
utilizzare gli abituali 
comandi? (print) per 
visualizzare il contenu- 
to di variabili e di 
espressioni nella fine- 
stra Terminal che viene 
aperta automaticamen- 
te da Visual Objects. 





Informazioni 
sull’applicazione 

La prima categoria, 
quella relativa alle 
informazioni sull’ap- 
plicazione, è limitata 
al primo pulsante che 
consente all’utilizzato- 
re di osservare diffe- 
renti componenti 
dell'applicazione e di 
effettuare un browsing 
tra di esse. La pressio- 
ne di questo pulsante 
fa comparire un menu 


® Tra le varie opzioni del Debugger di Visual Objects è possibile 
specificare se il singolo modulo debba o meno essere sottoposto a 
debugging, indipendentemente dalle regolazioni che siano state 
impostate a livello di applicazione. 
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di selezione che con- 
tiene differenti opzio- 
ni atte a determinare il 
tipo di operazione da 
effettuare. In partico- 
lare, la prima opzione 


Elle Edit Visualizzazione Rapporti Blocca Finestra 





® Tra i vari modi per attivare il Debugger di Visual Objects, è possi- È ; 
bile prevedere una watch expression, un breakpoint oppure utiliz- bOx di selezione che 


zare esplicitamente la funzione AItD(). 


è contrassegnata da 
“Globals” e consente 
di osservare, insieme 
ai rispettivi valori, tut- 
te le variabili di tipo 
Global e di tipo Public 
utilizzate nell’applica- 
zione. E’ sufficiente a 


Rici 
E 





questo punto posizio- 
nare il puntatore del 
mouse sopra una di 
queste variabili e fare 
click con il pulsante 
destro per aprire un 


consente di modificare 
il contenuto della 
variabile, di creare un watchpoint che tenga traccia del contenuto 
della variabile, oppure di impostare un intervallo di elementi di un 
vettore il cui contenuto deve essere osservato. La seconda opzione è 
contrassegnata da “Locals” e permette di tenere sotto controllo le 
variabili di tipo Local e di tipo Private utilizzate all’interno della 
funzione o del metodo corrente. Anche qui è sufficiente posizionare 
il puntatore del mouse sopra una di queste variabili e fare click con 
il pulsante destro per aprire un box di selezione che consente di 
modificare il contenuto della variabile, di creare un watchpoint che 
tenga traccia del contenuto della variabile, oppure di impostare un 
intervallo di elementi di un vettore. La terza opzione è contrasse- 
gnata dalla voce “Call stack” e consente di visualizzare il cosiddetto 
call stack dell’applicazione, ovvero il percorso di chiamata della fun- 
zione o del metodo corrente che elenca tutte le funzioni o i metodi 
chiamanti. Questa funzione risulta estremamente utile in applica- 
zioni complesse, per ricostruire il flusso del programma e quindi per 
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individuare le possibili funzioni di livello superiore che possono 
eventualmente avere influenzato il contenuto delle variabili e indot- 
to un errore di esecuzione nell’applicazione. L'opzione successiva 
del menu è contrassegnata dalla voce “Breakpoints” e consente di 
osservare i numeri di linea relativi agli eventuali breakpoint (punti 
di interruzione) impostati all’interno del codice sorgente dell’appli- 
cazione: un breakpoint può essere utilizzato per interrompere l’ese- 
cuzione dell’applicazione in corrispondenza di un punto qualsiasi 
del codice sorgente, al fine di osservarne i relativi valori delle varia- 
bili o di qualsiasi altra entità. Quando viene impostato un break- 
point, la linea del codice sorgente sulla quale si trova il cursore cam- 
bia colore e, inoltre, la relativa finestra mette a disposizione appositi 
pulsanti per eliminare singoli breakpoint oppure per eliminare tutti 
i breakpoint correntemente impostati per l'applicazione; un ulterio- 
re pulsante consente invece di mostrare il codice sorgente relativo al 
breakpoint incontrato correntemente. L'opzione successiva del 
menu è contrassegnata dalla voce “Watch expressions” e consente 
di visualizzare eventuali espressioni il cui risultato deve essere tenu- 
to sotto controllo (chiamate appunto Watch Expression); ogni volta 
che viene calcolata una watch expression si provoca l'interruzione 
nell'esecuzione dell’applicazione. La penultima opzione contrasse- 
gnata dalla voce “Db Workareas” consente di mostrare il contenuto 
dei file dati che sono stati aperti dall’applicazione, permettendo di 
intervenire tanto a livello di aree di lavoro (data server), quanto di 
singola area e di singolo record o campo; questa opzione permette 
anche di modificare il contenuto di singoli campi entro uno qual- 
siasi dei file aperti. L'ultima opzione disponibile del menu è contras- 
segnata dalla voce “Sets” e consente di evidenziare ed eventualmen- 
te di modificare le regolazioni generali di ambiente di Visual 
Objects. 


Modalità di funzionamento 

Questa categoria di pulsanti permette di evidenziare all’interno 
del Debugger di Visual Objects le modalità secondo le quali viene 
eseguita l'applicazione. In particolare, il primo pulsante di questa 
categoria è denominato “Restart application debugging” e consente 
di resettare e di eseguire nuovamente l'applicazione: se ci si trova 
già all'interno di una sessione di debug, l'esecuzione viene interrotta 
e il controllo viene passato all’inizio dell'applicazione. Il secondo 
pulsante è denominato “Run current application” e permette di lan- 
ciare l'esecuzione dell’applicazione corrente, esecuzione che può 
quindi essere interrotta da una watch expression, da un breakpoint 
oppure dalla funzione AItD(). Per utilizzare al meglio questa opzione 
è necessario impostare un breakpoint entro un modulo, e quindi 
lanciare l'applicazione: essa si interromperà in corrispondenza del 
punto desiderato, con il vantaggio di evitare il noioso procedere 
passo dopo passo fino a raggiungere la porzione di codice che inte- 
ressa osservare direttamente. Il pulsante successivo contrassegnato 
da “Execute next line” consente di eseguire la linea di codice succes- 
siva, facendo in modo che il Debugger “spazzoli” l'applicazione ese- 
guendo una linea di codice alla volta; anche questo può rappresen- 
tare un buon sistema per interrompere l'esecuzione dell’applicazio- 
ne al fine di osservare il contenuto delle variabili, osservare il conte- 
nuto dei database, e così via. Si noti che con questo pulsante, quan- 
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casi. Extracad III si differenzia dagli altri CAD per: 


Potenza 


grazie alla sua flessibilità e all'uso di particolari accor- 
gimenti che rendono Extracad II uno dei CAD più ve- 
loci attualmente in commercio, su qualsiasi computer! 


Facilità d'uso 


perchè la filosofia del programma è quella di mantenere 
la naturalezza e le possibilità d'impiego del disegno con 
la matita. 


Efficacia 


nella realizzazione di qualsiasi disegno tecnico, grazie 
alla struttura lineare, chiara e ben organizzata del pro- 
gramma. 
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La finestra di debug 
mostra tutto il codi- 
ce che è stato ese- 
guito fino al punto di 
interruzione o di 


EE EE: GIG: 


do si incontra la chiamata a una funzione, il Debugger non passa 
alla prima linea di quella funzione ma semplicemente la esegue 
d'un fiato rimanendo visivamente all'interno del codice della fun- 
zione o del metodo chiamante. Per passare invece all’interno del 
codice relativo alle funzioni chiamate occorre utilizzare il pulsante 
successivo, contrassegnato da “Execute next line, trace into call 
entity”. Il pulsante contrassegnato da “Execute up to end of entity” 
consente invece di eseguire d'un fiato l'entità corrente e di ritrovarsi 
quindi posizionati sull'ultima linea di codice relativa all'entità. 
L'ultima metodologia di esecuzione è chiamata “Step to cursor” e 
non è associata a un particolare pulsante, ma 
è al contrario accessibile dal menu Debug di 
Visual Objects; quando viene selezionata 
questa opzione, il Debugger esegue l’applica- 
zione esattamente come se fosse stato pre- 
muto il pulsante contrassegnato da “Run 
current application”, con la differenza che 
l'esecuzione si fermerà automaticamente in 
corrispondenza della linea di codice sulla 
quale si trova il cursore all’interno della fine- 
stra di debug. In questo caso e come accen- 
nato in precedenza, uno dei metodi per fare 
in modo che il Debugger interrompa l’esecu- 





pausa; è tuttavia 
possibile aggiungere 
nella finestra altre 
porzioni di codice 
facendo semplice- 
mente click sulle 


zione dell'applicazione anche in altri punti è 
quello di impostare un breakpoint all’inter- 
no del codice sorgente. L'opzione “Step to 
cursor” funziona esattamente come se fosse 
stato impostato un breakpoint entro il codi- 
ce, senza tuttavia la necessità di impostare 
realmente il breakpoint stesso. 


entità entro uno dei 
browser di Visual 


Funzioni accessorie 

Questa categoria consiste in una serie di 
pulsanti che effettuano alcune funzioni par- 
ticolarmente utili all’interno di una sessione 
di debugging. Il primo pulsante appartenen- 
te a questa categoria è contrassegnato da “Set/reset breakpoints” e 
consente di marcare come breakpoint le linee di codice desiderate, 
oppure di eliminare da esse la relativa marcatura. Come già accen- 
nato, un breakpoint consente di interrompere l'esecuzione 
dell'applicazione in un punto prefissato all'interno del codice sor- 
gente, al fine di esaminare i valori assunti da tutte le entità quali 
variabili o espressioni. Per impostare un breakpoint (o per eliminar- 
lo, nel caso esso fosse già stato impostato su quella linea) è quindi 
sufficiente posizionarsi con il cursore sulla linea di codice desidera- 
ta, e premere questo pulsante per fare in modo che il breakpoint 
venga assegnato o rimosso. E' inoltre possibile impostare un break- 
point all'interno di un modulo differente da quello visualizzato nel- 
la finestra del Debugger. Facendo infatti click con il mouse sulla 
finestra del Module Browser di Visual Objects (se questa non è visi- 
bile, è possibile utilizzare il menu “Window” di Visual Objects) è 
possibile fare ulteriormente click con il mouse su uno qualsiasi dei 
moduli elencati, per provocare l'inserimento automatico del suo 
codice sorgente all’interno della finestra del Debugger. Dopo questa 
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) nScelta := 0 AS WORD 
|/* SCHEMA DEI VALORI DI RITORNO: 




















a OCCRBClienti:Pressed 
Ejopscelta += 1 [ 
©CCRBFornitori:Pressed // Solo fd 
jcelta += 2 


Ù 
// Solo cliù] 


® Alcune delle finestre ottenibili dal Debugger: elenco delle varia- 
bili locali, call stack, informazioni sui file dati che risultano aperti. 


operazione sarà sufficiente ritornare alla finestra del Debugger e 
impostare il breakpoint desiderato. Questa possibilità risulta accessi- 
bile non soltanto per i moduli dell’applicazione ma anche per ogni 
singola entità, il cui codice può in questo modo essere ricopiato 
entro la finestra del Debugger con un semplice click del mouse. Per 
accedere a singole entità sarà ovviamente necessario attivare l'Entity 
Browser di Visual Objects invece del Module Browser. 

Il pulsante contrassegnato da “Evaluate an expression” permette 
di verificare il contenuto di alcune espressioni; questo pulsante con- 
sente di accedere a una modalità simile alla cosiddetta “linea di 
comando” caratteristica di dBase, al fine di inserire espressioni qual- 
siasi e di osservarne il risultato. Se l’espressione inserita risulta 
incongruente oppure contiene degli errori di sintassi, viene mostra- 
to un messaggio di errore invece del risultato dell'espressione. I due 
pulsanti successivi sono contrassegnati da “Find the specified text” e 
da “Find the next occourrence of the specified text” e consentono 
di ricercare del testo all’interno della finestra del Debugger che con- 
tiene il codice sorgente. Essi funzionano in modo del tutto analogo 
agli identici pulsanti situati all’interno dell'editor del codice sorgen- 
te, e consentono di effettuare la ricerca di una stringa e di tutte le 
sue successive presenze all'interno del testo. 


Suggerimenti pratici 

Uno degli elementi chiave per il debugging delle applicazioni è 
costituito senza alcun dubbio dai breakpoint. E' quindi opportuno 
farne un utilizzo ragionato per individuare a colpo d'occhio i motivi 
del malfunzionamento dell'applicazione. Per prima cosa, è consi- 
gliabile non attivare il Debugger per l'intera applicazione, ma sol- 
tanto per quei moduli che producono malfunzionamenti durante 


IEUn'esempioteae ta] 

C ome in Clipper, anche con Visual Objects è possibile introdurre 
nell’applicazione un gestore degli errori differente da quello 

standard; nell'esempio viene proposto un gestore degli errori modi- 

ficato in modo da richiamare il debugger in caso di errore. Importare 

questo file in un nuovo modulo dell’applicazione e quindi attivarlo 

inserendo come prima linea di codice nel metodo Stari() della clas- 

se App l'istruzione ErrorBlock({loErrorIDefError(oError)}}. 

Il file si trova sul Cd-Rom allegato a questo numero di Bit. 
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Il sistema di pro- 
grammazione a 
‘black box” proprio 
di un linguaggio 
orientato agli ogget- 
fi come quello di 


l'esecuzione. Ciò consente di concentrarsi su singole porzioni di 
codice senza dovere necessariamente scorrere migliaia di linee di 
codice sorgente magari perfettamente funzionante. Il sistema di pro- 
grammazione a “black box” proprio di un linguaggio orientato agli 
oggetti come quello di Visual Objects, permette inoltre di ottenere 
la sicurezza che ciascun modulo non interferisca minimamente con 
gli altri ingenerando errori e malfunzionamenti. Diverso ovviamen- 
te è il discorso se si programma in modalità compatibile Clipper, 
senza effettuare quindi lo strong typing delle variabili e delle espres- 
sioni. Come abbiamo visto all’inizio dell'articolo, è quindi possibile 
e raccomandabile attivare il debug soltanto 
per quei moduli che hanno bisogno di una 
effettiva ispezione. Per impostare un debug- 
ging ancora più selettivo, è possibile effettua- 
re un doppio click con il mouse sul modulo 
di interesse e aprire quindi la finestra di 
Visual Objects che ne elenca le singole entità: 
a questo punto è sufficiente selezionare le 
entità di interesse, per provocare il loro auto- 
matico inserimento all'interno della finestra 
del Debugger. Dopo queste operazioni è pos- 
sibile impostare i vari breakpoint in posizioni 
strategiche entro il codice, prima ancora di 


tando quindi di dover procedere con il 


Visual ct per= lanciare l'esecuzione dell’applicazione ed evi- 


mette inoltre di otte- 
nere la sicurezza che 
clascun modulo non 
interferisca minima: 
mente con gli altri 
ingenerando errori e 
malfunzionamenti 
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Debugger a piccoli passi entro il codice per 
trovare i punti desiderati. Un altro metodo 
per distribuire i breakpoint all’interno 
dell’applicazione può essere quello dell’utiliz- 
zo delle costanti manifeste: se per esempio 
viene definita nella routine principale la 
costante manifesta BreakPoint:=True, sarà 
possibile inserire in ciascuna funzione o 
metodo un confronto condizionale che attivi 
il Debugger quando tale costante risulti vera. 
Un esempio di questa tecnica è mostrato in 
figura 2: essa permette di controllare direttamente dalla routine 
principale, utilizzando più di una costante manifesta, i vari luoghi 
dove dovranno essere definiti i breakpoint all’interno dell’applica- 
zione, oltre a permettere di eliminare la necessità di caricare 
all’interno della finestra del Debugger tutto il codice relativo alle 
entità da sottoporre a debugging. I punti migliori in cui posizionare 
i breakpoint sono di norma - a meno di particolari e specifiche 
necessità - sia l’inizio che la fine di un metodo o di una funzione; 
un breakpoint posto all’inizio del metodo o della funzione consen- 
tirà di esaminare le condizioni ambientali dell’applicazione e delle 
variabili e di verificare che esse risultino congruenti con quanto ci si 
attende di trovare in quella posizione. Un breakpoint posto in corri- 
spondenza dell'ultima - o della penultima - linea del metodo o della 
funzione consentirà invece di verificare che esso abbia effettuato 
correttamente il suo compito e abbia impostato nella maniera 
migliore tutte le variabili e i vettori utilizzati, sia a livello locale che 
globalmente per il modulo cui esso appartiene. Un altro luogo in 
cuî spesso risulta utile posizionare dei breakpoint è il metodo Init() 
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di una classe, nel caso in cui esso sia stato creato manualmente 
oppure sia stato modificato rispetto a quanto generato automatica- 
mente da Visual Objects: attraverso il breakpoint è possibile verifica- 
re che l'oggetto venga istanziato nel modo corretto e che sia quindi 
privo di errori di inizializzazione. 

Uno dei problemi che uno sviluppatore alle prime armi con 
Visual Objects si pone senz'altro è il seguente: al di là dell'utilizzo 
del Debugger, con Clipper è facile e immediato verificare il contenu- 
to di variabili e di espressioni direttamente durante l'esecuzione 
dell'applicazione, inserendo semplicemente all’interno del codice 
sorgente delle banali istruzioni di Print (per esempio ? cNome, cCo- 
dice, nFatturato). Con Visual Objects è forse necessario creare dei 
box di dialogo che si aprano e mostrino il contenuto delle variabili, 
incontrando quindi tutte le complicazioni e le perdite di tempo del 
caso? La risposta è no: è sufficiente aggiungere temporaneamente la 
libreria Terminal all'applicazione, per fare in modo che diventi pos- 
sibile utilizzare gli abituali comandi ? oppure Qout() per visualizzare 
il contenuto di variabili e di espressioni nella finestra Terminal; que- 
sta finestra viene aperta automaticamente da Visual Objects per 
mostrare il risultato delle istruzioni Print. La figura 3 mostra un 
esempio di questa tecnica. Un altro buon sistema per indagare sullo 
stato degli oggetti relativi a un'applicazione consiste nell’utilizzare 
intensivamente, all'interno del Debugger di Visual Objects, il pul- 
sante contrassegnato da “Evaluate an expression” esaminato in pre- 
cedenza. Questa specie di “linea di comando” permette di interagire 
direttamente con gli oggetti al fine di esaminare il modo in cui essi 
si comportano reagendo a certi eventi, evitando di dovere necessa- 
riamente attivare la finestra relativa al contenuto delle variabili. Il 
box di dialogo aperto automaticamente da questo pulsante è in gra- 
do di accettare come input qualsiasi espressione valida di Visual 
Objects, esattamente come se questa costituisse una porzione 
dell'applicazione. Come già in Clipper, anche con Visual Objects è 
possibile introdurre nell'applicazione un gestore degli errori diffe- 
rente da quello standard; per compiere questa operazione, è suffi- 
ciente creare un nuovo modulo e importare al suo interno il file 
Errorsys.prg che contiene il gestore standard degli errori. Per associa- 
re il Debugger al gestore degli errori, è sufficiente aggiungere l’istru- 
zione AItD() entro il codice sorgente di Errorsys.prg. Dopo avere 
compiuto queste operazioni, sarà necessario attivare il nuovo gesto- 
re degli errori inserendo come prima linea di codice nel metodo 
Start() della classe App l'istruzione ErrorBlock({loErrorlDefError(oFr- 
ror)}) (a questo proposito, vedere anche l'articolo del mese prossimo 
sulla gestione degli errori). In questo modo, tutti gli errori che si 
verificano nell'applicazione verranno passati al nuovo gestore, il 
quale è identico a quello standard con l'eccezione della chiamata al 
Debugger al suo interno. Il file Errorsys.prg che permette di richia- 
mare automaticamente il Debugger è riportato sul Cd-Rom allegato 
alla rivista. Quando si esegue il proprio codice attraverso il Debugger 
di Visual Objects, questa tecnica permetterà di ottenere un break- 
point automatico nella routine che ha ingenerato un errore, con- 
sentendo di utilizzare l'opzione “Call stack” per individuare imme- 
diatamente la linea di codice che ha ingenerato l'errore e permet- 
tendo di utilizzare tutte le altre potenti funzioni del Debugger 
per esaminare l’ambiente e i dati associati all'errore. Bit 
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A ITALIA ONLINE, LA RETE TUTTA 
IN ITALIANO DI INFORMAZIONI, 
CURIOSITÀ E GIOCHI, PER STUDIARE, 
LAVORARE E PER DIVERTIRTI. IL 
PREZZO, NEANCHE A DIRLO, È UN 
VERO REGALO: 195.000* LIRE. SE 
L'IDEA DI INTERNET TI ERA GIÀ 
GIRATA PER LA TESTA, FAI UN GIRO 
NEI NEGOZI OLIVETTI (INDIRIZZO SULLE 
PAGINE GIALLE), CERCA L'INTERNET 
KIT E AVRAI UN MOUSE PAD IN OMAG- 
GIO. PER MAGGIORI INFORMAZIONI 
PUOI ANCHE ANDARE IN EDICOLA E 
ACQUISTARE ONLINE MAGAZINE, 
RIVISTA UFFICIALE DI ITALIA ONLINE. 
ERA TEMPO CHE IL TUO COMPUTER 


AVESSE UN REGALO COME SI DEVE... 








LA RETE CHE 
TI LIBERA. 
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HASP 
L'ANTIFURTO DEL 


onostante il fenomeno delle copie pirata si sia legger- 
mente ridimensionato in questi ultimi mesi (soprattutto 
grazie all'entrata in vigore della legge sul software), non 
si può certo dire che sia sparito. Infatti, molta gente 
ancora oggi non considera illegale copiare un programma per darlo 
ad amici e conoscenti; per non parlare di chi gestisce un vero e pro- 
prio business falsificando migliaia di copie dei programmi più noti. 
Le campagne di sensibilizzazione con- 
tro la copia illegale hanno finora sortito 
effetti limitati (del resto, nessuna cam- 
pagna di sensibilizzazione è mai riuscita 
a ridurre le rapine o i furti negli apparta- 
menti). Così, in attesa che esse diano 
qualche effetto, e che sia la coscienza 
stessa degli utenti a rifiutare per princi- 
pio la copia illegale, è meglio proteggersi 
in modo attivo. E come mettiamo l’anti- 
furto sull'auto e la porta blindata, è una 
buona idea mettere l’antifurto anche 
alle nostre applicazioni. 


Quale protezione 

La lotta fra chi vuole proteggere il 
proprio software e chi vuole copiarlo è 
iniziata praticamente con l'invenzione 
del computer. A tutt'oggi, il sistema di 
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Avete sviluppato l’applicazione 
che vi darà fama e fortuna imperi- 
ture. L'unico problema è non far- 
sela copiare da tutti... 


SOFTWARE 


protezione più sicuro si è rivelato essere l'impiego delle cosiddette 
“chiavi hardware”, ovvero di quei dispositivi la cui presenza viene 
controllata dal programma, pena il blocco. 

Uno dei maggiori produttori di chiavi al mondo è Aladdin 
(distribuito da Partner Data, 02/26147380), che con la serie Hasp 
dispone di una gamma di chiavi hardware decisamente completa. 

Le diverse tipologie di chiavi presenti nel catalogo Aladdin per- 
mettono agli sviluppatori di “mettere al 
sicuro” la loro opera sia che quest’ultima 
giri su normali Pc stand-alone, sia che 
operi invece su reti Novell, o computer 
Mac/PowerMac singoli o in rete, o altre 
piattaforme ancora. 


L’hardware 

Le chiavi Hasp utilizzano tutte una tec- 
nologia Asic proprietaria. Si tratta in que- 
sto caso di un vero Asic, e non di un pro- 
cessore standard spacciato per Asic. Il livel- 
lo di sicurezza, quindi, è garantito 
dall'impossibilità di copiare il circuito. 

La maggior parte delle chiavi Hasp 
sono del tipo parallelo, ovvero si collega- 
no fra il Pc e la stampante (rimangono 
comunque assolutamente trasparenti). Ci 
sono però anche modelli seriali Rs232 





(SerialHasp), sia in versione stand alone che 
per rete. Le chiavi per sistemi Apple si colle- 
gano come dispositivi Adb; anche in questo 
caso è garantita la trasparenza nei confronti 
del sistema. 

Un problema forse secondario, ma abba- 
stanza seccante, che si trovano a dover 
affrontare gli utenti, è quello della presenza 
di più chiavi su un solo sistema, con relativa 
“coda” pericolosamente instabile pendente 
dalla porta stampante. Hasp ha progettato le 
sue chiavi in modo tale da ridurre l'inconve- 
niente al minimo. Primo, riducendo la lun- 
ghezza della singola chiave; e secondo, pro- 
ducendo una scheda parallela con il connettore posto all'interno del 
computer. Questo permette di avere le chiavi in posizione meno tra- 
ballante e, oltre tutto, protette da eventuali “sparizioni”. 


Il software 

Oltre che per la sua capacità di resistere agli attacchi dei pirati, 
una chiave hardware viene valutata per la semplicità con cui uno 
sviluppatore può implementare le funzioni di protezione nel suo 
software. Anche in questo caso, le aspettative vengono soddisfatte. 
Per prima cosa, l'elenco dei tool di sviluppo per i quali sono dispo- 
nibili le librerie di chiamate Hasp è completissimo: difficile pensare 
a un linguaggio e non trovarlo nella lista: dal C al Pascal, dal Cobol 
al Visual Basic, tutti i tool di sviluppo che conosciamo sono presen- 
ti nella lista, lunga diverse pagine; e l'aggiornamento da parte dei 
tecnici di Aladdin è continuo, il che vuol dire che anche chi lavora 
con i più recenti tool Oop troverà la soluzione ai suoi problemi. 

Secondariamente, Aladdin fornisce anche un software di crip- 
taggio file che permette di realizzare una buona protezione anche 
di file eseguibili di cui non si hanno a disposizione i sorgenti: 
infatti, i programmi criptati con tale metodo potranno essere 
decodificati (e quindi mandati in esecuzione) solo su una macchi- 
na dotata della giusta chiave. 


TimeHasp e OpenHasp 

Per concludere, vorremmo citare brevemente due dei prodotti 
Hasp più interessati. 

Il primo è timeHasp, una chiave che include al suo interno un 
orologio di tipo real time. Questa chiave in pratica conosce esatta- 
mente data e ora corrente, e può quindi essere usata per realizzare 
protezioni a tempo. Provate a pensare, per esempio, a software 
dato in affitto per determinati periodi, o in prova temporanea (che 
ne dite di un gestionale che si blocca automaticamente dopo tre 
mesi se il cliente non vi ha pagato?). 

Il secondo prodotto che vogliamo citare è OpenHasp, uno dei 
più recenti arrivi nella famiglia Aladdin. 

OpenHasp è una chiave cross platform, da collegare all’interfac- 
cia seriale. Essa è totalmente indipendente dal sistema operativo, 
per cui può essere usata indifferentemente su macchine Dec 
Alpha, Hewlett-Packard, Ibm 6000, Silicon Graphics, Sun eccetera, 
oltre naturalmente ai classici Pe con Dos o Windows. 








Conclusioni 

Abbiamo parlato di facilità d'uso, molteplicità di piattaforme, 
compatibilità con i tool di sviluppo. Ma una chiave hardware va 
valutata prima di tutto per le difficoltà che crea ai pirati. 

Ebbene, in un recente test comparativo eseguito nei laboratori 
Nstl (ben noti ai nostri lettori) Hasp è risultata la chiave vincente 
fra le quattro sottoposte a test. E il punto forte è stato proprio il 
punteggio sulla sicurezza: 9.3 su 10. 
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A breve distanza dalla presentazione uffi- 
ciale di Windows 95 Corel ha rilasciato la 
versione definitiva di CorelDraw 6, una 
potente suite grafica espressamente pro- 
gettata per trarre vantaggio dal nuovo 
ambiente operativo a 32 bit. 


CORELDRA 





on la release 6 di CorelDraw la 

società canadese ha preso 

un'importante decisione, in 

linea con le direttive implicita- 

mente dettate da Microsoft e seguite da 

tutti i più importanti sviluppatori: sfrutta- 

re il più possibile le caratteristiche del 

nuovo ambiente operativo sacrificando la 

compatibilità con Windows 3.1. Molti 

utenti delle precedenti versioni, che maga- 

ti non hanno intenzione di passare imme- 

diatamente a Windows 95, potrebbero 

restare delusi, ma in realtà la scelta di 

Corel mi pare molto sensata. CorelDraw, 

infatti, anche nella versione 5, è un pro- 

* p * gramma molto complesso e decisamente 
cia utente è compati- ?. : Co Ce 

bile con le specifiche ©Sigente in termini di hardware. Per utiliz- 

Mdi (Multiple Docu-  zarlo in modo soddisfacente è praticamen- 

ment Interface). te indispensabile possedere quanto meno 


® La nuova interfac- 
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un 486Dx2 a 66 MHz con 16 Mbyte di 
Ram. Ora, un sistema di questo tipo non 
può che trarre vantaggio da Windows 95, 
non fosse altro che per la possibilità di 
lavorare a 32 bit e per la migliore gestione 
delle risorse di sistema. Pertanto non vi è 
ragione per restare ancorati al vecchio 
Windows, a meno di non possedere mac- 
chine a corto di potenza o di Ram, che in 
ogni caso non sarebbero adeguate per uti- 
lizzare CorelDraw. La dimostrazione che 
Corel ha fatto bene i suoi calcoli ci arriva 
del resto da altri prodotti sviluppati recen- 
temente dalla società, che essendo pensati 
per un pubblico non professionale sono 
stati progettati per funzionare corretta- 
mente su macchine di fascia bassa e in 
ambiente Windows 3.1. 

Eliminato alla fonte il problema della 
compatibilità, che avrebbe inevitabilmen- 
te penalizzato le prestazioni e la crescita 
del prodotto, Corel ha potuto concentrar- 
si al meglio sullo sviluppo di una suite 
grafica totalmente a 32 bit, capace di 
sfruttare tutte le caratteristiche di Win- 
dows 95 sia a livello di sistema sia da un 
punto di vista strettamente operativo. Il 
nuovo gestore di memoria, il motore gra- 
fico, la possibilità di eseguire più applica- 
zioni e più task in contemporanea in 
modo efficiente, la modalità di gestione 
delle font, il nuovo sistema di attribuzio- 
ne dei nomi ai file, le procedure di instal- 
lazione e rimozione del software e tutte le 
innovazioni di Windows 95 sono stati 
sfruttati al fine di fornire prestazioni deci- 
samente maggiori e un più alto livello di 
integrazione con altre applicazioni. Anche 
l'interfaccia utente dei vari moduli è stata 
radicalmente rivista per adattarla alle 
nuove specifiche di Windows 95, caratte- 
ristica che ha permesso di migliorare ulte- 
riormente la facilità d’uso e il passaggio 
da un'applicazione a un’altra. 

Il risultato è un prodotto veramente ben 
fatto, anche se molto ingombrante, in gra- 
do di fornire prestazioni di gran lunga 
superiori a quelle ottenibili con la versione 
5 e caratterizzato da numerose funzionalità 
aggiuntive di cui vi daremo un’anticipazio- 
ne in questo stesso articolo di presentazio- 
ne. Trattandosi di una suite grafica compo- 
sta da numerosi moduli, abbiamo infatti 
deciso di suddividere la prova in più pun- 


tate. In questa daremo uno sguardo gene- 
rale al prodotto, mentre nelle successive 
approfondiremo i moduli di grafica vetto- 
riale, quello di ritocco fotografico e i nuovi 
programmi di grafica tridimensionale. 


Avremo così modo di valutare le prestazio- 
ni su differenti sistemi e fare un confronto 
con altri prodotti che si stanno affacciando 
sul mercato, come la suite di Micrografx 
specifica per Windows 95. 


Più completo che mai 

Corel è stata la prima società a realizza- 
re una suite specificatamente pensata per 
la grafica e caratterizzata da una serie di 
prodotti “accessori” particolarmente 
importanti, come la completa libreria di 
disegni vettoriali e di font e i programmi 
per la cattura delle immagini, la conver- 
sione dei disegni acquisiti da scanner, la 
lettura dei testi e via dicendo. Con la 
release 6 la società canadese si è spinta 
ancora oltre offrendo a un costo abbastan- 
za contenuto una varietà di prodotti vera- 
mente impressionante. La dotazione com- 
prende infatti 13 moduli separati, di cui 
tre dedicati alla grafica tridimensionale, a 
cui si aggiungono oltre 25.000 immagini 
di libreria, 1.000 fotografie libere da dirit- 
ti, una vasta gamma di template e modelli 
tridimensionali pronti all'uso, oltre 1.000 
font TrueType e Type 1, centinaia di 
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oggetti e attori multimediali, migliaia di 
sfondi, texture, pennelli e persino effetti 
sonori e musiche per arricchire le presen- 
tazioni. Questa enorme varietà di materia- 
le, a cui si aggiungono i filmati digitali 





che spiegano le tecniche avanzate, occupa 
ben quattro Cd-Rom e anche limitando 
l'installazione ai soli moduli principali, 
supponendo di installare anche i corposi 
help, difficilmente si riesce a utilizzare 
meno di 150 Mbyte di spazio su disco fis- 
so. In realtà tutti i prodotti possono essere 
lanciati direttamente da Cd-Rom; in que- 
sto caso l'occupazione su disco scende a 
una trentina di Mbyte, ma le prestazioni 
diventano deludenti persino su un siste- 
ma di fascia alta, a meno di non possedere 
32 Mbyte di Ram e un Cd-Rom a quadru- 
pla velocità. 

A parte lo spazio richiesto su disco fisso 
i requisiti hardware sono sostanzialmente 
gli stessi della precedente release: un 
486Dx con 8 Mbyte di Ram e lettore di 
Cd-Rom è il minimo indispensabile, men- 
tre la stazione consigliata è un Pentium 
con almeno 16 Mbyte di Ram e una sche- 
da video accelerata. 

L'installazione sfrutta la modalità di 
“AutoRun” tipica di Windows 95; basta 
infatti inserire il primo Cd-Rom nel lettore 
e automaticamente viene mandato in ese- 
cuzione il nuovo software di setup, impre- 
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® Photo Paint è stato 
profondamente rivisto 
a livello di interfaccia 
e funzioni offerte. 


® | programmi di Pre- 
sentation sono stati 
integrati in un unico 
modulo. 
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ziosito da suoni e commenti vocali. Come 
al solito si può scegliere tra un’installazio- 
ne rapida, una personalizzata e una mini- 
ma studiata per i portatili. Indipendente- 
mente dall’opzione scelta si apprezza la 
semplicità d'uso del Cd-Rom, che evita di 
dover cambiare in continuazione i dischi e 
riduce drasticamente i tempi di installazio- 
ne; solo pochi minuti nel caso dell’installa- 
zione completa, contro l'ora abbondante 
richiesta per installare da dischetti la ver- 
sione 5. 


Maggiore integrazione 

I moduli principali di CorelDraw 6 con- 
dividono gran parte del codice e offrono 
tutti una serie di funzionalità di base che 
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facilitano enormemente il lavoro e lo 
scambio dei dati. Per prima cosa in tutte 
le applicazioni è supportato il tasto destro 
del mouse e si possono sfruttare le nuove 
funzionalità di multitasking e multithrea- 
ding di Windows 95. La realizzazione di 
un'architettura totalmente a 32 bit ha 
permesso inoltre di raggiungere una preci- 
sione di un decimo di micron e di poten- 
ziare la gestione di più documenti in con- 
temporanea, l'utilizzo delle funzioni di 
drag & drop e lo scambio di dati tramite 
Ole. 

Anche sotto il profilo dell'interfaccia 
utente, che può essere ampiamente perso- 
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nalizzata, le applicazioni presentano mol- 
tissimi elementi in comune. In tutti i 
moduli l'help è stato uniformato e oltre a 
offrire i classici strumenti di aiuto, compre- 
si i fumetti, prevede nuove funzioni che 
consentono di ottenere concise informa- 
zioni circa l'oggetto selezionato. 

Anche le funzioni di stampa sono comu- 
ni ai vari moduli e, oltre al supporto per 
PostScript Level 2, CorelDraw 6 consente 
di visualizzare in anteprima le singole pel- 
licole, di selezionare il range di pagine che 
intendiamo stampare, offre la compatibi- 
lità con le specifiche Opi (Open Prepress 
Interface), il supporto per i fogli di stile che 
descrivono le differenti periferiche e nuove 
funzioni legate alla stampa in quadricro- 





mia. Anche la stampa di pubblicazioni 
complesse è stata migliorata e ora sono 
disponibili nuove opzioni per l'imposizio- 
ne automatica dei documenti e la stampa 
delle slide generate con il modulo di pre- 
sentation. 

CorelDraw 6 è inoltre in grado di gestire 
tutti i codici a barre più diffusi (vengono 
forniti oltre 70 font specifiche) e di produr- 
re svariati tipi di etichette attingendo a una 
libreria di oltre 800 forme predefinite. 


Il disegno vettoriale 
Il modulo principale di CorelDraw 6 è 
forse quello che ha subito meno modifi- 


che a livello di interfaccia utente; in com- 
penso è stato reso compatibile con le spe- 
cifiche Mdi (Multiple Document Interfa- 
ce) e oggetto di numerosi interventi a 
livello di funzionalità offerte. Tra le 
migliorie troviamo, per esempio, nuovi 
formati di pagina (ora si può arrivare a 45 
metri quadrati!), il supporto diretto per i 
servizi di fax e posta elettronica e la pre- 
senza di potenti Wizard che facilitano la 
produzione dei documenti. Il programma 
è inoltre compatibile con Ole 2.0 e preve- 
de nuove toolbar configurabili dall'utente 
per l’accesso rapido alle differenti catego- 
rie di funzioni. 

A livello di disegno le principali novità 
riguardano l'aggiunta di pratici strumenti, 
come il coltello, la spirale, la gomma e 
quelli per creare velocemente poligoni e 
oggetti composti da più facce, mentre le 
funzioni di editing sono state potenziate 
con un comando di distribuzione, la possi- 
bilità di selezionare gli oggetti in base agli 
attributi, nuove guide, funzioni che con- 
sentono di aprire e di editare qualsiasi 
immagine PostScript, una procedura che 
consente di memorizzare differenti livelli 
di zoom e di richiamarli tramite una prati- 
ca finestra, la visione in preview dei pat- 
tern e delle texture PostScript e nuovi effet- 
ti fotografici e prospettici. Anche la gestio- 
ne del colore è stata potenziata ed è dispo- 
nibile un sofisticato Wizard che facilita la 
calibrazione delle periferiche e la produzio- 
ne di profili ad hoc per scanner, monitor e 
stampanti. 

Passando al testo, lo strumento specifico 
consente di gestire tabulatori, capolettera, 
spaziatura, giustificazione e tutto ciò che 
normalmente un utente si aspetta di poter 
controllare utilizzando un programma spe- 
cifico. Sono addirittura disponibili comple- 
te funzioni di correzione ortografica e di 
ricerca e sostituzione del testo, numerosi 
effetti grafici predefiniti e potenti strumen- 
ti per l'integrazione tra testo ed elementi 
grafici. 


Photo Paint 6 

L'interfaccia del programma di ritocco 
fotografico è stata uniformata maggior- 
mente a quella del modulo vettoriale e ora 
risulta più semplice da usare, merito 
soprattutto della nuova palette dei colori 
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® CorelDream è un 
sofisticato programma 
di modellazione e ren- 
dering. 


posta all'estremità inferiore dello schermo, 
della procedura semplificata per la gestione 
delle maschere (in particolare di quella di 
crop per il taglio delle immagini) e della 
barra di controllo, che può essere configu- 
rata e dimensionata in modo da visualizza- 
re una grande varietà di informazioni lega- 
te agli oggetti e alla gestione del colore. 
Spiccano inoltre i nuovi righelli con la pos- 
sibilità di abilitare lo snap automatico ai 
punti della griglia. 

Anche le funzioni per il controllo dei 
livelli sono più potenti e gli oggetti, oltre a 
possedere un nome, possono essere rag- 
gruppati, selezionati in blocco, allineati, 
ordinati, fusi assieme, eccetera; possono 
inoltre essere salvati in un formato che eli- 
mina automaticamente il background in 
modo da facilitarne il riutilizzo. 

La gestione dei file è stata oggetto di 
numerosi interventi e oltre a supportare 
file di qualsiasi dimensione (l’unico limite 
è dato della memoria disponibile) Photo 
Paint 6 offre nuovi convertitori, tra cui 
spiccano quelli per PhotoShop e Picture 
Publisher, e un potente sistema di naviga- 
zione che consente di lavorare all’interno 
di un file in modalità ingrandita mante- 
nendo un totale controllo sull'intero docu- 
mento. 

Anche la dotazione di filtri è stata 
migliorata e ora comprende plug-in per 
realizzare effetti di zig-zag, water color e 
immagini stereoscopiche, per bilanciare 
automaticamente i colori, per applicare 
texture superficiali e per colorare immagini 
a toni di grigio. Interessante inoltre è la 
possibilità di leggere file in formato Avi o 
Flc e di editare i singoli fotogrammi mante- 
nendo la loro esatta posizione all'interno 
del filmato digitale. 
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Corel Present 

Nelle precedenti release la presenza di 
CorelMove, CorelShow e CorelChart aveva 
creato una certa confusione presso gli 
utenti, molti dei quali trovavano difficoltà 
a realizzare presentazioni multimediali 
combinando le funzionalità offerte da 
questi prodotti. Con la release 6 il proble- 
ma è stato risolto realizzando un nuovo 
programma, che di fatto integra tutti quel- 
li precedenti, più facile da usare e mag- 
giormente orientato alla produzione di 
presentazioni aziendali. Corel Present offre 
una vastissima libreria di elementi pronti 
all'uso e un sofisticato Wizard in grado di 
predisporre automaticamente una presen- 
tazione in funzione delle esigenze 
dell'utente. Il prodotto ha inoltre il pregio 
di poter essere utilizzato in due modi diffe- 
renti, perfettamente miscelabili tra loro. 
Chi è abituato a lavorare con i tradizionali 





C orelDraw 6 integra anche un linguaggio di scripting molto sofisticato, compatibile con le 
specifiche Ole 2, che può essere utilizzato dagli utenti esperti o dagli sviluppatori profes- 
sionisti per automatizzare alcune operazioni o per aggiungere funzionalità a CorelDraw 0 a 
Corel Photo Paint. La sintassi è molto simile a quella del Basic e i programmi possono essere 
preparati utilizzando un apposito editor che comprende avanzate funzioni di test e debug. Even- 
tuali box di dialogo possono invece essere disegnati utilizzando Dialog Editor, un programma 
che implementa automaticamente una grande varietà di controlli tra cui differenti tipi di campi, 
hottoni (standard, radio e check box) e liste a scorrimento. Peccato solo che la documentazione 
sia disponibile solo in formato elettronico e manchi una qualsiasi forma di tutorial. 
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programmi di presentation potrà infatti 
utilizzare elementi familiari, come l'outli- 
ne, lo slide editor e lo slide sorter, mentre i 
fans della multimedialità potranno seguire 
una filosofia a oggetti che prevede il collo- 
camento di attori sulla scena, la loro 
gestione in funzione del tempo e la possi- 
bilità di creare vere e proprie animazioni 
all’interno di un apposito editor attingen- 
do a una libreria di oltre 1.500 attori pre- 
definiti. 

In entrambi i casi sono disponibili un 
centinaio di effetti di transizione, sofisti- 
cate funzioni per la gestione del testo e 
della pagina, un modulo integrato per la 
produzione dei grafici (che fornisce altre 
90 differenti stili, ognuno caratterizzato 
da numerose varianti), potenti strumenti 
di annotazione e un completo modulo di 
stampa che prevede la possibilità di pro- 
durre slide, note per lo speaker e riassunti 
per la platea. 


I programmi dedicati al 3D 

Con CorelDraw 6 fanno la loro prima 
apparizione tre potenti programmi orien- 
tati alla produzione di disegni tridimen- 
sionali. Il più importante è indubbiamen- 
te CorelDream, un sofisticato programma 
di modellazione solida e rendering abba- 
stanza potente e molto facile da usare, 
caratteristica quest'ultima che lo rende 
adatto anche per gli utenti che non han- 
no particolari competenze nel campo del- 
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la grafica tridimensionale. Direttamente 
derivato da RayDream Designer, un popo- 
lare programma disponibile in ambiente 
Macintosh, CorelDream sfrutta a fondo 
l'interfaccia grafica di Windows 95 e 
l'architettura a 32 bit per fornire presta- 
zioni elevate e un ambiente di lavoro 
molto particolare, in cui l'utente può 
assemblare le scene in modo visuale 
lasciandosi guidare dal programma. Un 
po' come avviene in 3D/Fx di Asymetrix, 
l'utente ha a disposizione una vastissima 
libreria di oggetti e materiali pronti 
all'uso facilmente personalizzabili, che 
costituiscono un'ottima base di partenza 
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per la realizzazione di modelli complessi. 
Man mano che gli oggetti vengono posi- 
zionati all’interno dello spazio, operazio- 
ne semplificata dalla presenza di numero- 
si automatismi, CorelDream visualizza un 
grafo che mostra chiaramente la struttura 
del modello e facilita le operazioni di edi- 
ting, accessibili premendo il pulsante 
destro del mouse in corrispondenza 
dell'oggetto che intendiamo modificare. 
Gli utenti più esperti potranno anche 
creare nuovi oggetti sfruttando gli stru- 
menti offerti dal programma o importando 
oggetti 3D da qualsiasi pacchetto che sup- 
porta il formato Dfx. Come texture si pos- 
sono invece utilizzare immagini Bitmap 
create in altre applicazioni o acquisite 
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direttamente da scanner. 

I grafici professionisti apprezzeranno in 
modo particolare la completa gestione del- 
le luci, delle riflessioni, delle trasparenze e 
delle ombre, la possibilità di impostare dif- 
ferenti livelli di rendering e di integrare 
facilmente le scene create con immagini 
bidimensionali Bitmap o vettoriali. 

CorelDream è pensato per creare illustra- 
zioni tridimensionali statiche; sequenze 
animate possono però essere ottenute con 
CorelMotion 3D, un semplice programma 
in grado di generare animazioni 3D a parti- 
re dai disegni creati dall'utente utilizzando 
gli altri moduli. La generazione del model- 





lo da animare avviene in modo interattivo, 
aggiungendo prima lo sfondo, poi gli 
oggetti, in seguito le luci, eccetera; l'utente 
può realizzare animazioni anche molto 
complesse, utilizzando tra l’altro anche un 
potente algoritmo di morphing 3D e sem- 
plici funzioni per la gestione dell’alpha 
channel. 

Quest'ultimo può essere utilizzato per 
aggiungere uno sfondo animato, per esem- 
pio un filmato digitale, o per sovrapporre 
più animazioni. 

Completa la triade dei prodotti dedicati 
al 3D CorelDepth, un semplice ma prezio- 
so strumento pensato per gli utenti che 
hanno la necessità di realizzare rapida- 
mente scritte e marchi tridimensionali. 


Grazie a un potente Wizard anche un 
utente alle prime armi è in grado di realiz- 
zare sofisticate scritte 3D, semplicemente 
rispondendo alle domande poste dal pro- 
gramma. Una volta pronte le scritte pos- 
sono essere stampate da CorelDepth o 
esportate in formato Eps per essere riuti- 
lizzate in altri programmi di grafica o 
direttamente all’interno di un software di 
impaginazione. 


Corel Ocr-Trace 

Pur non essendo un programma di 
impaginazione, CorelDraw 6 offre potenti 
strumenti per la composizione di pagine e 
la realizzazione di pubblicazioni fortemen- 
te orientate alla grafica. 

Per facilitare l'inserimento del testo e la 
conversione delle immagini Bitmap in for- 
mato vettoriale, Corel ha sviluppato Ocr- 
Trace, un modulo dedicato al tracciamento 
delle immagini acquisite da scanner e alla 
lettura automatica dei testi. Rispetto alle 
precedenti release sono disponibili nuovi 
algoritmi di tracciamento, un maggior 
numero di effetti e funzioni più accurate 
per il riconoscimento dei testi. Queste pre- 
vedono anche la possibilità di separare 
automaticamente il testo dalla grafica e di 
riconoscere il testo all'interno di tabelle. 
Particolarmente interessante è inoltre la 
possibilità di registrare dei macrocomandi 
che possono essere utilizzati per creare pro- 
cedure altamente automatizzate. 


Corel Multimedia Manager 

CorelDraw 6 viene fornito con un’enor- 
me libreria e per facilitare la gestione dei 
file in essa memorizzati o di quelli già in 
possesso dall’utente, indipendentemente 
dalla loro tipologia (audio, video, disegni 
vettoriali, foto, font, eccetera), viene for- 
nito un sofisticato Manager che rimpiazza 
il vecchio Mosaic. 

Rispetto a quest’ultimo, Multimedia 
Manager consente una migliore organiz- 
zazione delle librerie, sfrutta completa- 
mente le funzionalità di drag & drop, sup- 
porta un maggior numero di formati e 
consente la riproduzione diretta dei video 
e dei file audio. Corel Multimedia Mana- 
ger gestisce inoltre sia le periferiche di 
stampa sia quelle di sane EB 
compatibili con lo standard Twain. 
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REALMAGIC MAXIM 
AL CINEMA CON IL ia 


® Il programma di 
installazione è un 
esempio di semplicità 
e funzionalità. 
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di Sergio Cardarelli 


ue anni fa, al Comdex di Las 
Vegas, la più importante manife- 
stazione mondiale di informati- 
ca, vedemmo per la prima volta 
su un personal un film “vero”, cioè come 
appare sul televisore quando si noleggia una 
cassetta Vhs. Quel film, “The hunt for Red 
October” (Caccia a Ottobre Rosso), distribui- 
to da Philips per la sua console Cd-I, era 
riprodotto sul monitor del personal attraver- 


Maxima Setup 
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In anteprima la prova della nuova scheda Mpeg di 
Sigma Design, l’azienda che da due anni è il punto 
di riferimento internazionale per l’Mpeg su Pc. 


so il suo Cd-Rom. Quello che rendeva il per- 
sonal capace di questa prestazione era la 
scheda ReelMagic, di Sigma Design: il diretto- 
re commerciale della società californiana, Sil- 
vio Perich, un italiano che da anni lavora in 
America, ci diede uno dei primi esemplari 
della scheda per una recensione su Bit. Chi 
ha letto quell'articolo ricorderà come la sche- 
da ci abbia entusiasmato. 

A distanza di due anni abbiamo ancora 
un'anteprima (questa volta europea) nel 
campo Mpeg per Pc, e anche questa volta 
viene da Sigma Design: si chiama RealMagic 
Maxima e costa L. 730.000 + Iva. 

La scheda ci è stata fornita da Shs di Bre- 
scia (tel. 030/2426777), un'azienda che in 
questi due anni è diventata il principale 
importatore europeo delle schede Mpeg di 
Sigma Design e uno dei principali supporter 
nazionali di questa tecnologia, sia nell'imple- 
mentazione Pc che in quella Philips Cd-I. 

Nel corso degli ultimi due anni, Sigma 
Design, oltre ad affinare la tecnologia della 
RealMagic e migliorarne il rapporto 
prezzo/prestazioni, ha rilasciato un'intera 
famiglia di schede per dare a ogni utente 









quello di cui ha bisogno e solo quello: sono 
infatti disponibili schede che hanno anche la 
funzione audio SoundBlaster compatibile, 
che includono il controllore per il Cd-Rom 
con e senza lettore, e ultimamente anche 
una scheda in grado di digitalizzare sequenze 
video analogiche e di permetterne il montag- 
gio, cosa che era sempre stata molto difficile 
da realizzare per l’intrinseca natura del codec. 

In questo periodo, Sigma Design ha anche 
dovuto cambiare nome ai suoi prodotti, che 
ora si chiamano RealMagic, perché l'originale 
ReelMagic, per via della parola “reel”, ricor- 
dava troppo il rocchetto su cui si avvolge la 
pellicola cinematografica e quindi, secondo 
la commissione cinematografica americana, 
sottintendeva prestazioni di editing, a quel 
tempo impossibili. 


RealMagic Maxima 

Questa scheda consente la decompressio- 
ne di file compressi con le differenti varianti 
del codec Mpeg-1. Questi, oltre ai formati 
solo audio e solo video (.Abs, .Vbs, .Dat), 
includono anche i formati per la distribuzio- 
ne di film completi, cioè il Cd-I e il VideoCd. 


usi] Clipo__]| 
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La scheda è ovviamente Om-1 compatibile: 
questa sigla si riferisce all’“Open Mpeg Pc 
Consortium” un gruppo di industrie che 
hanno approvato le specifiche e le Api per 
una piattaforma applicativa Mpeg comune. 
La scheda, una moderna At bus 16 bit cor- 
ta, non ha alcun microinterruttore o ponti- 
cello da impostare. Pur non essendo plug & 
play, si installa senza alcun problema. 
RealMagic Maxima rappresenta una note- 
vole evoluzione rispetto alle precedenti Real- 
Magic: ora non è più necessario il collega- 
mento al “Vesa Feature Connector” del per- 
sonal e quindi si evita la critica compatibilità 
con la miriade di controllori grafici che sono 
sui personal. Provando i precedenti modelli, 
avevamo avuto problemi con Windows 
impostato per oltre 800x600 punti e 256 
colori, e in genere con tutti i video ergono- 
mici, cioè quelli con frequenza uguale o 
superiore a 75 Hz. Un altro miglioramento 
notevole è l'adozione del nuovo chip di C- 
Cube che permette 16 milioni di colori con- 
tro i 32.000 colori delle versioni precedenti. 
La scheda ha un ingresso video che va col- 
legato, tramite il cavo in dotazione, all'uscita 
video del personal. Il monitor del personal 
verrà collegato all'uscita video della RealMa- 
gic: una presa sotto forma di jack audio-ste- 
reo 3,5 mm permette di collegarla alla scheda 
audio del personal, che provvederà all'ampli- 
ficazione del suono e alla sua distribuzione 
sugli altoparlanti collegati. La RealMagic è 
supportata da quasi tutti i sistemi operativi 
per Pc: da Dos a 0s/2 Warp, Windows Nt e 
Windows 95, tutti i driver sono presenti. I 
programmi applicativi sono in Windows (e 
alcuni anche in Windows 95) e sono garanti- 
ti per tutti gli ambienti operativi che abbia- 
mo elencato. RealMagic è accompagnata da 
un eccellente programma Windows di instal- 
lazione, che esplora il sistema, identifica gli 
eventuali Irq e Dma già usati da altre schede, 
e imposta opportunamente la RealMagic. Il 


® Otto sono i pro- 
grammi di utilità 
che accompagna- 
no la RealMagic 
Maxima. Uno di 
questi è un mixer 
che controlla la 
scheda audio a cui 
è collegata. 


programma, se nell'impostazione di questi 
parametri blocca il sistema, alla successiva 
ripartenza ricorda i problemi e prova altre 
combinazioni. L'installazione del software, 
un dischetto, norì richiede neppure di sfo- 
gliare il manuale. Oltre a installare un driver 
nel Config.sys e preparare una sottodirectory 
per i programmi, aggiunge i driver agli Mci e 
al Media Player e crea una cartella in Win- 
dows in cui inserisce otto icone relative a due 
programmi di setup, un file Read.me, due 
player per Cd-Rom, un mixer audio e uno 
screen saver. 

Eccellente la qualità di questi programmi: 
in particolare i player per Cd hanno l'accatti- 
vante aspetto di un televisore e ne abbiamo 
utilizzate tutte le funzioni senza guardare il 
manuale. Molte sono le finezze di Cd Sta- 
tion, il principale programma per la riprodu- 
zione dei VideoCd: per esempio, selezionan- 
do la riproduzione a schermo intero, i 
comandi appaiono semitrasparenti nella par- 
te inferiore del film, senza infastidire la visio- 
ne. Selezionando col mouse un’area lontana 
dai comandi, questi spariscono, selezionando 
invece un’area interna diventano opachi. Le 
dimensioni dell’area di riproduzione sono 
scalabili, quindi una finestra stretta e alta 
rende tutto quanto riproduciamo più stretto 
del normale. Per le nostre prove abbiamo 
scelto la modalità a 64.000 colori per cattura- 
re qualche immagine da pubblicare. La fun- 
zione di cattura schermo di Windows cattura 
solo la schermata “Program Manager”, diret- 
tamente dalla memoria video, cioè prima che 
questa sia passata attraverso la RealMagic. 
Quindi dove ci si aspetta la sequenza video si 
ottiene un “buco” colore verde, che sarà con- 
siderato trasparente dalla RealMagic. Per cat- 
turare immagini come realmente si vedono 
sul video del personal, abbiamo riprodotto la 
sequenza video con Media Player di Win- 
dows, selezionando come periferica “ReelMa- 
gic” e catturato un fotogramma con la 





sequenza di tasti Crtl+C. Poi, con PhotoShop 
abbiamo fatto il “paste” del fotogramma 
sull'immagine del Program Manager prece- 
dentemente catturato. 


Con i tradizionali lettori di Cd-Rom sono 
disponibili tutte le funzioni, compresa la 
riproduzione di film nel formato VideoCd 
(White Book) ma è esclusa la capacità di 
riprodurre film in formato Cd-I. Pochi sono i 


‘ lettori di Cd-Rom che accettano questo for- 


mato: fino a ora noi abbiamo trovato compa- 
tibilità solo nel Sony Cdu33A. Il software per 
la RealMagic incomincia a essere abbastanza 
diffuso: oltre ai film su VideoCd, che grazie a 
Philips incominciano ad apparire anche in 
lingua italiana, il formato Mpeg ha permesso 
di realizzare interessanti versioni di molti gio- 
chi, da Zork a Dragon Lair, e ultimamente 
veri e propri film interattivi. Sigma Design 
non poteva mancare in questo settore e Tsu- 
nami, una sua consociata, ha realizzato 

diversi titoli fra cui “Flash Traffic”. BI 
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® L’esplorazione del 
Cd demo che accom- 
pagna la confezione è 
delegata a un apposi- 
to programma. 








® Cd Station ha tutte 
le funzioni di un ripro- 
duttore di videocas- 
sette: anche i coman- 
di lo ricordano. 


Sergio Cardarelli 
ingegnere, opera 
nel settore EDP 
da vent'anni e si 
interessa di PC da 
quando sono 
apparsi. Esperto 
di video, fotografia 
e multimedialità. 





di Marco Cecchet 


In questo articolo descriviamo il progetto di un per- 
corso informativo di tipo ipertestuale sul trattamento, 
la rilettura e la gestione delle immagini in movimento 
(di tipo analogico, digitale e su pellicola) in riferi- 
mento a due filoni principali: le tecnologie e i lin- 
guaggi di comunicazione. 


IPERTESTI, 


TECNOLOGIE E LINGUAGGI 
DI COMUNICAZIONE 





n uno dei precedenti articoli, in 

riferimento a progetti di sistemi 

per l'editoria elettronica, abbia- 

mo introdotto il concetto di 
“contaminazione culturale”, con il quale 
si vuole esprimere la necessità di integrare, 
per questa tipologia di prodotti, competen- 
ze di esperti provenienti da aree culturali 
differenti. Di conseguenza abbiamo sottoli- 
neato la necessità che vi fosse un gruppo di 
progetto che sin dalle fasi iniziali del lavoro 
si preoccupasse di integrare, valorizzandole, 
le esperienze dei vari settori applicativi. 

E' stato quindi proposto un modello orga- 
nizzativo che supportasse gli elementi del 
gruppo di lavoro nello sviluppo di prodotti 
ipermediali “bilanciati” e cioè di prodotti in 
cui le diverse tipologie di competenza fosse- 
ro integrate in modo omogeneo. 

Ricordiamo che le tre aree primarie di 
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competenza individuate sono: Ingegnerizza- 
zione, Comunicazione e Contenuti. 


Il prodotto dal punto di vista 

dei contenuti 

Caliamoci ora in un esempio specifico 
sottolineando l’eterogeneità delle implica- 
zioni culturali e degli ambiti produttivi rap- 
presentati nel gruppo di progetto. 

Il progetto che descriviamo è “Tecnologie 
e linguaggi dell'immagine”, ideato e coordi- 
nato da Gabriella Belotti, docente del corso 
“Tecniche della Rappresentazione” presso il 
Politecnico di Milano. Questo progetto è un 
percorso informativo di tipo ipertestuale sul 
trattamento, la rilettura e la gestione delle 
immagini in movimento (di tipo analogico, 
digitale e su pellicola) in riferimento a due 
filoni principali: le tecnologie e i linguaggi 
di comunicazione. 





Per descrivere a livello ipermediale questi 
temi si segue il processo produttivo e ven- 
gono evidenziati gli specifici riferimenti e 
approfondimenti dei vari temi in questione. 
L'informazione “protagonista” in questo 
ipermedia è la sequenza filmica, ovvero 
l'unità narrativa che trasporta un significato 
compiuto all'interno del film trattato. La 
sequenza può essere analizzata, riletta (attra- 
verso specifiche animazioni), approfondita e 
studiata in dettaglio. Un esempio di rilettura 
è quella associata alla sequenza del labirinto 
nel film Shining: un'animazione in sovraim- 
pressione, durante lo svolgimento della 
sequenza filmica, permette di analizzare la 
mappa graficizzata del labirinto; dall'analisi 





di questa mappa si comprende come 
l'utilizzo della Steady Cam comportas- 
se un certo effetto visivo particolare. 
Oltre alle sequenze esistono diverse 
animazioni (per esempio per spiegare 
in dettaglio i movimenti macchina), 
schede testuali, immagini e funzioni 
interattive specifiche che consentono 
di approfondire le differenti classi di 
informazione. 


Il cerchio centrale 

(area 0 della mappa) 

Partiamo ora dal centro del nostro 
modello, in cui possiamo localizzare 
una responsabilità di progetto, che in questo 
caso è di Gabriella Belotti, la quale decide di 
attivare questo tipo di pecorso in forma iper- 
testuale. Viene pertanto considerata come 
“specifica iniziale” la volontà di utilizzare un 
paradigma comunicativo non sequenziale 
per rappresentare i contenuti del lavoro di 
ricerca. Il paradigma nodo - legame viene 
quindi assunto come cardine della narrazio- 
ne dei temi inerenti le tecnologie e i linguag- 
gi dell'immagine. Abbiamo introdotto la 
nozione di grafo come strumento necessario 
per la descrizione del “codice neutro”, dei 
mattoni informativi che costituiscono la 
base della rappresentazione delle conoscenze 
utilizzate nella progettazione della comuni- 
cazione non sequenziale. La neutralità di 
questo codice è fondamentale dato che si 
pone come punto di partenza rispetto alle 
diverse interpretazioni: l'informatico (area 
Ingegnerizzazione) attribuirà infatti al grafo 
un valore di alfabeto per la formalizzazione 
dell'impostazione dei contenuti che gli ser- 
viranno per definire il passaggio dalla fase di 
pensiero alla fase di modellazione; l’autore 
(area Contenuti) attribuirà invece un'impor- 
tanza primaria agli aspetti contenutistici 
relativi a ciascun nodo (una bibliografia 
scritta per esempio secondo certi codici reda- 
zionali) oppure ai legami che intercorrono a 
livello generale tra le varie entità informati- 
ve (per esempio: l'entità autore sarà sempre 
connessa all'entità opere); il responsabile 
della comunicazione utilizzerà nodi e legami 
al fine di individuare il progetto del layout, 
dei livelli simbolici, delle attribuzioni 
semantiche più idonee a comunicare a livel- 
lo visivo e di modello interattivo il piano 
dell'opera impostato dall'autore. 


MAPPA DI RIFERIMENTO 





Questo codice neutro è composto da due 
elementi base, il nodo e il link, ovvero un 
arco che esplicita una relazione esistente tra 
due o più nodi. Il grafo è un modello estre- 
mamente flessibile in quanto consente di 
mappare sulla sua struttura decisioni diffe- 
renziate, che coinvolgono la struttura dei 
contenuti e di aggregazione di nodi, ipotesi 
di specifici aspetti procedurali nella comuni- 
cazione. 

In questa fase, tenuto conto della decisio- 
ne del paradigma ipertestuale, si sono deli- 
neati gruppi “affini” dal punto di vista della 
visione del progetto. Gabriella Belotti, Paolo 
Rosa e i vari gruppi di studenti hanno effet- 
tuato una ricerca sull’impostazione corretta 
dal punto di vista contenutistico, analizzan- 
do problematiche e ipotesi di organizzazione 
delle informazioni multimediali. Con questa 
ipotesi generale si è giunti a una fase di for- 
malizzazione che nel modello dei cerchi 
concentrici corrisponde all’anello subito 
adiacente a quello centrale. 

Applicare il paradigma non sequenziale 
comporta una sostanziale modifica rispetto 
all'impostazione lineare. Ricordiamo che 
sono due gli elementi innovativi che l’autore 
deve costantemente tenere presente: multi- 
medialità e interattività. 

1) Definire i contenuti in un ambito multi- 
mediale pone il grosso problema della molti- 
plicazione dei codici: l’autore, o forse meglio 
il regista, deve selezionare e controllare 
diversi codici espressivi e deve essere in gra- 
do di armonizzarli spingendosi verso un pro- 
cesso di contestualizzazione alquanto sofisti- 
cato. La contestualizzazione implica un uti- 
lizzo consapevole dei vari codici espressivi; 
l'utilizzo coordinato di tali codici permetterà 


la definizione del “messaggio multime- 
diale”. Esistono due aspetti legati al 
processo di contestualizzazione: uno, 
che potremmo definire contestualizza- 
zione strutturale, è sicuramente legato 
alla struttura stessa dell’informazione. 
Questo avviene quando, per esempio, 
vengono accorpati determinati nodi 
informativi per creare un livello 
dell’informazione, come nel caso del 
progetto di un database, modello 
Entità-Relazione, quando si accorpa un 
nome, un indirizzo, un numero telefo- 
nico per indicare un tipo di informazio- 
ne: il tipo cliente. 
Un secondo, che potremmo definire di 
contestualizzazione visiva, è invece legato 
agli aspetti comunicativi, o meglio al proget- 
to della comunicazione visiva del messaggio. 
Questo processo viene affrontato sistemnati- 
camente nell'area Comunicazione. 
2) Il messaggio non sequenziale presuppone 
anche la progettazione dell'aspetto interat- 
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tivo. Anche in questo caso troviamo due 
ambiti di progettazione distinti 

Navigazione è il progetto dell’interatti- 
vità che consente di muoversi nella rete 
ipermediale predisposta dall'autore. L'utiliz- 
zo interattivo è in questo caso finalizzato 
alla resa dinamica del processo associativo 
che l'utente utilizza durante la fruizione. 

Il processo comunicativo è invece il pro- 
getto della definizione di un modello di 
interattività utilizzato come supporto alla 
comunicazione visiva. In un esperimento 
di fisica guidato, per esempio, è necessario 
progettare l'utilizzo interattivo degli ele- 
menti iconici che servono all'esperimento: 
versare un liquido da un alambicco fino a 
raggiungere una data quantità di liquido; 
assegnare un valore ad una formula e 
comunicare che tale valore è sbagliato! 


I contenuti 

Selezionare i contenuti (area 1 della map- 
pa) e stabilire i legami, generali e particola- 
ri, che determinano la navigazione non è 
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affatto banale; è quindi necessario che sia- 
no gli esperti, i cultori della materia a: 
® decidere la validità da un punto di vista 
culturale di certi contenuti; 
© definire i legami fra i diversi nodi infor- 
mativi individuati; 
° definire delle ipotesi di strutture tra grup- 
pi di nodi ; 
e definire dei livelli di connessione tra una 
classe e un altra. 

Oltre che a partecipare al piano dell’opera 
e all’organizzazione della struttura delle 
informazioni, le persone del gruppo che si 
sono occupate dei contenuti hanno dedicato 
parecchio tempo 


goli elementi infor- 
mativi (nel caso 
dell'esempio le se- 
quenze) e per stabi- 
lire le relazioni tra 
essi intercorrenti. 
La scelta di quali 
sequenze privilegia- 
re in un dato film, 
di quali registi ana- 
lizzare (rispetto alla 
totalità dei registi 
disponibili), di qua- 
li registri comuni- 
cativi fosse necessario utilizzare nelle varie 
schede informative, di quali vincoli intro- 
durre sulla composizione dei materiali di 
supporto (dei testi per esempio), è stata svol- 
ta con estrema attenzione in relazione alle 
scelte generali sul piano dell'opera. In “Psy- 
cho” di Hitchcock, per esempio, sono state 
individuate cinque sequenze fondamentali 
che permettevano di delineare in modo 
chiaro lo stile dell’autore, alcune particola- 
rità delle tecniche di ripresa, dei metodi per 
la definizione delle luci, eccetera. 

E non solo si è trattato di scegliere: è stato 
necessario (authoring sequenziale) realizzare 
i singoli contenuti da introdurre nei nodi 
informativi anche se questa fase implemen- 
tativa è, nel nostro modello, spostata nella 
circonferenza esterna (fase di realizzazione 
dei contenuti sequenziali). 

Passiamo ora alla formalizzazione (Inge- 
gnerizzazione) dei contenuti e degli aspetti 
comunicativi (area 2 della mappa). 

Tutto il lavoro concettuale speso nella 
definizione dei contenuti è stato ingegne- 


per scegliere i sin- ‘ 


rizzato, o meglio formalizzato, per consen- 
tire un passaggio più facile dall'area Conte- 
nuti a quelle che sarebbero state le successi- 
ve fasi di implementazione a livello softwa- 
re; sono state così individuate le seguenti 
classi: Sequenze, Movimenti Macchina, 
Backstage, Note Storiche, Strumenti, Musi- 
ca, Luce, Sceneggiatura, Scenari, Effetti Spe- 
ciali, Acting. 

Dopo questa fase generale di definizione 
siamo passati ai seguenti approfondimenti: 
® a ciascuna classe è stata associata una 
gerarchia di contenuti; 

* sono stati strutturati gli accessi attraverso 
indici e sottoindici, salvaguardando il 
modello di comunicazione di Gabriella 
Belotti che invece delineava un differente 
approccio alla fruizione dei contenuti (vedi 
area comunicazione); 

® sono stati sistematizzati singoli nodi di 
contenuto (ai vari livelli gerarchici) relativi a 
ciascuna classe. 

Facciamo un esempio: nella categoria 
Sequenze l'informazione è una sequenza fil- 
mica; è possibile accedere a queste sequenze 
attraverso un indice di Registi, a cui corri- 
sponde un sottoindice di Film di quel regi- 
sta, o attraverso un indice di Film. Ciascuno 
di questi indici porta a un ulteriore suddivi- 
sione di sequenze disponibili per quel Film. 
Questa ipotesi di accesso è stata formalizzata, 
così come tutte le ipotesi di indicizzazione 
delle altre classi, per la costruzione di un 
unico database contenente le informazioni 
elementari. Una volta selezionate le Sequen- 
ze, si è stabilito quali informazioni era 
necessario associare per eventuali ricerche 
(titolo del film, nome del regista, durata, 
titolo della sequenza). 

Gli strumenti per un approccio formale 
alla strutturazione dei contenuti, utilizzati in 
questo progetto, verranno descritti diffusa- 
mente in un prossimo articolo che 
approfondisce in dettaglio l'area di ingegne- 
rizzazione (Hdm, Dexter Model, Object 
Oriented Analysis). In particolare, per la defi- 
nizione di questa analisi strutturale abbiamo 
utilizzato Hdm, linguaggio di modellazione 
ideato da Paolo Paolini e Franca Garzotto in 
diversi anni di attività di ricerca teorica 
applicata presso il Politecnico di Milano. 

Dopo la fase di strutturazione dei conte- 
nuti, si è arrivati alla definizione di uno 
schema che determina un meccanismo di 
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N el progetto preso in considerazione, “Tecnologie e linguaggi dell'immagine”, venivano integrate esperienze prove- 
‘© nienti in parte dal Politecnico e in parte da un ambito professionale esterno: Gabriella Belotti, responsabile generale 
del progetto, ha coordinato gli aspetti scientifici, i contenuti e ideato il modello comunicativo per l’accesso alle informazio- 
ni. Claudio Buffo e Marzio Ghezzi hanno curato l’ingegnerizzazione e lo sviluppo. Flavia Alman (studio Pigreca) ha seguito 
la parte di comunicazione e in particolare la realizzazione della grafica statica (icone, background ...) e delle animazioni 2D 
e.3D; sempre perla parte di comunicazione Lorenzo Baroni e Rodolfo De Bernardi hanno curato l'impaginazione e la messa 
a punto dei vari layout; Gianfranco Fontichiari ha curato la premasterizzazione e la masterizzazione delle parti analogiche. 
Per quanto concerne i contenuti, oltre al modello generale di organizzazione delle informazioni curate da Gabriella Belotti 
(con la consulenza di Paolo Rosa), sono stati elaborati e sviluppati da alcuni studenti studi teorici e programmi ipertestuali 
che hanno avuto una ricaduta diretta nella definizione di alcune aree di contenuto del progetto. 

Chi scrive si è occupato del coordinamento del gruppo di lavoro interdisciplinare osservando da un punto di vista tecnologi 
co che fossero rispettati i vincoli imposti dagli strumenti hardware e software selezionati, valorizzando i differenti ambiti 
culturali e applicativi, controllando tempi e prodotti intermedi nelle tre aree di competenza: ingegnerizzazione, contenuti, 
comunicazione. Come si può constatare, nel gruppo di lavoro tracciato, sono presenti diversi ambiti culturali, che si identi- 
ficano prevalentemente dal tipo di approccio alle problematiche e dal fatto di utilizzare un linguaggio comune. 
Nell'impostare questo lavoro abbiamo utilizzato il modello delineato per sommi capi nei precedenti articoli. 


Marco Cecchet 
ingegnere, è 
responsabile della 
ricerca presso 
Siris Research. 
Collabora inoltre 
con il Politecnico 
di Milano in 
qualità di 
consulente 
nell’ambito delle 
attività del Centro 
Medit (Metodi e 
Tecnologie 
Innovative per la 
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accesso all'ipermedia. In questa fase (area 3 
della mappa) puntualizziamo alcuni aspetti 
che intervengono in una definizione siste- 
matica della comunicazione interattiva. 


Il processo comunicativo: strategia 
di navigazione 

Tutte le informazioni dovevano essere 
rese accessibili attraverso quello che era un 
modello generale, una strategia di naviga- 
zione. Secondo l'ipotesi di Gabriella Belot- 
ti l'aspetto interattivo è stato ideato man- 
tenendo costantemente attive due moda- 
lità di navigazione: una “casuale” in cui 
l'utente determina attraverso le sue azioni 
un “cammino informativo” non esplicita- 
to e una in cui le scelte venivano esplicita- 
te con il classico meccanismo dell’indiciz- 
zazione. Nella prima modalità, l'utente si 
costruisce un percorso utilizzando azioni 
(click del mouse) a cui corrispondono rea- 
zioni da parte del sistema, apparentemen- 
te casuali: scegliendo l'icona Sequenza con 
la modalità casuale (corrispondente al 
click sinistro) parte, per esempio, uno spot 
filmato che “descrive” il concetto di 
sequenza filmica. 

Continuando a navigare casualmente, 
dopo la visione dello spot, si entra in una 
delle 28 possibili sequenze presenti attual- 
mente nel sistema. Continuando con que- 
sto meccanismo di scelte non esplicitate si 
giunge alla definizione di una specie di 
documentario interattivo con un significa- 
to non direttamente esplicito agli occhi 
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dell'utente ma comunque esistente e 
“casualmente” definito in funzione delle 
scelte. 


Lo schermo e le aree funzionali 

Lo schermo è stato diviso idealmente in 

cinque aree, ciascuna corrispondente a una 
diversa funzionalità astratta. Le icone fun- 
zionali relative sono esplicitate solo su 
richiesta dell'utente. Diversamente la navi- 
gazione procede in modalità casuale agen- 
do sulle tre aree di approfondimento. 
* Aree di approfondimento. Ancora corri- 
sponde alla zona centrale dello schermo e 
consente, in relazione al contenuto esplo- 
rato, di ampliare con un “flash informati- 
vo” i contenuti dell'informazione relativa a 
una classe. 

Salto Protetto corrisponde alla zona destra 
dello schermo e consente di esplorare i con- 
tenuti saltando attraverso le classi in modo 
protetto, ovvero seguendo un collegamento 
che analizza trasversalmente le informazio- 
ni delle classi. 

Riletture corrisponde alla zona sinistra 
dello schermo e permette di analizzare sot- 
to un'altra chiave di lettura l'informazione 
corrente, rimanendo all’interno dei conte- 
nuti della classe selezionata. 

Attivando i contenuti informativi associa- 
ti ad Ancora si torna necessariamente al pun- 
to in cui questa è stata attivata. Utilizzando 
invece Salti Protetti e Riletture si può scegliere 
come proseguire la navigazione. 
® Area dei comandi usuali. Corrisponde alla 


zona inferiore dello schermo e comprende 
tutti i comandi necessari per attivare le pro- 
cedure funzionali che sono contestuali alla 
specificità dell'oggetto analizzato e alla clas- 
se di riferimento. 

® Area delle mappe. Corrisponde alla zona 
superiore dello schermo e permette 
all'utente di orientarsi nella rete ipermedia- 
le a diversi livelli. 


La progettazione della grafica statica 
e dinamica. 

Nel “libro elettronico”, l’interfaccia, oltre 
a consentire l'attivazione di funzioni, è 
anche il luogo della visualizzazione dei 
contenuti e della navigazione (attuazione 
del paradigma nodo-link). La progettazione 
dell'interfaccia è pertanto l'attività princi- 
pale degli esperti di logica visuale. In parti- 
colare essi dovranno progettare e realizzare 
in forma elettronica tutti gli oggetti statici 
visuali, descrivendo le regole di funziona- 
mento per quegli oggetti aventi un com- 
portamento dinamico. 

Passiamo a qualche esempio. Abbiamo 
già parlato delle undici classi di informa- 
zione che sono state definite in fase di 
ingegnerizzazione; per ciascuna di esse è 
stata ideata un'icona avente proprietà gra- 
fiche tali da rendere possibile l'associazio- 
ne intuitiva con i contenuti della classe. A 
queste, si è aggiunta l'icona Labirinto, che 
permette di memorizzare e richiamare in 
modo selettivo parti del percorso indivi- 
duale. La partizione dello schermo permet- 
te di vedere le sei icone centrali e di intra- 
vedere le sei laterali, che potranno compa- 
rire con l'operazione di scorrimento oriz- 
zontale. 

Per ciascuna icona è stato implementato 
un doppio comportamento corrispondente 
alle due strategie di accesso definite. 

1) Il click con il bottone sinistro del mou- 
se su un'icona comporta la partenza di uno 
spot esplicativo sui contenuti e le modalità 
organizzative dei materiali della classe. Lo 
spot (animazione o montaggio) che ha luo- 
go all'interno della medesima zona riservata 
all'icona scelta, si conclude tornando a evi- 
denziare l'icona in negativo. 

2) Il click con il bottone destro coincide 
con la comparsa di indici classi che permet- 
tono di esplicitare la scelta da perte INI 
dell'utente. 





Più memoria con un solo clic in 15 secondi 


RAM DOUBLER per WINDOWS raddoppia la potenza e l'efficienza della 
tua RAM, consentendoti di utilizzare al meglio WINDOWS, e aumentando 
il numero massimo di applicazioni simultanee. 

Acquistare più memoria per il tuo PC non consente automaticamente di 
poter utilizzare più applicazioni in ambiente WINDOWS. 

RAM DOUBLER è invece un software specificamente predisposto per 
questo obbiettivo. L'installazione è immediata : ti bastano un dlic e 15 
secondi di tempo e ti libererai per sempre del messaggio "memoria 
insufficiente" sul tuo PC. 

RAM DOUBLER è commercializzato da QUESTAR, ed è disponibile presso 
Delta, Ingram Micro, Lifeboat e JSoft e presso i migliori rivenditori e case di 
vendita per corrispondenza. 
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di Sandro Sozzi 


GGRAPH! 


Lo stato dell’arte delle tecnologie computer-aided più 
avanzate e un nutrito cartello di seminari e convegni, 
molti dei quali intesi a individuare e progettare con- 
giuntamente lo sviluppo della “cybersociety”, hanno 
caratterizzato la manifestazione di quest'anno. Inoltre 
un’eccezionale serie di eventi permanenti quali lArt 
Gallery digitale, Electronic Theatre, il festival della 
Computer Animation e dell’Interactive Entertainment, 
hanno sedotto anche i più smaliziati partecipanti. 


DI TUTTO, DI PIÙ 


difficile fornire un quadro 
attendibile della varietà e qua- 
lità dei tutorial della ventidue- 
sima International Conference 
on Computer Graphics and Interactive 
Techniques (avendo partecipato a quattro 
soltanto delle oltre duecento sessioni “edu- 
cational”), oltre che della quantità di inno- 


vazioni reperibili 
percorrendo in lun- 
go e in largo il padi- 
glione della mostra 
tenutasi a Los Ange- 
les dall'8 al 10 ago- 
sto scorsi. E' peraltro 
piacevole riandare ai 





® L’elegante silhuette del Convention Center Downtown di Los 
Angeles, California. 
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® Rendering fotorealistico, utilizzando Catta/Cadam Visualization 
Studio, di una torre di frazionamento progettata con Ccaps. 


quattro giorni passa- 
ti nella metropoli 
californiana, più pre- 
cisamente all’inter- 
no dello splendido 
e confortevole Con- 
vention Center 
Downtown, cercan- 


do di riferire le sensazioni che eventi e pro- 
dotti, nuovi o aggiornati, hanno provocato 
in chi scrive. Per la cronaca, oltre 38.000 
visitatori (13.000 in più dell'edizione ‘94 di 
Orlando, in Florida) e 300 espositori prove- 
nienti da ogni parte del mondo, hanno 
dato vita alla manifestazione contraddistin- 
ta dalle parole chiavi “cool, connected, 

















® “Respira profondamente”, una creazione 
artistica realizzata con strumenti di pain- 
ting, animazione e fotoritocco della 
Xaos/tools, rappresentata in Italia da 
Micrograph. 


catalytic”. Allo scettico nostrano, l’enuncia- 
zione potrebbe sembrare l’americanata di 
turno, ma al di là delle etichette i contenuti 
erano, come sempre al Siggraph, di notevo- 





® VisLab de Eai (Engineering Automation) è un software di Virtual 
Engineering che dimostra il funzionamento di tutte le parti mobili di 
un oggetto - in questo caso una poltrona d’auto - allo stadio di 


modello/prototipo virtuale. 


le spessore. L'aspetto “cool” (che noi orec- 
chianti l'inglese avremmo definito hot) era 
rappresentato dalla serie di eventi di cui si 
accenna in sommario. I 56 “Papers” presen- 
tati, selezionati dall'apposito comitato 
internazionale fra i 257 provenienti da 
esperti dei migliori centri mondiali di ricer- 





ca e produzione di Computer Graphics e 
Digital Imaging, trattano il futuro della 
modellazione 3D in tempo reale, del virtual 
engineering, della multimedialità, simula- 
zione e visualizzazione, compressione e 
rendering delle immagini, non solo per 
applicazioni industriali e commerciali, ma 
anche per impiego domestico. I “Technical 
Sketches” aperti per confronti informali sul 
progresso delle applicazioni e i “Panels” per 
dibattiti sulla realtà virtuale, fino ai “Semi- 
nars” per i novizi, costituivano l'offerta 
“catalytic”. 

Quanto al “Connected”, una rete di 50 
workstation dimostrava quale sarà 
l'ambiente grafico connesso di domani, 
permettendo non solo ai visitatori, ma 
soprattutto agli interessati al Siggraph in 
collegamento remoto attraverso Internet, 
di navigare in rappresentazioni tridimen- 
sionali del Convention Center e di colle- 
garsi, in certi casi con approccio realistico 
virtuale, agli stand espositivi. 

Il fatto di presidiare il fronte avanzato 
delle tecnologie computer-aided è la ragio- 
ne della permanente vitalità e del crescente 
successo del Siggraph. Le tecnologie 
Cae/Cad/Cam e di prototipazione rapida 
che, giunte allo stadio della maturità, tro- 
vano adeguata col- 
locazione in mostre 
specializzate quali 
Autofact o A/E/C 
Systems, non impe- 
discono che un rile- 
vante numero di 
innovatori software 
e i soliti noti co- 
struttori di worksta- 
tion presenzino 
comunque alla mo- 
stra “generalist” per 
eccellenza. Ora che 

la convergenza fra 
il mondo di produ- 
zione dello spetta- 
colo - non solo 
Hollywood ma tutte le stazioni televisive - 
e la Silicon Valley si è trasformata in un 
matrimonio, l'editoria elettronica su Cd- 
Rom è divenuta una realtà, lo sviluppo di 
videogiochi e programmi d’intrattenimen- 
to e la scolarità pubblica e familiare sono 
in espansione, questa manifestazione itine- 


rante voluta più di venti anni fa dallo spe- 
ciale Interst Group dell'Acm (American 
Computer Manufactures) è richiamo irresi- 
stibile per creativi, tecnici e professionisti 
in genere, che guardano lontano. 





® Data Creator è uno scanner 3D che combina la tecnologia laser 
a un digitizer a sei assi per catturare i punti di oggetti complessi in 
modo accurato e veloce. Costruito dalla 3D Scanners Ltd di Lon- 
dra, era presentato allo stand di Faro Technologies. 


Una carrellata sui prodotti 

Volendo fare una carrellata sui prodot- 
ti, giova la premessa che si fa involonta- 
riamente torto a molti protagonisti 
dell'offerta, non essendo possibile pubbli- 
care oltre un certo numero di immagini e 
scrivere di tutte le novità presenti al Sig- 
graph. Detto quindi che i costruttori di 
workstation c'erano proprio tutti con la 
consueta macchina più veloce o dal 
miglior rapporto prezzo/prestazioni della 
concorrenza, da segnalare è la presenza di 








® JYP&ld è un applicativo di Jacobus Technology basato su Micro- 
Station PowerDraft di Bentley Systems. Esso consente di disegnare 
schemistica impiantistica intelligente, in quanto il progettista asse- 
gna dimensionamento di tubi, colori, livelli e ogni parametro voluto 
lasciando al software il compito di rispettare gli standard. 
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® Il sistema di conversione delle immagini Sri-50 di SunRise 
Imaging effettua lo scanning di microfilm e bobine a 16 o 35 
mm, rendendole disponibili per l’Electronic Publishing in 256 
tonalità di grigio. 





® La nuova Sparc Station 20 Turbo Zx ottimizza le prestazioni 
grafiche in termini di qualità e particolari dell'immagine grazie 
alla specifica potenza computazionale. 


Apple con i modelli PowerPc 601 e 604. 

A eccezione delle soluzioni sistemiche 
proprietarie dei global competitor e della 
presenza di AutoCAD allo stand Autodesk, 
pochi erano i software tradizionali di anali- 
si e progettazione Cae/Cad/Cam ospitati 
agli stand. Per contro, abbondavano pro- 
grammi di rendering, Alias/Wavefront e 
Softimage per citarne un paio, e di ima- 
ging con l'inquietante massiccia presenza 
di Microsoft, per la quale gli operatori del 
settore fanno scongiuri affinché limiti il 
proprio raggio d'azione al mercato consu- 
mer. Tanti erano i Pc presso i succitati 
global competitor e nelle postazioni fun- 
zionali alle varie applicazioni: con l’asse- 
stamento di Windows Nt e la comparsa di 
Windows 95 non esiste praticamente un 
produttore software che non abbia porta- 
CatalCAD to, o si accinga a farlo, i propri package 


Sandro Sozzi 
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alla corte di Bill Gates. 
Tra parentesi: dove pos- 
sa sfociare l'influenza 
strategica di quest'omi- 
no da 25mila miliardi è 
possibile immaginarlo 
dal momento che si 
dice convinto che lo 
sviluppo di nuove 
applicazioni e relativi 
mercati nei prossimi 
venti anni sarà enor- 
memente superiore a 
quanto verificatosi nei 
trascorsi. Dei “suoi” 
sistemi operativi pro- 
fittano ormai intensa- 
mente sistemi desk- 





® La famiglia di prodotti Indigo 2, di Silicon Graphics, include il 
potentissimo desktop Maximum Impact, che alle note potenzia- 
lità di grafica 3D e trattamento delle immagini offre la Channel 
Option. Questa consente la conversione delle immagini digitali 
in segnali analogici per monitor addizionali, dispositivi di proie- 
zione o caschi virtuali, per applicazioni di simulazione, info- 


top/electronic publi- 
shing, di painting e 
image processing, di animazione e multi- 
mediali, mentre applicazioni di business 
& financial graphics, data mining, scienti- 
fic visualization e realtà virtuale sono in 
progressivo avvicinamento grazie allo 
straordinario continuo potenziamento 
delle capacità dei microprocessori e alle 
recenti funzionalità di rete introdotte da 
Microsoft. 

Insomma, pare proprio che tutta la gra- 
fica interattiva a larga diffusione, visto 
anche cosa può fare Mpeg2 nel broadca- 
sting, sia appannaggio dei Pc. Dando per 
scontata l'ampia rappresentanza di schede 
acceleratrici e dei dispositivi di input e 
output, è importante segnalare la genera- 
lizzata affermazione delle tavolette senza 
filo e degli scanner 3D che consentono il 
reverse engineering, ovvero la creazione 
del modello digitale partendo da quello 
fisico. 

Un'ultima osservazione riguarda la spari- 
zione dei plotter a penna ed elettrostatici a 
favore di quelli a getto d’inchiostro anche 
per grandi formati hardcopy. 

Una raccomandazione disinteressata pri- 
ma di concludere: prendete in considera- 
zione una visita al Siggraph; chiunque 
abbia avuto la pazienza di leggere queste 
righe è un potenziale entusiasta di quello 
che unanimamente si ritiene il più impor- 
tante evento di computer graphics e tecni- 
che interattive. 

Nel 1996, poi, il Siggraph si terrà in Lou- 


entertainment e realtà virtuale. 





® La “Funzione Digitale” presentata da 
Intergraph intende esaltare le capacità 
degli acceleratori grafici GI2 Open GI, che 
implementate sulle workstation Td2 basate 
su Pentium, permettono la manipolazione 
delle ombre 3D Gouraud e di aggiungere 
effetti realistici quali illuminazione, traslu- 
cenza e superfici texture in true color ad 
alta risoluzione. Inoltre le schede Gix con- 
sentono effetti spettacolari di flythrough, 
walkthrough e animazione in tempo reale. 


siana nella fascinosa New Orleans, dal 4 al 
9 agosto la Conference, dal 6 all’8 la 
mostra, presso l'Ernest N. Morial Con- [TT] 
vention Center. BI 
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di Paolo Mistrangelo 





In casa Hp le novità si susseguono a ritmi 
davvero sostenuti. Non più di un anno fa 
presentammo su queste pagine il plotter Hp 
che per certi versi è stato il riferimento 
principale nel mercato dei plotter a colori 
della passata stagione; oggi, eccoci a com- 
mentare la nascita di una nuova serie di 
plotter entry-level a colori, la serie 200. 


EWLETT-PACKARD 
I NUOVI PLOTTER 


a famiglia di stampanti Hp (tel. 

02/92103246) per grandi for- 

mati è davvero numerosa: com- 

prende cinque modelli ink-jet 
che coprono una fascia di prezzo che va da 
circa cinque milioni di lire di listino per la 
versione in formato Al monocromatica a 
23 milioni del modello-Hp 755 Cm A0, 
l’ultimo nato 


La serie 750 

La vecchia serie di plotter a colori 650 ha 
lasciato il posto ai nuovi modelli Hp 750C e 
Hp 755Cm. Quest'ultimo non è che una ver- 
sione completa comprendente tutte le opzio- 
ni previste dal modello 750, con 68 Mbyte di 
memoria, Postscript livello 2, scheda di rete 
JetDirect e piena compatibilità hardware con 
Macintosh, motivo che spiega la presenza 
della M nella sigla della macchina. 

Il dato tecnico più interessante è dato dal- 


142 DICEMBRE 1995. BIT 


la possibilità di stampare in bianco e nero 
con una risoluzione reale di 1/600 di pollice 
grazie alla nuova cartuccia del nero in cui è 
raddoppiato il numero di nozzle, 
gli ugelli attraverso cui vengono 
“sparate” le goccioline di inchio- 
stro. Se fino a ieri parlare di 600 
dpi significava poter indirizzare 
600 punti all'interno di un polli- 
ce, dove però le dimensioni del 
punto erano sempre 1/300 di 
pollice, la serie 750 riduce le 
dimensioni del punto fino a rag- 
giungere il 600esimo di pollice. A 
dire il vero, dalle prove effettuate 
non vi è quasi differenza tra lo 
spessore della linea più sottile 
stampabile a 300 dpi e quella stampabile a 
600 dpi. E anche per quanto riguarda la 
stampa di curve e archi, se è evidente la qua- 
lità di stampa con un indirizzamento a 600 


dpi, poco o nulla cambia se questi archi 
sono stampati con un punto le cui dimen- 
sioni sono 300 o 600 dpi reali. Peraltro, il 





ruolo che il tipo di supporto cartaceo svolge 
nella determinazione della qualità di stampa 
è così elevato che spesso queste valutazioni 
risultano “accademiche” e poco verificabili. 
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A NRE] - semplificata: la riduzione del numero di parti 


Cinque sono i modelli di plotter Hp, divisi în tre serie: 

© la più “antica”, la serie 600 in cui compare il veterano Hp DesignJet 
600, un plotter monocromatico a 600 dpi indirizzabili con 4 Mbyte di 
memoria, robusto, affidabile, con rullo per il rotolo di carta e taglieri- 
na automatica per grossi volumi di stampa senza controllo. Disponibile 
in formato A1 a AQ; 

© la nuova serie 200 che rappresenta la fascia entry-level. Alta qualità 
ma con volumi di stampa più ridotti, 4 Mbyte di memoria standard e 
600 dpi indirizzabili. | modelli Hp DesignJet 230 per stampe monocro- 
matiche e Hp DesignJet 250C per stampe a colori, sia in formato AI 
che in formato AQ, non rinunciano alla qualità pur rappresentando una 
soluzione dai costi contenuti concorrenziale anche rispetto ai costi dei 
centri di stampa specializzati; 

e la serie 700 presentata nell'articolo con i modelli Hp DesignJet 750G, 
anch'esso disponibile nei due formati A1 e AO, e il DesignJet 755Cm, 
solo nella versione AO. Il primo modello consigliato a utenti Cad, il 
secondo più specifico per l’ambiente grafico, per la produzione di 
postera tiratura limitata. 


Paolo Mistrangelo 
architetto, si 


interessa da anni o ; 
OZ VA EA ICONA 


del rapporto tra 
progettazione 

e nuove 
metodologie di 
disegno assistite 
dal computer. 
Collabora con 

il Dipartimento 
di Progettazione 
Architettonica 
del Politecnico 
di Milano ed é 
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numerosi studi 
di architettura. 


Ma, al di là del risultato, resta l'innegabile 
valore dell'abbattimento di questa soglia, da 
sempre uno degli standard nei plotter ink- 
jet, dato tecnico che ci porta a pensare che 
in un futuro non troppo lontano il seicente- 
simo di pollice potrà essere il nuovo riferi- 
mento anche nel campo del colore. 

Ulteriori novità le troviamo nelle cartucce 
dei colori primari in cui l'utilizzo di nuovi 
pigmenti consente ora la stampa a colori su 
qualsiasi tipo di carta, anche su supporti 
translucidi e su carta fotografica tipo glossy, 
operazioni sconsigliate con il vecchio model- 
lo 650. Rispetto al modello precedente, la 
meccanica del plotter è stata ulteriormente 


in movimento fa si che il carrello sia ora pilo- 
tato direttamente dal motore passo/passo, 
senza cinghie di riduzione intermedie, ridu- 
cendo così i fattori di rischio di rottura della 
macchina. Più sofisticato invece è il controllo 
delle testine di stampa in cui vi è un sensore 
che verifica la temperatura di lavoro delle 
cartucce garantendo un afflusso costante di 
pigmento agli ugelli in modo che le dimen- 
sioni del punto non subiscano variazioni 
dimensionali durante la stampa. 

La scelta del tipo di supporto, su cui 
avverrà la stampa, avviene tramite selezione 
dal pannello frontale sul plotter e consente 
la configurazione automatica di tutti i para- 
metri quali la velocità di trascinamento del 
foglio, il tempo di essicamento del colore sul 
supporto, la quantità di inchiostro utilizzato, 
il grado di sovrapposizione del colore in rap- 
porto al grado di assorbimento specifico del 
supporto. Nella confezione del plotter vi è 
anche un campionario dei supporti di stam- 
pa originali Hp per ognuno dei quali è previ- 
sta una particolare configurazione che otti- 
mizza la qualità finale della stampa. 

Le diverse modalità operative generano 
tempi di stampa assai differenziati: da 4 
minuti per la stampa in modalità Veloce a 
colori in A1 (3 per il bianco e nero) a 10 
minuti per stampe a colori sempre in forma- 
to A1 in modalità Migliore. Nel caso di carte 
fotografiche, dato i lunghi tempi di fissaggio 
del colore sul supporto, una stampa a colori 
a tutta pagina in AO può comunque richie- 
dere anche 40 minuti. 


roprio un anno fa, in occasione della prova del modello Hp 6506, ci lamentammo del fatto 


î cheperstampare un disegno complesso fosse obbligatorio espandere la memoria del plotter 
poiché non esistevano software capaci di convertire all’interno del computer. stesso un file Hn-GI2 in 
file Hp-Rtl, potendo così pilotare il plotter direttamente “on the fly” con un file raster con tempi cer- 
famente più lunghi, ma riuscendo comunque a stampare un disegno, indipendentemente dalla com- 
plessità dello stesso. Il disagio che una situazione di questo tipo creava negli utenti ora non ha più 
motivo di esistere poiché Hp, già sui modelli presentati a giugno, ha presentato una nuova serie di 
driver in ambiente Windows per tutta la gamma dei plotter che permettono di comunicare i dati del 
disegno direttamente in formato Ho-Rtl, affrancando il processore del plotter dalla conversione del 
disegno Hn-GI2. Restano comunque penalizzati gli applicativi che girano solo su Dos, compreso 
AutoCAD, per il quale non è previsto un driver specifico Dos capace di tali funzionalità. Questa 
opzione genera tempi di conversione e di stampa decisamente superiori, motivo per il quale è sicu- 


ramente sconsigliabile pilotare il plotter con questa modalità, ma per contro allontana lo spettro del‘ 


“Not enough memory”, consentendo di portare a termine i lavori senza spese impreviste! 
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La rumorosità del plotter è sempre molto 
contenuta e comunque ben al di sotto della 
pur soggettiva soglia di fastidio. La presenza, 
inoltre, del rullo porta carta e della taglierina 
automatica suggerisce un uso intensivo del 
plotter, del resto inevitabile visti comunque i 
tempi assai lunghi di stampa a colori su par- 
ticolari supporti. 

La qualità delle stampe ottenibili è peral- 
tro assai convincente, soprattutto in combi- 
nazione con supporti di stampa adeguati. La 
nuova carta fotografica esalta in modo sor- 
prendente i colori, così come particolari 
effetti su carta translucida possono generare 
interessanti effetti grafici. Sotto questo profi- 
lo, infatti, la tecnologia ink-jet risulta essere 
più flessibile e consente sperimentazioni 
“artistiche” di grande efficacia, particolare 
non secondario visto il target di riferimento 
di questa macchina. 

Questo aspetto sperimentale peraltro 
risolve in modo certo poco ortodosso quello 
che è il vero neo di queste periferiche, ovve- 
ro il controllo del colore, o quantomeno la 
resa rispetto a quanto si vede a video. Del 
resto il tema non è nuovo e le soluzioni non 
sono facili, soprattutto dal punto di vista 
della teoria del colore. Il passo dai plotter a 
penna alla tecnologia ink-jet è stato fatto e, 
almeno per il bianco/nero, la tecnologia è 
matura. Per il colore i problemi sono assai 
più complessi; i risultati consolidati sono 
sicuramente incoraggianti e gli ambiti di svi- 
luppo in questa tecnologia possono 
riservare ancora molte sorprese. 
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COREL GALLERY 2 


Disponibile per Macintosh e Windows, Gallery 2 è una completa libreria 
di immagini, disegni e font caratterizzata da un sofisticato Manager multimediale 
che ne facilita l’utilizzo e l'aggiornamento. 


razie alla facilità 

d'uso dei moderni 

software molti 

utenti hanno acqui- 

sito le competenze necessarie per 
preparare una pagina con testo e 
grafica, realizzare una semplice 
brochure utilizzando un pro- 
gramma di impaginazione, pro- 
durre una presenta- 
zione multimediale 
interattiva; ben 
pochi però hanno 

l'esperienza e il 

talento necessari per 
realizzare un'illustra- 
zione o un disegno, 
produrre un filmato, 
digitalizzare dei suo- 
ni e ottenere delle 
fotografie a colori di 
elevata qualità utiliz- 
zando uno scanner 0 
una macchina fotografica digita- 
le. Indipendentemente dal 
modo in cui si ottiene il materia- 
le, producendolo in proprio 0 
attingendo ad altre fonti, un'altra 
esigenza particolarmente sentita 
\ è rappresentata dalla sua gestione 
e organizzazione. 

Negli ultimi mesi sono state 
commercializzate numerose 
librerie grafiche per Macintosh e 
Windows che a fronte di un 
costo abbastanza contenuto 
offrono all'utente una grande 
varietà di materiale che può 
facilmente essere adattato e uti- 
lizzato all’interno dei propri 
lavori. Una delle più sofisticate, 
sia per la qualità dei contenuti 
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sia per la potenza del software di 
gestione fornito a corredo, è 
Corel Gallery 2 (Cdc, Computer 
2000, Ingram Micro, Jsoft, 
Modo, Delta), una libreria multi- 
mediale disponibile per Win- 
dows e Macintosh contenente 
15.000 disegni e immagini, 500 
font, 75 file di suoni e una deci- 
na di filmati. Data la quantità di 
materiale in essa contenuta, la 
libreria viene fornita unicamente 
su Cd-Rom, supporto dal quale 
può essere utilizzata senza dover 
prima copiare i file su disco fisso. 
Anche il software è memorizzato 
su Cd-Rom, ma in questo caso è 
necessario effettuare l’installazio- 
ne su disco fisso utilizzando 
l'apposito programma di setup. 
L'occupazione è in ogni caso 
molto contenuta. 

Per facilitare l'utilizzo della 
libreria, Corel ha sviluppato un 
potente File Manger multimedia- 
le che può essere utilizzato per 
consultare, organizzare e mani- 
polare i file, siano essi disegni, 
immagini, suoni, filmati o font. 
La versione Macintosh consente 
inoltre di aprire, visualizzare e 
stampare direttamente i file crea- 
ti con CorelDraw per Windows. 

All'apertura il programma 
mostra un box di dialogo che 
permette di accedere ai singoli 
file di libreria oppure a particola- 
ri collezioni, chiamate Album, 
che consentono di organizzare al 
meglio i vari file. Essi possono 
anche essere utilizzati per memo- 
rizzare nuovi file all'interno della 





di Giorgio Papetti 


libreria che si trovano su disco 
fisso o su altri supporti (dischi 
ottici, cartucce removibili, Cd- 
Rom, dischetti). Per default la 
libreria prevede un certo numero 
di Album pronti all'uso, che cor- 
rispondono alle categorie in cui è 
divisa la libreria; l'utente è però 
libero di creare nuovi album e di 
modificare quelli esistenti. Ogni 
album prevede inoltre la possibi- 
lità di contenere al suo interno 
ulteriori album, caratteristica che 
consente di realizzare sofisticati 
sistemi di classificazione gerar- 
chici. Ogni Album viene gestito 
all'interno di una finestra ridi- 
mensionabile suddivisa in due 
regioni: la prima contiene in 
ordine alfabetico i nomi dei file 
memorizzati all’interno del- 
l’album, la seconda è invece una 
sorta di tavolo retroilluminato su 
cui si possono posare i file, trasci- 
nandoli fisicamente con il mou- 
se, per vederli in anteprima. La 
preview può essere impostata in 
una grande varietà di modi e 
può includere numerose infor- 
mazioni legate al formato, alla 
risoluzione, alla data di creazio- 
ne, eccetera. Più album possono 
essere mantenuti aperti contem- 
poraneamente e, grazie al sup- 
porto per le operazioni di drag & 
drop, il mantenimento della 
libreria risulta estremamente age- 
vole. La metafora sarebbe molto 
utile per archiviare interi lavori, 
peccato solo che Gallery non sia 
in grado di memorizzare le pub- 
blicazioni create con PageMaker 


e XPress. In compenso vengono 
riconosciuti svariati tipi di file e 
numerosi formati grafici. Da vera 
libreria multimediale quale è, 
Gallery 2 non si limita infatti a 
gestire i file di grafica, riconosce 
anche i font, i suoni, i filmati 
tutti i principali formati di testo 
e gran parte dei file generati dalle 
più diffuse applicazioni. E’ suffi- 
ciente un doppio click con il 
mouse su un file per attivare la 
modalità di visualizzazione 0 
ascolto. Praticamente senza 
dover utilizzare altri programmi 
è possibile vedere a differenti 
livelli di ingrandimento un file 
grafico, mandare in esecuzione 
un filmato, ascoltare un suono 0 
analizzare un particolare font. Il 
programma offre inoltre una 
semplice funzione di slide show 
e implementa un algoritmo di 
compressione che consente di 
ridurre notevolmente le dimen- 
sioni dei file contenuti all'inter- 
no della libreria. 

Indipendentemente dal fatto 
che si utilizzino gli Album o si 
acceda direttamente al contenu- 
to della libreria, Gallery 2 con- 
sente di reperire i file utilizzando 
le informazioni ad essi associate 
unitamente agli operatori logici. 
Una volta terminata la ricerca i 
file possono essere trasferiti diret- 
tamente all’interno delle applica- 
zioni e stampati singolarmente 0 
in modalità batch. Sempre in 
modalità batch è inoltre possibi- 
le effettuare la conversione NB] 
da un formato a un altro. 


IViicro CADAM 


MICRO CADAM versione R14: 
il vecchio, NUOVO, piccolo, GRANDE 
strumento IBM per il progettista meccanico. 


Ricco dell'esperienza più che ventennale di IBM nel settore della progettazione Per informazioni telefonateci 
assistita da calcolatore (CAD), MICRO CADAM si presenta rinnovato DATA ENGINEERING tel. 02/2664549 
nell'interfaccia utente e potenziato nella funzionalità. oppure inviate il presente coupon: 


Piccolo nel prezzo, MICRO CADAM è, oggi più che mai, grande nella: DATA ENGINEERING fax 02/2665811 


© produttività . 
° flessibilità (oltre ad essere disponibile in MS DOS e in UNIX - sulle principali n Azienda: 
piattaforme hardware - la sua modularità consente di confezionare posti I 
di lavoro specializzati - ad esempio, per la sola visualizzazione e stampa) a Noe: 
® capacità di comunicazione (oltre allo scambio attraverso i files neutri 
DXF e IGES, permette lo scambio diretto di disegni con i CAD IBM - CATIA 
e CADAM, sia host che UNIX - e con AUTOCAD della AUTODESK) ; Tel: Ta 
® evoluzione (CSC, società IBM e KAWASAKI è determinata a portare \ 
al più presto MICRO CADAM a quei livelli di efficienza che in Giappone 
ne hanno fatto il CAD più usato). 


MICROCADAM 


Distributore per l'Italia: 
D.E. DATA ENGINEERING srl 
Via Bassini, 53 - 20133 Milano 
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“Siamo davanti al più potente e completo strumento nel campo delle diagnosi ed assistenza.” - PC Magazine 


Il Kit d’Assistenza Pro è composto da quattro strumenti specifici che 
permettono ai tecnici di diagnosticare qualsiasi PC e d’intervenire con 
lo strumento adatto in qualsiasi circostanza. Il Troubleshooter è il 
software di diagnosi più avanzato esistente. Verifica tutti i componenti 
del PC utilizzando il suo proprio sistema operativo e dialogando diret- 


tamente 





x È siasi co 
Pro, l’utility per eccelenza per dischi fissi, consente qualsiasi 


diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabi- 
le, l’unico insieme di tools professionali per tecnici. Chiama subito per la lista completa delle caratteristiche. 





“La Libreria Tecnica ti fornisce una montagna d'informazioni," - POWeek 


La Libreria Tecnica su CDROM è la più 
grande libreria disponibile di specifiche 
tecniche, diagrammi, configurazioni, set- 
taggi e disposizioni dei componenti, 
direttamente dai fabbricanti a portata di 
mano. Contiene più di 2600 piastre 
madri, più di 1200 schede reti, più di 
2600 modelli di dischi fissi, più di 800 
contoller e più di 1100 schede I/O e VGA. 
La Libreria Tecnica, aggiornata periodicamente ogni trimestre, è 
uno strumento imprescindibile per qualsiasi tecnico di manu- 
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tenzione. Chiama subito ed approfitta dell'offerta speciale. 






J A Jul. I J 
“...unica, uno strumento incredibile." - Computer Shopper 


La ALERT CARD è l’unica scheda 
add-on che monitorizza e diagnostica 
i cambiamenti di tensione e di tem- 
peratura in PC e Server di rete. Una 
serie di LED ed un allarme acustico 
avvisano quando le tensioni o la tem- 
peratura superano i limiti di guardia. 
Ideale per identificare problemi inter- 
mittenti in qualsiasi PC. Indispensa- 
bile in ogni Server per individuare 
problemi PRIMA che avvengano. Chiama subito per le specifi- 
che tecniche complete. 





Supporto tecnico gratuito! 
Disponibilità immediata! 
Prestazioni Garantite! 


Assistenza Hotline Tel.02-89150140 


MICROWELL srl 
Via Benevento, 3 - Milano 20142 
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pre i problemi dei PC anche quando questi non si inizializzano e sono 
come morti. La Discovery Card consente il debug istantaneo di qual- 
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Strumenti per riparare i PC, 
velocemente! 


Br li 


“Funziona in modo magico... può recuperare dati da dischetti che altri 
programmi non sono neanche in grado di leggere” - Info World 


RESCUE è il primo programma che risolve 
l’inabilità del DOS a leggere dischi fissi e 
dischetti con danni fisici, recuperandone 
interamente i dati in 60 secondi. Rescue 
recupera automaticamente file di DOS o 
Windows inclusi dati da drive compressi. 
Basta con l’odiosa frase “Annulla, Riprova, 
Ignora, Tralascia”. Preparati a qualsiasi eve- 

” nienza RESCUE è l'assicurazione e la sicu- 
rezza per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stes- 
so, non aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre. 


con l'hardware in linguaggio macchina. La Pocket POST sco- 





nflitto di IRQ e DMA con un’accuratezza del 100%. Il Drive 
intervento dall’installazione-configurazione in 30 secondi alla 





“_.uno dei più potenti prodotti per il mondo LAN...” - PCWorld . Vincitore del premio Window Magazine 1995 TOP DIAGNOSTIC TOOL. 


La Discovery Card è il primo ed 
unico strumento che risolve con 
accuratezza qualsiasi conflitto di 
IRO e DMA. 18 LEDs (11 per gli 
Interrupt e 7 per i DMA) ti riporta- 
no in tempo reale il loro effettivo 
uso traducendosi in un immediato 
risparmio di tempo. Il software da 
solo non è in grado d’individuare il 
reale uso dei DMA ed è spesso 
incorretto quando riporta i conflitti di IRQ! Chiama subito, 
risparmia tempo e poni fine a tante frustrazioni. 


= LAN Designer è il primo software per pro- 
gettare LAN che rende la creazione ed in- 
stallazione di reti un lavoro facile, veloce 
ed economico. Espone le violazioni di pro- 
tocollo, avverte quando vi sono: violazioni 
| delle specifiche tecniche, problemi d’in- 
stallazione, superamento delle soglie criti- 
-* che di tensione e raffreddamento. Fornisce 
rapporti completi di: lista dei materiali, se- 
quenza d'installazione, strumenti necessari, inventario parti di ri- 
cambio, consumo energetico, BTU, costi e molti altri ancora. Non 
aspettare, chiama oggi stesso per un'offerta molto particolare. 


“Scopre qualsiasi disfunzione in qualsiasi PC. Un sistema incredibile." - PC Magazine 


Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo programma di diagnosi 
per PC esistente. Appositamente creato per i tecnici di manutenzione, 
responsabili EDP e tecnici informatici, con i suoi,oltre 200 test, trova 
sempre il problema. 

La scheda Pocket Post scopre le cause dei problemi quando il com- 
puter è come morto e non vuole inizializzarsi. Inserendo la scheda 
nel computer ed accendendolo, istantaneamente attraverso un codice 
d'errore, la scheda mostrerà PERCHÈ il computer è bloccato, anche 
se lo schermo del monitor rimane nero. 

Diagnostica tutti i computer XT, AT, ISA e EISA. Con il kit del tecnico 
vai dalla diagnosi alla soluzione senza perdite di tempo. Chiama oggi 
stesso per le specifiche tecniche e quotazione. 











Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax (02) 8135305 
questo tagliando debitamente compilato. 

IL NUMERO DI TELEFONO È NECESSARIO. 
Sono interessato a: DI Kit d'assistenza Pro LI] RESCUE 
CU Libreria Tecnica su CDROM — CI Lan Designer 
O Discovery Card CI Alert Card [CU Kit del Tecnico 
Incarico 
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i 
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Ordina subito direttamente! 
Telefona oggi stesso 


Numero Verde 


167-245020 
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